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Labo : 2 modems 33600 bps pour votre Amiga, X-DVE, 
SMD-100... Reportage : I'Amiga voleur de couleurs - 
Soluce : Speris legacy (fin) - Demos - Domaine public... 
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Au sommaire, comment bien choisir 

unites centrales 
unites de stockage 

moniteurs 

cartes graphiques 

cartes son 

cartes video 

imprimantes 

modems 

souris 
joysticks... 

Mais aussi : 

les bons plans de PC Team 

comment eviter les arnaques 

et plein d'astuces 
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Les mois se suivent et ne se 
ressemblent pas... Apres les 
annonces tonitruantes du 
mois dernier, I 'actual ite de 
I 'Amiga est relativement 
calme en ce debut d'annee. 
En fin, I actual ite au niveau 
des produits s'entend, car en 
ce qui concerne Viscorp et le 
rachatd' Amiga 
technologies, les nouvelles 
defilent a la vitesse grand V. 
Et manque de bol, elles ne 
sont pas toutes bonnes. Ce 
qui justifie encore plus notre 
dossier : sous un titre 
volontairement alarmant se 
cache en fait un appel a ne 
pas tout laisser tomber 
maintenant. Ce serait trop 
bete, I 'Amiga, quoi qu'on en 
dise, a encore de beaux jours 
devant lui. 

La Redaction 
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La disquette sur coupon 

Special programmation ! 

Un compilateur C complet ! 




Le CD sur coupon 

Tous les outils 
pour surfer sur 
1 Internet ! 



^A 



actualites-paceh 



Tout ce qui se passe 
dans le monde Amiga, 
et meme a cote, Dream 
vous le dit. 



ESPACE LECTEURS -PACE 16 



Cine, bede, musique... 
Pour tout voir et tout 
entendre. 



REPORTAGE- PACE 24 



Tu veux ma photo ? 
L Amiga demontre une 
fois de plus qu'il 
s'adapte parfaitement a 
toutes les situations. 



AVANT-PREMIERE - PAGE 26 



Peu d'annonces ce 
mois-ci, mais parmi 
elles, un nouveau 
Worms ! 




Le nouveau Worms arrive ! 



XP8, Bograts, Ruffian 
et la daube du siecle : 
World golf. 
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JEUX ASTUCES-PACE32 



Trues et astuces font 

encore parler deux, 

entre 

deux 

messages 

dans la 

bouteille. 



MESSAGES IN THE BOTTLE - PAGE 34 



Les "messages dans la 
bouteille" prennent une 
ampleur monstre, e'est 
bon signe. Quant aux 
"trues et astuces", lis ne 
s'en sortent pas mal 
non plus. 



DEMOS -PAGE 36 



Toutes les nouveautes 
de la scene Amiga et les 
resultats de quelques 
compos. 



:d-theque-page4.o 



™3 


^JN&i^'J J 





T'as d'beaux yeux, tu sais.. 

■a— 

Toute I'actualite du 
logiciel (presque) 
gratuit. 




Une rubrique 
exceptionnellement 
pauvre, mais patience, 
ca ne durera pas. 



labo-page42 



X-Dve, le generateur 
d'effets speciaux pour 
la video. ▲ 




SMD-100. 

Le SMD-100, un boitier 

tres interessant. 

Et deux modems 33600 

bauds pour surfer sur 

Internet. 



I I Dossier paae 18 



Boris plans P.I 7 



Abonnement P.61 



Dream's bootik P.58 



Dream's market P.63 



Les debutants 
apprennent a maitriser 
le Shell, tandis que les 
programmeurs 
decouvrent 
I'Assembleur, le C et la 
programmation 
orientee objets avec 
Magic user interface. 



FORUM LECTEURS - PAGE 62 



Vous posez des 
questions, nous 
repondons, e'est le 
courrier des lecteurs. 
Sans oublier les petites 
annonces, bien sur. 



Torque. 
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Disquette 



• isquette sur coupon 
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AmiPC BiBack 1.1 (wb2.a44.Mui) 

(Anvqs, Pc a daulta). 

Abacus (wb 2 o-i.. mui) 
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Le ret our 

de la nouvelle 

disquette 

Si I'on en croit votre abondant courrier, 
la nouvelle formule de la disquette 
Dream vous plait bien. Nous voulions une 
plus grande simplicity d "utilisation, et il 
semblerait que nous ayons atteint notre 
but. Mais nous ne nous endormons pas 
pour autant sur nos lauriers, et cette dis- 
quette numero 36 en est la plus belle 
preuve. 

■ uste une petite precision tout de meme. 
MMalgre le mode d'emploi tout en 
I images (voir page ci-contre), certains 
parmi vous n'ont pas bien assimile le princi- 
pe du glisser-lacher (drag and drop, en 
anglais), [.'operation est pourtant hyper 
simple. II s'agit, a I'aide de la souris, de 
deplacer I'icone de I'archive a extraire, 
jusque dans la fenetre dans laquelle vous 
souhaitez la decompresses Pour ce faire, cli- 
quez avec le bouton gauche de la souris sur 
I'icone en question (par exemple, 
Abacus200.x), puis, tout en le maintenant 
appuye, deplacez la souris : vous remarque- 
rez avec etonnement que I'icone suit les 
mouvements du pointeur. Placez alors I'ico- 
ne dans la fenetre ou vous souhaitez 
decompresser I'archive (le Ram disk, ou 
bien une disquette vierge, ou bien encore 



un tiroir de votre disque dur) et relachez le 
bouton de la souris. L'Amiga copie cette 
icone dans cette fenetre, si bien que vous 
disposez maintenant de deux icones iden- 
tiques dans deux fenetres differentes (pour 
resumer : la premiere se trouve dans la 
fenetre de la disquette Dream, et la secon- 
de, dans la fenetre dans laquelle vous venez 
de la deposer). La premiere etape etant 
franchie avec succes, il ne vous reste plus 
qu'a decompresser effectivement I'archive, 
ce qui se s'obtient tout simplement en 
double-cliquant sur I'icone en question 
(attention, pas celle de la fenetre de la dis- 
quette Dream, bien sur, mais sa copie, que 
vous venez de deposer dans I'autre fenetre). 
Le reste se passe de commentaires : le pro- 
gramme est automatiquement decompres- 
se dans la fenetre choisie, et apres quelques 
instants, vous pouvez commencer a I'utiliser. 
Deux remarques s'imposent ici. Dans un 
premier temps, si vous avez utilise le Ram 
disk pour decompresser I'archive, il est 
necessaire de copier a nouveau le program- 
me et tous ses fichiers sur une disquette 
vierge, car sinon, vous les perdriez en etei- 
gnant votre Amiga (cette operation est sou- 
vent facilitee par le fait que le programme 
se trouve a I'interieur d'un tiroir ; dans ce 
cas, copiez directement le tiroir lui-meme). 
Ensuite, la plupart des programmes fournis 
ne s'execute pas directement, mais requiert 
une etape supplementaire d'installation, 
qu'il ne faut pas oublier de realiser. Cela 
varie suivant les applications, mais generale- 
ment, une icone nominee Install (ou 
quelque chose d'approchant) remplit cette 
fonction. 

Ou decompresser ? 

La, tout depend de votre configuration. Si 
vous ne possedez pas de disque dur ni de 
lecteur de disquettes externe, decompressez 
les archives dans le Ram disk comme expli- 
que ci-dessus. Si vous avez au moins un lec- 
teur de disquettes supplementaire, utilisez 
plutot une disquette vierge (placez la dis- 
quette Dream dans le lecteur interne et la 
disquette vierge dans le lecteur externe). 
Enfin, si vous disposez d'un disque dur, utili- 
sez directement un tiroir de votre partition 
de travail. 




AmiPC biback 1 

(Wb 2.04+, MUI) 
Derriere ce nom bizarre, se cache un pro- 
gramme developpe par un francais, Olivier 
Lejardinier, dont le but est de faciliter 
I'echange de fichiers entre differentes plates- 
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Quitter 






AmiPC. 

formes : Amiga, bien sur, mais aussi Pc, 
Macintosh, Be, stations Unix... 
II s'agit en fait d'un logiciel de sauvegarde 
de disque dur (backup), dont les fichiers 
peuvent etre utilises indifferemment sur cha- 
cune de ces plates-formes. Ainsi, une sauve- 
garde realisee sur Amiga, par exemple, pour- 
ra sans probleme etre restauree sur un Pc ou 
un Macintosh, et inversement. Pour I'instant, 
seules les versions Amiga et Windows exis- 
tent (les deux sont fournies dans I'archive), 
mais la version Macintosh est en cours d'ela- 
boration, et une version Unix devrait suivre 
tres rapidement. Une application concrete : 
pour realiser le repertoire Z_Amiga du CD 
de Pc team, nous devions jusqu'alors ruser et 
transferer tous les programmes un a un, via 
des disquettes de 720 Ko, ce qui n'etait 
d'ailleurs pas toujours possible, un nombre 
croissant d'archives depassent allegrement la 
limite de capacite des disquettes DD. 
Dorenavant, grace a AmiPC biback, nous 
effectuons une seule sauvegarde du repertoi- 
re sur I'Amiga, et nous restaurons le tout 
sous Windows pour realiser le master du CD. 
C'est autant de temps gagne, et nous ne 
sommes plus obliges de "decouper en ron- 
delles" les fichiers trop volumineux et de les 
reconstituer sur le Pc ! 

Abacus 

(Wb 2. 04+, MUI) 
Abalone, vous connaissez ? Ce jeu de pla- 
teau, plus connu sous le nom de Solitaire 
(rien a voir avec le jeu de cartes I), oppose 
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La disquette Dream ? Pas assez chere, mon fils ! 



Abacus. 
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deux joueurs sur un damier hexagonal. 
Chaque participant dispose de 14 pieces et 
doit expulser du jeu celles de son adversaire. 
Chaque joueur deplace tour a tour une de 
ses pieces d'un cran dans n'importe laquelle 
des six directions possibles. Si le nouvel 
emplacement de la piece est deja occupe, la 
rangee entiere du damier est alors egale- 
ment decalee d'un cran dans la meme 
direction. Lorsqu'une piece situee sur le 
bord du damier en est poussee dehors, elle 
est perdue. Le premier des deux joueurs 
qui perd 6 pieces perd egalement la partie. 
Cela pourrait paraTtre simple, mais 
quelques petits raffinements apportes aux 
regies du jeu viennent compliquer la situa- 
tion. Ainsi, un joueur ne peut decaler une 
rangee que si celle-ci est composee majori- 
tairement de ses propres pieces. De plus, 
I'ordre des pieces dans la rangee n'est pas 
libre ; il doit y avoir d'abord celles du 
joueur qui pousse, puis ensuite celles de 
son adversaire. Bref, Abacus est un tout 
simplement un excellent casse-tete comme 
on aimerait en voir plus souvent. 

MPEG Datatype 1.4 

(Wb 3.0+) 
Comment visualiser des animations Mpeg 
avec Multiview ? Tout simplement en utili- 
sant le datatype idoine ! Ca tombe bien, en 
voici justement un ! 

Dedie aux animations Mpeg de type 1 
(video seulement), ce datatype est capable 
de produire des animations fluides, meme 
sur un Al 200 de base. II affiche les video soit 
en 256 niveaux de gris, soit en couleurs, et 
sait utiliser au besoin la vmm. library (non 
fournie) pour la memoire virtuelle. II s'agit 
encore d'une version alpha, mais qui ne 
devrait pas poser de problemes particuliers, 
si I'on en croit son auteur. 



The duell 

(Wb 1.3+, 7 Mo) 




The duell. 

Petit jeu d'arcade pour deux joueurs simul- 
tanement, The duell fonctionne sur tous les 
Amiga equipes d'un 1 Mo de memoire 
minimum. Ecrit en Amos pro, il s'accommo- 
de plutot bien d'un 68000, mais sera plus 
agreable a jouer avec un 68030 ou plus. Le 
but du jeu est hyper simple : dans un laby- 
rinthe a la Pac man, eliminer I'adversaire a 
coups de rayons laser. Le reste se passe de 
commentaires... 



Et si cela ne 



Certains programmes peuvent necessiter 
une etape supplementaire d'installation. 
Lisez bien leur documentation pour en 
savoir plus. Enfin, si I'etape 4 ci-contre 
s'est soldee par un echec, cela signifie 
que votre disquette est sans doute abi- 
mee. Dans ce cas, retournez-la a I'adres- 
se suivante : Dream/Disquette en panne, 
21, rue N. D. de Nazareth, 75003 Paris. 
Apres examen et verification de I'origine 
de la panne, nous procederons a un 
echange gratuit et immediat de la dis- 
quette defectueuse. 



Pour recevoir la disquette Dream 36 et le CD de Pc team 20 : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere Visible 

• joignez un cheque ou un mandat a I'ordre de Posse Press 

• envoyez le tout a Dream/VPC, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 
Pour tout renseignement, appelez le 01 48 87 60 1 1, de 9h30 a 12h30 uniquement. 
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M 



M 



N 



Je desire recevoir 

J la disquette 36 au prix de 10 francs J le CD 20 au prix de 25 francs 

Ci-joint un cheque de francs a I'ordre de Posse Press. 

□ Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Norn Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age (facultatif) 

le possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 




Prenez soin de realiser une copie de se'curite de la 
disquette originate. Lorsque c'estfait, renommez- 
la defagon a supprimer le prefixe "copy_of_" qui 

apparait devant le nom, puis protegez-la en 
ecriture. La disquette n 'etantplus bootable, vous 

1'utiliserez depuis votre Workbench habituel. 
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La disquette Dream contient dorenavant les 
fichiers "readme" originaux des programmes 

fournis. II suffit de double-cliquer sur 1'icone d'un 
fichier "readme" pour en afficher le contenu. 

Appuyez sur Espace pour f aire defiler le texte, ou 
sur Q pour fermer lafenetre. 




Pour decompresser une archive, commencez par 
faire glisser son iconejusqu'a V emplacement de 
destination desire, hi, nous avons choisi le Ram 
disk, mais un tiroirde votre disque dur ou une 
disquette viergeferont 1' affaire. Si vous n 'avez 
qu 'un seul lecteur, utilisez plutot le Ram disk. 




HI! lllliiiiri" 



5T1 ] 



Double-cliquez sur cette icone ; 1' archive est 

decompresse'e a 1'endroit ou vous I'avez copiee. 

L 'operation pouvant etre assez longue, armez- 

vous de patience. Quand c'est termine, le message 

"Operation successful!" apparait brievement, 

et lafenetre seferme toute seule. 
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N'oubliez pas de reactualiser le contenu de la 

fenetre (menu "FenetrelMettre a jour"). 

Si aucune icone n 'apparait, utilisez 

"FenetrelMontrer/Tous les fichiers". Enfin, 

si vous etes passe par le Ram disk, recopiez les 

fichiers et/ou les tiroirs sur une disquette vierge. 
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lom sur coupon 



Le premier CD- 
Rom Amiga 
franca is au 
monde ! 

Un compilateur C freeware, 
une version demo du Blitz 
basic, toutes les informations 
sur le hardware de I'M 200, la 
collection complete des Amiga 
report, des utilitaires, des 
demos et des jeux a la pelle. . . 
Bref, une fois de plus, The CD 
est une veritable mine d'or 
que nous ne pouvez pas vous 
permettre de rater I 

Comme d'habitude, le repertoire 
Z_Amiga est organise de maniere 
thematique. En I'occurrence, le 
theme du mois est la programmation... Le 
mois dernier, nous vous proposions un 
excellent Assembleur du domaine public, 
PhxAss, ce mois-ci, nous allons encore plus 
loin en vous offrant un veritable compila- 
teur C complet ! Mais jusqu'ou nous arre- 
terons-nous ? 

Repertoire C 

Vbcc (pour Volker barthelmann's c compi- 
ler) vous permettra de vous initier aux joies 
de la programmation en C sur Amiga. Ce 
compilateur ne manque pas de qualites : 
compatibilite avec la norme ANSI, genera- 
tion de code 68000 a 68060, possibility de 
generation de code pour les co-processeurs 
arithmetiques 68881 et 68882, fichiers 
objets compatibles avec Blink et Slink (le 
linker de Commodore et celui du SAS/C), 

System Hret3fcditorV3.S T 



M 
Ml 
Ml 
Ml 



Cache Control — 
Ipsi Cache 
Inst Surst 
Half Inst Cache 
Branch Cache 
Superscalar 
Slore Buffer 



-y | Qata Cache 

_J DataBunst 
) Half Data Cache 
iHJ| Copyback 

| >2BR to FastHAM 

liiJUJ arite Allocate 




reglage des options de compilation via une 
interface graphique... De plus, il est totale- 
ment gratuit et fourni avec son propre 
code source (ecrit en C, ca va de soi) !. De 
plus, il est peu gourmand en ressources 
systemes, et s'accommode fort bien d'un 
seul petit mega-octet de memoire (pour les 
petits projets, s'entend). En revanche, un 
disque dur est quasi-obligatoire, et pour 
des raisons de copyright, Vbcc n'est pas 
fourni avec les fichiers Include d'Amiga 
technologies, qu'il vous faudra vous procu- 
rer par ailleurs (le CD Amiga developper 
etant le meilleur moyen de les trouver). 
Pour completer un peu Vbcc, nous avons 



re de I'Amiga 1200 : son histoire, son 
contenu, sa programmation... Vous y 
trouverez meme des plans de construction 
d'une carte d'extension et d'une interface 
Pcmcia I 

Repertoire Blitz 

Pour les allergiques au langage C et a 
I' Assembleur, le Blitz basic est une alternati- 
ve a considered Prevu, comme Amos, pour 
la programmation de jeux, il permet ega- 
lement le developpement de vraies appli- 
cations multitaches. Nous vous proposons 
ici la demo de la version 2.11, sont la 
seule limitation est de ne pas permettre la 



A1200 PCMCIA PORT 



fi <23:1> 
> CCJffl 



R714R. 17(1 
R714R. 17» 




:_CC_CEU 
:_CC_0E 




PCMCIA 

CC CD<1> . 



>_CC_0E 

>_CCjaEJ i GM 

>_CC_I0RD 

>_CC„I0UR 

>_CC_CEU 

>_CC_CEL 

>_CC_REG 

>_HRIT 



A1200 WTO yd. 5 



A1200 reference. 



inclus dans ce meme repertoire quelques 
utilitaires divers ecrits en C et livres avec 
leur code source : CenterWin (centrage 
d'une fenetre dans son ecran par simple 
appui sur une touche), CetKick (sauvegarde 
du Kickstart dans un fichier), NoClick 
(empeche le die des lecteurs de disquettes 
vides), et quelques autres encore. 

Repertoire hard 

Ce repertoire contient une documentation 
complete et en cinq parties sur le hardwa- 




Sysprefs. 



Amiga report. 



creation d'executables independants (les 
programmes ne peuvent etre executes 
que depuis le Blitz basic lui-meme). 
Pour vous aider dans vos premiers pas en 
Blitz, nous avons egalement inclus le 
BlitzGuide, un fichier AmigaGuide recen- 
sant et decrivant I'ensemble des com- 
mandes du Blitz basic. Enfin, I'editeur 
d'origine du Blitz n'etant pas terrible, nous 
vous en proposons deux remplacements, 
a savoir NewTED et SuperTED. A vous de 
choisir celui des deux que vous preferez ! 

Repertoire Xpk 

La distribution complete de la biblio- 
theque universelle de compression de 
donnees, incluant les archives utilisateur et 
developpeur, ainsi que les sources de la 
bibliotheque. 

Repertoire AReport 

Amiga report est la reference en matiere de 
magazines electroniques. Presente sous 
forme de fichier AmigaCuide, chaque 
numeTo est une source inepuisable d'infor- 
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mations, de tests de nouveaux produits... 
Bon, il est vrai que depuis que le redac- 
teur-en-chef, Jason Compton, est devenu 
le porte-parole officiel de Viscorp, il n'a 
plus beaucoup de temps pour s'occuper 
d'Amiga report, et la parution, normale- 
ment bimensuelle, est devenue pour le 
moins aleatoire... II n'empeche que 
chaque nouveau numero est toujours 
accueilli avec un enthousiasme certain. 
Pour vous rafratchir la memoire, ce ne 
sont pas moins de 1 1 3 numeros d'Amiga 
report que vous nous vous proposons dans 
ce repertoire, qui couvrent la periode 
allant du 19 mars 1993 au 13 novembre 
1996 - soit 3 ans et demi de I'histoire de 
I'Amiga. 

Repertoire Utils 

Parmi les 9 programmes qui peuplent ce 
repertoire, citons notamment Ate (I'equi- 
valent Amiga d' Adobe type manager, qui 
ameliore I'utilisation des polices vecto- 
rielles), Fetchit (un clone de Toolmanager 
sous Mui), ObjectView (un remplacement 
pour Multiview avec entre autres une 
fonction de recherche dans les fichiers 
texte), ou encore SystemPrefs (un editeur 
de preferences pour les Amiga a base de 
68020 et plus). 

Repertoire Jeux 

Decouvrez dans ce repertoire, 1 3 jeux pas- 
sionnants ! II y en a pour tous les gouts, 
du casse-tete en solitaire au jeu de combat 
a plusieurs, en passant par le clone de 
Worms et la course en 3D. Indus egale- 
ment des nouveaux circuits pour XTreme 
racing. 

Repertoire Demos 

Ce repertoire contient 8 des dernieres 
demos AGA (A1 200 et A4000). 

Repertoire Emul 

La derniere version Amiga d'Uae, I'emula- 
teur... d'Amiga ! Aussi etrange que cela 
paraisse, Uae vous permettra d'emuler 




SpeedRacerFX. 




Vbcc. 

dans votre Amiga, un autre Amiga dispo- 
sant d'un Kickstart et d'un Workbench dif- 
ferents, le tout en multitache I Et puis, 
quand les PowerAmiga sortiront, Uae per- 
mettra tout simplement de continuer a 
utiliser les programmes (principalement 
les jeux et demos) non compatibles. 

Repertoire Internet 

He oui, encore... Mais rassurez-vous, il ne 
s'agit ici que des mises a jours de deux 
programmes qui faisaient partie de notre 
Suite DreamNet du mois dernier : AmilRC 
(qui passe en version 1.10) et Yam (qui 
passe en version 1.3.3a). Plus deux petits 
bonus : InkSearch, une page Html conte- 
nant des liens vers 19 sites de recherche 
sur Internet (Yahoo!, Alta vista, Aminet, 
amiCrawler...), et YamScripts, quelques 
scripts ARexx pour Yam. 

Repertoire Imprime 

Ce repertoire ne contient qu'un fichier : le 
dernier pilote pour la Stylus 300 d'Epson. 









B >Z|I : j ■ r . h |E 




S |iil-»iiJ 


— 1 Ml^H 


► | ►*>! IH 


I 8881 


/6B18 Ruteur 




■ I 




|[=l|ci0) 






Titre du CD 


Chanteur 




8881 


Blur 


The Great Escape 


t 


8882 


Cabre 1 


77-87 


Franc is Cabre I 


8883 


Go Inan 


Entre Gr Is Clair et G 


J J Go Inan 


8884 


The Cranberries 


No Need To flrgue 


Do lores 


8885 


Queen 


Greatest Hit 1 


Fredd ie Mercury 


9986 


Queen 


Made In Haven 


Fredd ie Mercury 


8887 


Queen 


Greatest Hit 2 


Freddie Mercury 


8888 


Bor is 


Bor is 


Unknown 


8889 


Mast erBoy 


Different Dreans 


■? 


8818 








8811 








t 
+ 


8812 








B I B I C 


|D|E|F|G|Hil|j|K 


L|H|N|0|P|Q|R|S| 


T|U|V|H|X|Y|Z| 





Fbase. 



Et les autres... 

F-Base (une base de donnees en Francais), 
DrawStudio (un programme de dessin vecto- 
riel), AmiCDFS 2.8 (gestionnaire de CD- 
Roms), ZipTools (gestionnaire de lecteurs 
Zip), BackMan (logiciel de sauvegarde sous 
Mui), Collector (outil de catalogage de vos 
images), LWalker (generation d'effets lumi- 
neux 3D), Term (patch vers la version 4.7a 
du celebre emulateur de terminal)... Bref, 
vous n'aurez pas le temps de vous ennuyer I 



The mode d'emploi 



Le CD-Rom que nous vous proposons 
dans ces pages est celui du magazine Pc 
team. II contient d'une part, des 
programmes Pc inutilisables sur Amiga, 
et d'autre part, des images, des sons, des 
modules et des animations exploitable* 
sur Amiga (avec les logiciels appropries). 
Mais surtout, il renferme un repertoire 
exclusivement consacre a I'Amiga ! 
•Les logiciels Amiga que nous vous 
proposons sont archives avec Lha. II est 
done indispensable de les decompresser 
avant que de pouvoir les utiliser. Pour 
vous faciliter la tache, nous avons inclus 
les outils necessaires sur le CD, dans le 
repertoire Z_Amiga. Si on ne peut les 
utiliser que depuis une fenetre Shell, Us 
sont, eux, directement executables depuis 
leCD. 

• Par exemple, pour decompresser le 
programme NewTED dans le Ram Disk, 
ouvrez une fenetre Shell et entrez les 
commandes suivantes : 
Cd Pcteam20:Z_Amiga 
Lha -x x Blitz /NewTED. lha RAM: 
Vous pouvez naturellement remplacer 
RAM: par le nom d'une disquette vierge 
ou d'un tiroir de votre disque dur. 
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Actua 



a cinquieme coionne 



Bob Ricard au rapport 



"Et ca continue encore et encore, 

C'est que le debut, d'accord, d'accord..." 

Cette chanson de Francis Cabrel illustre parfaitement ce qui se passe actuellement 
dans le monde de I'Amiga : Viscorp ne rachete plus Amiga technologies pour cause 
de compte en banque vide, et Escom remet le tout aux encheres. Plusieurs societes 
dont on prefere take le nom sont interessees, et on en saura plus bientot. 
Ca vous rappelle quelque chose ? He oui, c'est exactement la mime situation que celle que 
nous avons connu lors du depot de bilan de Commodore, void maintenant trois ans. Trois 
ans durant lesquels Escom et Viscorp n'auront en fin de compte ete que d'insignifiantes 
parentheses. 

P..., trois ans ! Trois ans que Von se bat a coups de millions de dollars pour une 
technologie aujourd'hui completement depassee. Trois ans totalement perdus, gaspilles. 
Et depuis trois ans, I'Amiga survit. Ce n'est pas facile, mais il survit. Grace a vous, grace a 
moi, grace a tous ceux qui aiment cette machine et qui ne veulent pas la voir disparaitre. 
Grace aux centaines de developpeurs qui alimentent regulierement la communaute en 
nouveaux programmes. Grace a des societes allemandes, anglaises, francaises ou 
italiennes, qui osent encore se lancer dans I'edition ou la distribution de produits Amiga. 
Bref, grace a tous ceux qui croient que I'Amiga a encore un avenir - meme s'ils sont de 
moins en moins nombreux. 

Alors que cet avenir passe par Viscorp ou True bidule corporation, finalement, ce n'est pas 
ca le plus important. Ce qui compte, c'est que les utilisateurs continuent d'utiliser. Et 
quand il y aura un nouvel Amiga (car il y en aura forcement un, un jour), que ce soit, a 
nouveau, la meilleure machine au monde. Mais surtout, que I'esprit Amiga reste intact. 
Comme le dit si bien la publicite, "sans amour, la technologie n'est rien". Tiens, je me 
demande si ce ne serait pas un Amigaiste qui aurait pondu ce slogan, par hasard ? 

Bob Ricard 



NOUVELLES DU FR0N1 



Le feuilleton Viscorp continue... 

Le 27 novembre dernier, alors que Dream 35 etait deja sous presses, David Robinson, un avocat 
d'Escom, lancait la terrible nouvelle : Viscorp ne peut plus racheter Amiga technologies car elle ne 
dispose pas des vingt millions de dollars demandes (seulement vingt, et non plus quarante ? Oui, 
car Viscorp avait profite du propre depot de bilan d'Escom pour revoir sa proposition a la baisse). 
Pire, si Viscorp ne trouve pas d'argent rapidement, sa licence d'utilisation de I'AmigaOS sera egale- 
ment annulee. 

De son cote, Viscorp declarait quelques jours plus tard que les actifs en question ne valaient pas la 
somme demandee, mais reconnaissait egalement que ses activites ne generaient actuellement pas 
suffisamment de revenus pour faire face a ses obligations commerciales. Du coup, Bernhard 
Heimbach, qui s'occupe de la liquidation d'At pour le compte d'Escom, a relance les encheres et 
plusieurs societes, dont les noms sont evidemment tenus secrets, se sont signalees... Viscorp n'est 
pour autant pas exclue de la course au rachat, mais elle ne fait plus partie des favoris. Le seul 
moyen pour elle d'avoir a nouveau une chance de racheter Amiga technologies consiste done a 
renflouer ses caisses le plus rapidement possible, ce qu'elle fait en intentant un proces a une tierce 
societe, Interactive video publishing, qu'elle accuse d'avoir contrefait ses produits... La date de ce 
proces n'est pas encore fixee, mais une audience preliminaire semble donner raison a Viscorp, pour 
qui le temps reste tout de meme compte. Viscorp a done d'ores et deja annonce que si un autre 
repreneur qu'elle etait choisi, elle resterait tout de meme interessee par une licence de la technolo- 
gie Amiga. 

Pour la petite histoire, sachez enfin que le cours des actions Viscorp ne cesse de chuter. Cotee 
11,37 au debut de I'annee, elle n'en valait plus que 1,8750 le 12 decembre, et 1,1 une semaine 
plus tard. 



LA GRANDE BOUFFE 



Petit repas 
entre amis 

Les 8 et 9 fevrier 1997, le 
Bugss organise une manifesta- 
tion qui devrait rester dans la 
memoire des AmigaTstes. 
L'Amiga bouffe s'est donnee 
pour but de reunir toutes les 
categories d'Amigaistes au 
cours d'un week-end ou le 
maTtre mot sera "convivialite". 
Seront presents des associa- 
tions, des professionnels, des 
particuliers, des groupes de 
demo-makers, des musiciens, 
etc. Pour en savoir plus et 
reserver vos places, prenez 
contact avec le Bugss au 
05.56.46.26.09, ou par email : 
amigabouffe@bordeaux.cema- 
gref.fr. Tout est gratuit, sauf le 
repas. 



EAGLE TRES FORT 



Un 060 
dans votre 
4000 TE 

Toujours chez Eagle, une carte 
060 a 50 MHz est prevue pour 
VA4000 TE (voir Dream nume- 
ro 33). Jusqu'a present, cette 
tour etait vendue soit sans 
carte fill e, soit avec une 
Cyberstorm 060 de phase 5. 
Dorenavant, Eagle commercia- 
le done sa propre carte pro- 




L'Amiga, encore plus fort ! 

cesseur. Si Ton en croit le 
constructeur, elle serait envi- 
ron 20% plus rapide que la 
Cyberstorm equivalente. Dans 
un futur tres proche, cette 
carte devrait egalement etre 
disponible pour YA4000 stan- 
dard et YA3000 (T). 
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Actualites 



en hausse 



▲ Bientot sur vos ecrans 

La version 5 de Lightwave en 
francais arrive bientot sur vos 
Amiga ! 

A PCTask 

Qa y est ! France festival 
distribution annonce la 
disponibilite fin decembre de la 
nouvelle version 4.0 de PCTask ! 
Rappelons que PCTask autorise 
/'emulation d'un Pc 486 et done 
de Windows 95. II y a des 
nouvelles com me (a... 



LE MEILLEUR DES MONDES 



Top secret 

DeltaGraph'X et Ism annon- 
cent la sortie d'un ordinateur 
hybride base sur un A4000 et 
un Pentium ! Pour la premiere 
fois integrees dans un seul bloc 
boitier, les deux families pro- 
cesseurs Motorola et Pentium 
travaillent harmonieusement 
ensemble. Sur le meme moni- 
teur, avec le meme clavier, la 
meme souris, il sera possible 
de lancer une tache sur 
Windows 95 a partir de 
I'Amiga, profiter d'une carte 
son 16 bits bon marche, de 
I'affichage sur carte graphique 
Pc des animations Mpeg, CDI, 
Avi, etc. Le lecteur haute densi- 
te cote Pc pourra etre utilise 
par I'Amiga pour la lecteure et 
I'ecriture de fichier Pc. Le trans- 
fer! de programmes et fichiers 
passera par le bus commun SSI 
et le port serie pour ia commu- 
tation du mode moniteur. De 
plus, aucun ordinateur ne sera 
ralenti par ce systeme hybride 
grace a I'utilisation du Siamese 
system, integre dans cette sta- 
tion hybride. Ideal pour tous 
ceux qui souhaitent profiter de 
I'immense logitheque Pc sans 
abandonner leur Amiga ! 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Assurancetourix 

Qu'il peut etre parfois ingrat d'etre melomane ! En effet, unjoueurde 
cornemuse ecossais qui ne maitrisait sans doutepas toutes les subtilites de 
T instrument (si toutefois subtile 1' instrument peut etre) et qui exasperait sa 
voisine, s'estvu contraint et force de quitter son pays natal. Les americains 
faisant parfois preuve de beaucoup d'humanisme out ete touches par la 
douloureuse histoire de ce barde eton donne une suite favorable a sa demande 
"d'asile musical". Reste a savoirsi ses nouveaux voisins serontdu meme avis ! 

• L abstinence s'impose ! 

Les occupants de la station Mir risquent d'ici pen d'etre bien emm. . . Le 
systeme de pompage des eaux usees de V infrastructure orbitale (qui gere 
no tarn men t les toilettes) est en effet torn be en panne depuis quelque jours. Trop 
prevoyants, les preparateurs avaient range quelque part dans la station une 
pompe de secours, laquelle demeure a cejour introuvable. Le "Cargo 
progress " qui permettrait de leur en apporter une autre decollera tres bientot, 
dit-on surterre... 



TRES FORT (BIS) 



La verite serait-elle 
ailleurs ? 

La societe allemande Eagle computer, deja connue pour ses A4000 
Tower, vient de creer la surprise en annoncant pour ce debut d'an- 
nee 97, une nouvelle carte a base de processeur Rise, VAIpha 
21164 de Dec, dont la frequence d'horloge atteint les 500 MHz ! 
Attention, on se calme : il s'agit en realite d'une carte au format 
Pci, e'est-a-dire qu'elle n'est pas (encore) utilisable dans un Amiga. 
Alors quoi qu'est-ce ? L'astuce consiste en fait a placer cette carte 
dans un Pc relie a un Amiga par le systeme Siamese de Hi-q. Ce 
systeme permet en effet a un Amiga de prendre le controle d'un Pc 
via une liaison Scsi. Tous les peripheriques du Pc sont alors directe- 
ment exploitables par I'Amiga, depuis I'imprimante au CD-Rom, en 
passant par le disque dur et meme le modem. 
Autre contrainte imposee par Eagle, le Pc doit tourner sous 
Windows NT 4.0 pour pouvoir accueillir le nouveau processeur. 
Dans ces conditions, pourquoi tant d'emballement ? En fait, le 
choix du systeme Siamise n'est pas totalement innocent. Eagle 
computeur prevoit en effet de coupler le Pc avec un PowerAmiga 
fonctionnant sous p-OS, le systeme d'exploitation compatible au 
niveau source avec AmigaDOS que developpe actuellement 
proDAD. p-OS etant multiprocesseur, il sera capable d'exploiter a la 
fois le PowerPC et le Dec Alpha, ce qui fera de cette machine I'une 
des plus puissantes stations de travail au monde. Le but final 
d'Eagle est de proposer dans un seul boitier tour, un ordinateur 
multiprocesseur qui ressemblera fortement a un Amiga, mais n'en 
sera plus vraiment un... 



Sus au 3.1 ! 



Si vous n'avez pas encore installe le Workbench 3.1 dans votre 
Amiga, e'est peut-etre le moment d'y penser. Le prix du pack 
Kickstart/Workbench vient effet de chuter outre-Rhin, et ce de 
maniere tres significative. Les versions pour A1200, A3000 et 
A4000 coutent maintenant a peine plus de 600 francs, tandis que 
les versions pour A500, A600 et A2000 sont a moins de 500 
francs ! Bien qu'initiee en Allemagne, cette baisse de devrait pas 
tarder a se repercuter dans les autres pays europeens. 



MASSACRE A LA UNE 



Bon gout 



Qu'est-ce qui peut faire la une des magazines a scandale anglais et 
I'objet d'un reportage de 5 minutes au JT de PPD ? L'Amiga bien 
entendu ! Mais pas sous son meilleur jour... La raison de cette cou- 
verture mediatique inattendue : Playground slaughter (en francais, 
Massacre dans la cour d'ecole), un logiciel du domaine public pour 
Amiga. L'emoi est grand en Angleterre, devant un jeu qui reprend 
le scenario du fait divers le plus traumatisant de ces derniers mois 
ou un malade arme avait assassine plusieurs enfants dans une ecole 
anglaise. Le distributeur de DP incrimine a du bien entendu retire 
de son catalogue le CD-Rom sur lequel le jeu etait present. Sans 
ceder au catastrophisme, saluons le mauvais gout du programmeur 
et la publicite calamiteuse de ce petit jeu pour notre machine. 
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Actualites 







• Amimag 

Un Amimag peut en cacher un autre ! Nous 
avons en effet recu deux numeros du desormais 
celebre fanzine bruxellois ! Au sommaire du 
numero 9 (septembre/octobre 96) : un dossier 
qui pose la terrible question "Quel avenir pour 
I'Amiga ?", un hit-parade des meilleurs softs du 
DP ou encore une rubrique fanzines... 
Amimag n°iO (novembre/decembre 96), 
vous souhaite de bonnes fetes de fin d'annee 
en vous offrant non pas 18, mais 24 pages ! La 
encore, le fanzine pose des questions metaphysiques "Amiga : la 
fin d'un reve ?" (le dossier du mois), et d'autres plus "physiques", 
avec, en page centrale, la pin-up du mois. 



• Dynamigamite 

Apres un brainstorming d'enfer pour trouver le 

nom de leur fanzine, les petits gars de Portes- 

Les-Valence nous reviennent avec un 

Dynamigamite explosif. Au menu de ce numero 

4 un dossier original (s'il en est) : "Aux fron- 

tieres du reel : les PCistes favorisent I'Amiga .'", 

des tests de jeux, des trues et astuces et en 

prime une BD, le tout arrose d'une bonne 

dose d'humour ! 




• Amiga shopper n'a plus 
de Future 

Le geant anglais de la presse 
spe'cialise'e, Future publishing, a 
decide de cesser la parution de Vun 
de ses titres consacres a I'Amiga. Le 
numero de Noel de notre confrere 
Amiga shopper, qui nepesait dejii 
plus que 54 pages, aura ete son 
dernier. Amiga format, lui, 
continue deplus belle. 

• Idg orphelin 

Meme situation chez Idg media, 
autre e'diteur international repute, 
qui cesse la parution d' Amiga 
action, un magazine totalement 
consacre aujeu sur Amiga. Enfin, 
il ne s 'agit ici qu 'un transfert, 
puisqu Amiga action fait 
maintenant partie integrante 
d' Amiga computing, autre litre du 
groupe Idg media. 



en baisse 



▼ Politically incorrect. 

Un pirate a force le site Web du 
parti travailliste britannique et 
transform e son titre, 
originellement "La voie vers le 
manifeste" en un mains flatteur 
"En route pour nulle part". 
Apres avoir trafique les liens 
hypertextes pour qu 'Us conduisent 
a des pages pornographiques, le 
hacker a ajoute a la page 
d'accueil la celebre marionnette 
televisee caricaturant Tony Blair 
avec la mention : "Parti 
travailliste en ruine : les memes 
politicians, les memes mensonges". 
La police enquete. 



Enfin un nouveaujeu pour Amiga 

Maze-Mania estun tres mignonjeu de reflexion entlerement anime et sonorise. 
II vous entraine dans un 'iooting"cerebral dont vous sortirez plus fort qu'avant ! 
Dote de 100 niveaux progresses, ainsi que d'un editeurpour 100 nlveaux 
supplemental, ce CD-ROM contlent egalement la version pour PC. 
Des le 1er niveau, vous etes plong6 dans une serle de parcours qui font appel 
a vos capacites de voussortirde toutes situations. Courage, il existe pourtant 
toujours une solution I 




Configuration : 

Amiga 2 Mb RAM 
8MbsurDisquedut 
acces CD-ROM. 
PC:multlmedia,DX2, 
win 3x ou 95 



PrixTTC 

249.Q0F 

+ Port: 35.00 if 
sous 24/48 h, 



100 niveaux de difficulty progressive 



L'editeur de niveaux 



Pour recevoir MAZE-MANIA sous 24 ou 48 heures : 

Par courrier ; Cheque de 284.00 F ouCB (avec nu'me~ro et date de valid 

a BEST-PLUTON - 1 Rue de la Fosse aux Moines ■ 95180 MONTMORENCY 
Par Fax: au 01'39-84-11-98 r&glement par CB (avec nume'roet date de validite') 

Par Telephone : au 01-39-64-05-90 reglement par CB 

Internet : http://www.worldnetfr/momorproduct 



Actualites 



• Boris baisers de la terre 

Jusqu'au 1" Janvier, vous pouvez 

envoyervos voeux terrestres aux 

habitants de Saturne. La methode 

est simple : faites parvenir une 

carte postale avec un petit mot 

gentil a la Planetary society de 

Pasadena qui se chargera de la 

numeriser et de la placer sur 

CD-Rom. Ce CD voyagera dans la 

sonde Cassini dont le depart pour 

Saturne estprevu courant 97. 

Planetary society, 65, North 

Catalina av., Pasadena, 

California 91 106, Etats-Unis. 



C'est sport ! 



Cela faisait longtemps que vous reviez de faire votre jogging du 
dimanche matin sans sortir de chez vous ? Dites tout de suite 
merci a Top-trainer. Top-trainer, est un systeme d'entrainement 
sportif compose d'un logiciel et d'un petit materiel de capture de 
mouvements connectable sur le port imprimante. Une fois installe, 
il permet a I'utilisateur de parcourir certains circuits reels prealable- 
ment enregistres, de se comparer a son precedent score (ou a celui 
d'un autre concurrent), il permet egalement de se mesurer via 
modem a un autre concurrent. Une synthese vocale relance I'utilsa- 
teur des la premiere faiblesse ou le premier exces, annonce les 
temps, les records au kilometre, etc. et donne des precisions tou- 
ristiques sur les lieux traverses. Livre avec trois circuits "Parcours en 
foret", "Parcours a travers Paris", "L'ascension du col du Galibier", il 
sera complete de parcours supplementaires sur des CD distincts. 



Amiga 
graffiti 

Deltagraph'x sera desormais 
I'importateur exclusif de I'adap- 
tateur Graffiti, qui se branche 
sur le port Rgb de I'Amiga et 
permet I'affichage rapide de 
265 couleurs en mode Chunky 
sur tous les Amiga (y compris 
les non Aga). Des hits comme 
Doom, Shapshifter I'emulateur 
Mac et bientot les autres appli- 
cations sous Cybergraphx 
seront supported. 



Point de vue Images du monde de I'Amiga 1996 



Profitons de cette annee qui commence, esperons-le, sous de 
meilleurs auspices pour notre machine pour faire un point sur 
les faits marquants de I 'annee ecoulee et sur ce qui nous attend 
pour I 'annee a venir... 

• Janvier 

L'annee commencait plutot bien. Amiga technologies annoncait le 
pack Amiga et Internet, et Escom devait distribuer massivement les 
nouveaux packs Magic. Le pack Internet n'a fmalement jamais vu le 
jour (ou alors, au fin fond de I'Amazonie...) et il fallait quasiment se 
battre pour trouver un nouvel Amiga. Pire encore, c'est en Janvier que 
sont apparus les problemes d'incompatibilite avec les lecteurs de 
disquettes des nouvelles machines... Flight of the amazon queen 
arrive entin, ainsi que Directory opus 5.0 et Main actor broadcast. Et 
les rubriques Amos et 10 lignes font leurs debuts dans Dream. 

• Fevrier 

Pas de news fulgurantes, si ce n'est le demarrage de la BeBox... On 
note quand mime une belle actualite ludique, avec Breathless, 
Odyssey ou encore Xtreme racing, tandis que le Blitz basic arrive en 
version 2. 1. Et la mega nouvelle qui vous interesse tous, c'est I'arrivee 
d'un repertoire Amiga sur le CD de Pc team ! 
■ Mars 

La grande annonce du mois, c'est I'arrivee de la carte acceleratrice 
Blizzard 1260 turbo. Dream profite de ce numero pour vous reveler 
tous les secrets de Dungeon master 2, tandis que Speris legacy (fin de 
la soluce ce mois-ci) arrive enfin jusqu'a nous. 

• Avrfl 

Escom annonce I'arrivee d'un nouvel Amiga, le 1300, qui s'avere en 
fait un prototype du Walker. La bete devait disposer d'un 68EC030 a 
40 Mhz, d'un Kickstart 3.2... Tout cela n'arrivera evidemment pas. 
Toy story fait un carton au cinema tandis que Dream vous explique 
comment utiliser des peripheriques Pc sur Amiga, vous propose un jeu 
complet sur la disquette bis, teste Zeewolf 2, doom deluxe ou encore 
Star crusader... Et pourtant, rien a voir avec le poisson I 
•Mai 

Numero special base autour du rachat de I'Amiga par Viscorp, du 
Walker, et du World of Amiga. Un mois quand meme un peu leger du 
cote ludique, avec seulement deux tests de nouveaux jeux : Slamtilt et 
Swos 95-96... Et I'arrivee de Bob Ricard dans nos pages, ainsi que 
celle des Messages in the bottle. 

• Juin 



ft si on vous faisait un cadeau ? C'est le cas au mois de juin, lorsque 
vous avez pu trouver la version complete de Imagine 3.0 sur le CD de 
Pc team couple a Dream, juin, c'est egalement un mois ludique, avec 
Primal rage, Pinball prelude et Total football, tandis que nous testons 
pour vous Wordworth 5. Ca chauffe dans les bermudas I 

• Juillet/aout 

Un ete tres chaud se prepare, avec I'annonce des PowerAmiga et un 
reportage sur la conference de Viscorp a Toulouse. Pour bien passer 
les vacances, vous avez meme pu partir a la plage avec Hillsea lido, 
ou dans le temps avec Humans 3... 

• Septembre 

La premiere carte 3D pour Amiga fait son apparition, tandis que 
Turbo print arrive en version 4. 1. Au niveau ludique, c'est le 
debarquement, avec Kick off 96, Legends, Black viper... Et Dream a 
retrouve la piste du docteur P. Kittel, chez Pios. 

• Octobre 

Myst bientot sur Amiga, info ou intox ? Si Broderbund affirme que 
non, un developpeur polonais nous prouve, demo a I'appui, qu'il est 
tout a fait possible de realiser un teljeu sur notre machine. C'est 
egalement /'occasion de presenter la nouvelle carte Cyberstorm 060, 
plus rapide que I'eclair, et la Picasso II+. 

• Novembre 

Le Quake de I'Amiga, Alien breed 3D 2 deboule en force, ainsi que 
Fighting spirit. Mais les joueurs ne sont pas les seuls a etre ravis par 
ce mois de novembre, les creatifs aussi avec I'arrivee d'OctaMED 
soundstudio et Imagine 5.0. 

• Decembre 

Hormis la disparition de la disquette bis, pour cause de stock de 
disquettes DD insuffisants, et le depart de Carl Sassenrath, le papa 
d'Exec (noyau multitache de I'AmigaOS) de chez Viscorp, le mois de 
decembre reste un bon cru, avec en particulier le test de Capital 
punishment, un reportage sur I'Amiga show 96 et la sortie 
commerciale d'iBrowse, le navigateur Web le plus puissant sur Amiga. 

• Et pour cette annee... 

Parmi les logiciels les plus attendus cette annee, notons Lightwave en 
version 5, StormC, Pagestream 3.2, Draw studio, Personal paint 7.0, 
Cinema 4D 3, et la sortie de la carte video Cybervision 3D. Quant 
aux jeux, c'est principalement Worms 2 qui devrait faire parler de lui, 
ainsi que le tres attendu Slipstream, qui devrait etre un monument de 
programmation I Du travail et du bon temps en perspective, done... 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Te>. 00 44 1291 625 780 (8h a 19 h lundi samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEl 3616 AZERTY rubrique DUC 



FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port comprls) 



Interface PCMCIA SCSI2 HTsoft SQUIRREL (A600/A 1 200) 395 F 

Adapcaceur pour brancher les manectes analogues PC sur AMIGA: 4SF - les 2: 80 F 
TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 
SOURIS CD 32 ou AMIGA (precisez SVP) 1 25 F - 2 pour 220 F 

HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Lecteur EXTERNE (M£c. SONY / port d'extension) pour TOUS Amigas 425 F 
Carte MAGNUM extension RAM A 1 200 ■ 8 Mo maximum - Fournle Oko 375 F 

COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface 



Qble Peritel (2m) AMIGA: 95 F - 2 pour 1 50 F 

QUADRUPLEURdeMANETTES: 50 F - 4 pour 150F 

KIT ae transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F) 1 20 F 
JOYPAD Competition Pro CD32/Amiga 1 75 F - 2 pour 300 F 
Qble NULL MODEM multistandard 5m: 145 F - 10m: 165 F 
SMD-100 SCSI VIDEOCD MPEG DECODER 1695 F 

arte AU RA 1 2bit/ 1 6bk PCMCIA (A600/A 1 200) 595 F 

CYCLONE (doc en francais) 250 F 



des pieces detachees / pieces de RECHANGE AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Circuit CIA 8520 PLCC 391078-01 pour AI200 
Circuit Super AGNUS 8375 (318069-16) A5OO/2OO0 
Circuit GARY 5719(3! 8072-0 1 ) 
Lecteur interne Amiga 600 



145 F 

55 F - 2 pour 95 F 

55 F - 2 pour 95 F 

285 F-2pour500F 



CPU 68000 8MHZ 45 F - 2 pour 80 F 

PAULA 8364(252 127-02) Amiga500/2000 55 F - 2 pour 95 F 
lecteur interne Amiga 500 285 F - 2 pour 500 F 

Lecteur interne Amiga 1200 285 F • 2 pour 500 F 



BLITZ BASIC 2. f (Version originale complete) 1 75 FF 
Commande groupee: 2 x BLITZ BASIC 2. 1 : 320 FF 



Blitz User Magazines (BUM): BUM 9A/9B -2 disks- = 40 F 
les 4 disks BUM 9A/9B 10A/10B = 65 F les 4 



BUM 10A/10B -2 disks- = 40 F 
BUM 5 / 6 / 7 / 8 = 40 F les 4 



BLITZ BASIC SUPPORT SUITE: 110 F (3 disks). Avec: SuperTED2.5, REDDebugger 2.5, REDMapEditor 2.5, 
REDBIitzLibs, avec documentations, exemples, etc... Indispensable a tout programmeur Blitz serieux. 

Les BUMs et Blitz Basic Support Suite sont disponibles a tous, qu'ils se soient procure leur Blitz Basic chez nous ou "ailleurs". 

.■.-■■■■.■~-.-.w.-.-.-.-.....w.w^.-.v.-™^^ 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix er 


Francs Frangais, T.T.C. port compris): 




AMIGA DISKSALV 4 


245 F 


DIRECTORY OPUS 5.5 375 F 


HISOFT CINEMA 4 D 1 250 F 


AmiFile SAFE PRO 2.4+ 


(F) 365 F 


DICE C Compiler 3.02 (avec manuels sur disk) 325 F 


XCAD 2000 145F 


AmiFile SAFE USER 2.4-t 


(F) I 75 F 


G.FA. BASIC 3.5 1 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 


PC TASK 3. 1 + 375 F 


HISOFT BASIC 2 


475 F 


HISOFT DISK MAGIC 245 F 


PC TASK 4 N'EXISTE PAS 


HISOFT DEVPAC 3 + 


475 F 


HISOFT NET « WEB (Contlent IBROWSE version complete) 245 F 


INTOS 95 F 


HISOFT TERMITE 


245 F 


PRO VECTOR 3/STYLUS TRACER/PSIMPORT/REXXREQ 995 F 


GP FAX (demiere version) 325 F 


HISOFT TERMITE TCP 


.365 F 


IBROWSE -Version complete- contient MUI 3.5+ 1 95 F 


AMIGA ENVOY 195 F 



UNE PETITE SELECTION DE NOS JEUX AMIGA DISPONIBLES (Prix T.T.C. port compris): 








ALIEN BREED 3D2 Killing Grounds 


21SF 


FANTASY MANAGER (ANCO) 


45 F 


NORTH a SOUTH (F)-A 500- 


45 F 


SUPER LEAGUE MANAGER AI200 


75 F 


APPROACH TRAINER v 1 .60 


125 F 


FEARS -A 1200- 


95 F 


ODYSSEY 


95 F 


SUPER TENNIS CHAMPION 


75 F 


BLITZKREIC (WARGAME) 


45 F 


FIELDSOFGLORY(WB2 + ) 


95 F 


PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 


95 F 


Super Tennis Champ. DATA DISK 


45 F 


BUBBA'N'STYX (F) 


30 F 


FIELDS OF GLORY -A 1200- 


95 F 


POWER DRIVE (F) 


35 F 


TACTICAL MANAGER 2 


55 F 


BUBBLE H SQUEAK -A 1200- 


65 F 


GLOOM 2 DELUXE -A 1200- 


75 F 


ROADKILL -A 1 200- 


65 F 


TOWER OF SOULS -A 1 200- 


75 F 


COLONIZATION (F) 


I15F 


GUARDIAN-A 1200- 


65 F 


RUFF1AN - NOUVEAU 1 -- 


125 F 


TURBO TRAX - A 1 200 


65 F 


CIVILIZATION (F) 


95 F 


HEIMDALL (F) -WB 2- 


40F 


SENSIBLE GOLF (F) 


95 F 


TURNING POINTS -A 500- 


55 F 


CLOCKWISER -A 1 200 (Casse-tete) 


45 F 


HEIMDALL 2 (F) 


75 F 


SKELETON KREW (F) - A 1200 


75 F 


U.F.O. (A 600) 


1 15 F 


COALA - A 600 


95 F 


IMPOSSIBLE MISSION (Mlcroprose) 


85 F 


SKIDMARKS + DATA AGA 


60 F 


U.F.O. (A 1200) 


1 15 F 


COALA - AGA 


95 F 


JAMES POND 2 (F) -A 1200- 


35 F 


SPACE QUEST 4 (Doc F.) 


75 F 


VIRTUAL KARTING -A 1200 (F) 


95 F 


D-GENERATION (F) 


45 F 


LEGENDS -AGA- A 1200/4000 (F) 


95 F 


SPECIAL FORCES (Mlcroprose) 


85 F 


WATCH TOWER (F) -A 1 200 


95 F 


DOGFIGHT (Mlcroprose) ■ 


85 F 


MARVIN MARVELLOUS AGA 


60 F 


STARLORD (Mlcroprose) 


85 F 


WHITE DEATH (WARGAME) 


45 F 


ELITE 2 


125 F 


NAPOLEONICS -A 500- 


65 F 


STRIP POT -A 1 200- (Erodque) 


45 F 


WORMS 


1 15 F 


EMBRYO (5 discs) 


65 F 


NASCAR CHALLENGE -A 500- 


45 F 


SUPER SKIDMARKS 


95 F 


XTREME RACING -A 1200- 


75 F 


EXILE -A 1200- 


95 F 


NICK FALDO GOLF 


35 F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 



SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C. port compris): 












AKIRA 


50 F 


EXILE 


75 F 


LEGENDS (F) 


95 F 


SKELETON KREW (F) 


75 F 


BATTLE CHESS (F) 


75 F 


FEARS 


85 F 


LIBERATION CAPTIVE 2 


70 F 


STRIP POT (Erotloue) 


50 F 


BUBBLE at SQUEAK 


75 F 


FIRE K ICE (F) 


75 F 


LOST VIKINGS (F) 


75 F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


CASTLES 2 


75 F 


FIRE FORCE (F) 


55 F 


MARVIN MARVELLOUS 


70 F 


SUPER SKIDMARKS 


75 F 


CHAOS ENGINE (F) 


60 F 


GLOOM 


85 F 


PINBALL ILLUSIONS 


65 F 


TOTAL CARNAGE (F) 


65 F 


CLOCKWISER 


60 F 


GUARDIAN 


75 F 


PINBALL PRELUDE 


195 F 


VITAL LIGHT (F) 


75 F 


DRAGONSTONE 


60 F 


HEIMDALL 2 (F) 


95 F 


PREMIERE (F) 


75 F 


AMERICAN HERITAGE ENCYCLOPEDIA 


45 F 


EMERALD MINES (F) 


75 F 


LAST NINJA 3 


35 F 


ROAD KILL 


65 F 


WEMBLEY INT. SOCCER 


50 F 



Pour un envoi Immediat d'articles ci-dessus (reglement par carte internationale VISA/ EUR0CARD): telephonez-nous (pas de panique, notre personnel est FRANCAIS), 
ou faxez votre commande signee avec details de votre carte bancaire. Par Mlnitel: 5618 AZERTY puis DUC. ou redigez (EN FRANCAIS SVP) sur papier libre et joignez votre 
reglement. Nous acceptons les cheques ordinaires francais, les cheques La Poste Francais, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandats internationaux (ou 
Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de chequler Francais). Notre catalogue complet vous est envoye -gratuitement- avec votre premiere commande. 
Si vous desirez recevoir un catalogue COMPLET afin de fairs votre cholx, ecrivez-vous en FRANCAIS SVP et joignez 6 timbres a 3 F F ou 4 c.r.i.; precisez votre configuration 
exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demande. transaction minimum 100 ff 



Nous envoyons aussi par avion -et sans aucun supplement de frais de port- les produits ci-dessus 
vers la SUISSE, les DOM TOM et aux francophones du MONDE ENTIER. 



JANVIER 1997 - Stock et prix valables pour la duree de publication du magazine - Toute commande est consideree comme ferme. 



Bede Dream/Yann Serra 



Music Dream/Rod 




Gaffe a Lagaffe 

(Gaston T15) 

par Franquin 
Etonnant. Ce quinzieme album 
de Caston est certainement la 
nouveaute la plus attendue de 
cette decennie. Pourtant sa 
sortie s'est faite beaucoup plus 
discrete que celle de ces autres 
geants que sont Asterix ou 
Blake et Mortimer. A I'instar des 
volumes numerates et R5, 
Gaffe a Lagaffe est une compi- 
lation un peu tardive d'illustra- 
tions et de planches inedites. 
Certes, a force de gratter les 
fonds de tiroir on finit par tom- 
ber sur du moyennement bon. 
Mais tout de meme, Franquin 
nous prouve qu'il reste une 
reference. 



m 
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Geants 

(Thorgal T22) 

par Rosinski et Van Hamme 
Enfin ! Apres avoir seme la ter- 
reur sur les mondes vikings en 
compagnie de la cruelle Kriss de 
Valnor, Thorgal recouvre a nou- 
veau la memoire. Mais cela ne 
va pas sans mal, car pour faire 
preuve de redemption devant 
les dieux, il devra affronter leurs 
pires ennemis : les geants. 
Meme si ce chapitre est scenari- 
quement moins impressionnant 
que son predecesseur, on 
apprecie de retrouver une dose 
de magie a chaque fin de page. 
Un episode charniere qui relan- 
ce tout I'interet de la serie. 




L' ALBUM DU MOIS 



Dj Cam 

Substances 

Columbia/Sony music 

La nouvelle generation d'artistes tel que Laurent Gamier, St Germain ou 
Dj Cam aura permis au moins une chose, on ne rit plus des musiciens 
francais a I'etranger, mieux, on les reclame I A 24 ans, Dj Cam sort son 
deuxieme album studio sur Inflamable, son propre label. Fan de hip- 
hop, c'est avec I'explosion de la house et surtout I'arrivee de la trip-hop 
et de I'excellent Massive attack, que lui prend I'envie de faire ses propres 
morceaux. Sur Substance, il materialise ce qu'il appelle I'abstract hip-hop, sorte de hip-hop sans rap- 
peur avec pas mal de samples, tout en s'ouvrant vers des sonorites indiennes et la jungle. 




Diggin' deeper 

The roots of acid jazz 

Columbia/Sony music jazz 




Pour nous faire decouvrir les ori- 
gines de I'acid jazz, Dippin' dee- 
per a reunit I'une des plus belles 
brochettes d'artistes. La dose de 
groove est a I'echelle de I'af- 
fiche, Ray Barretto, Ramsey 
Lewis, George Benson, Billy 
Paul... Et deja quelle innovation 
pour I'epoque avec une version 
de Pastime paradise ou de So 
what? plus etonnante que cer- 
taines productions actuelles. 



Cine Dream/Mister B. 



Daylight 

Ame'ricain, de Rob Cohen (lhS4) 
avec Sylvester Stallone, Amy 
Brenneman, Dan Hedaya, Claire 
Bloom, Sage Stallone. 

T emblement de terre, vous 
vous souvenez ? Et La croi- 
siere du Poseidon ? Et Airport ? 
Au debut des annees 70, une 
vague de films catastrophes 
deferlait sur les ecrans. Avec 
Daylight, Rob Cohen semble 
avoir voulu relancer la mode. 
Imaginez La tour infernale a 
I'horizontale. Les personnages 
ne sont plus prisonniers d'un 
gratte-ciel en feu mais d'un 
tunnel, qu'une explosion de 
produits toxiques a transforme 
en piege infernal. Quelques 
automobilistes tentent de s'en 



Jazz in the house 

Vol 3 

Slip 'n 'slide 




On dira tout simplement que 
pour les amateurs de musique 
electronique cette compilation 
est indispensable, jazz in the 
house 3, comme ses petits 
freres, regroupe ce qui se fait 
de mieux dans la fusion de 
deux styles qui, a priori, n'ont 
rien en commun, mais ne 
dites rien avant d'avoir prete 
I'oreille aux titres de Masters 
at work ou d'lncognito. 




Sylvestre joue les demineurs. 

sortir, aides par un courageux 
chauffeur de taxi. Dans le role 
du sauveteur valeureux : 
Stallone. II se demene comme 
un beau diable pour conseiller, 
delivrer, consoler, venir en aide 
a chacun... II reussit meme a 
amorcer une love story entre 
deux explosions de gaz et trois 
inondations... Le probleme 
c'est que le realisateur echoue 
a creer le moindre suspense. 
On suit les efforts de toute 



C) Bolland 

The analogue theatre 

Barclay 




La techno de Cj Bolland est 
rapide, presque brutal et 
d'une etonnante intensite. 
Ces rythmiques jungles 
deboulent sans retenue sur 
des riffs electroniques aux 
sonorites experimentales. Le 
parcours effectue depuis sa 
decouverte de I'album Oxigen 
de Jean-Michel Jarre est eton- 
nant, on ne va surtout pas 
s'en plaindre ! 




Daylight : 100% muscle ! 

cette petite bande d'un oeil 
indifferent. Bref, pour le spec- 
tateur aussi, il est bien long a 
venir le bout du tunnel ! 






DREAM - N°36 - JANVIER 1 997 



Acheter a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream I Chaque 

participant s'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine ! 

Pour en profiter, deux solutions : 

- Si vous achetez directement en boutique, pre- 
sentez le magazine au moment de votre passa- 
ge en caisse ; 

- Si vous achetez par correspondance, envoyez 
un bon decoupe ci-dessous avec votre comman- 

de et votre reglement (attention, n'oubliez pas 

les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour 

mieux connaitre les produits des societes pre- 

sentes dans cette rubrique. Attention, ces offres 

ne sont valables que jusqu'au 31 Janvier, date 

de la sortie du prochain numero en kiosque... 

n'attendez pas ! 

• Dream Games 

Pour toute inscription au club durant le mois de 
decembre, trois demos jouables parmi les sui- 
vantes : Blitz basic, 2.16, Breathless (A1200), 
Alien Breed 3D n°2 + Nemac IV (idem), 
Worms, Zeewolf 2. 

Dream Games, 9, rue Duwez, 7500 Tournai, 
Belgique. Tel : 00.32.69.22.65.46. 

• DeltaCraph'x 

Pour toute commande de 450 francs hors frais 
de port, recevez gratuitement Personal paint 
V6.4 entierement francise (valeur 350 francs). 
Ide mux : branchez jusqu'a 4 disques durs ou 
CD-Rom sur le bus Ide : 90 francs TTC (sans 
nappes). Souris Wizard 560 DPI au prix de 90 
francs TTC. Aminet 10,12,13 au prix de 50 
francs le CD-Rom. Logiciel Adorage au prix de 
650 francs TTC. Delta MiniTour, pret a monter 
au prix de 599 francs au lieu de 830 francs et en 
version pret a bricoler, au prix de 300 francs au 
lieu de 460 francs, alimentation 200 W fournie. 
Les genlocks d'Electronic design, prix moins 10 
%. Realisez vos transferts sur T-shirt et vete- 
ments avec votre imprimante jet d'encre (cou- 
leur ou monochrome). Le film de transfert A4 5 
feuilles au prix de 100 francs TTC. Minitour 
150 francs TTC. 

Ces tarifs s'appliquent uniquement a la vente 
par correspondance. 

DeltaGraph'x, 4, rue des Iris, 91180 St Germain 
les Arpajon. Tel. : 01.60.84.16.14. 

• Editions Adfi 

Coffret PAO, une economie de 620 francs : 

PageStream 3.2, gabarits, macros, TextFX, Gary 

true type, TypeSMITH, textures, festivites, 

drapeaux Jpeg, filtre Wordworth, studio, spou- 

leur, ArtEffect au prix de 7400 francs au lieu de 

8020 francs. 

Coffret educatif Decollages, une economie de 

125 francs. 

Decollages, 1'espace, l'alphabet, la mer, coloria- 

ge au prix de 690 francs au lieu de 815 francs. 

Editions Adfi, Residence les Cottages, 83 rue 




i 




Andre Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand. Tel. 
: 04.73.93.77.31. 

•Fds 

- Modem USRobotics VI33600, adaptateur serie 
Amiga + @-Net au prix de 1240 francs au lieu 
del 290 francs. 

- Decodeur video CD SMD-100 au prix de 1640 
francs au lieu de 1690 francs. 

- Master Iso V1.25 au prix de 899 francs au lieu 
de 990 francs. 

- Mega promotion sur Asim CDFS V3.6 vf 
(EOM), au prix de 240 francs au lieu de 290 
francs. 

- Aminet 15 ou 16 au prix de 75 francs au lieu de 
79 francs. 

- 5 CD-Roms achetes, 1 CD-Rom surprise vous 
sera offert. 

Ces offres sont valables uniquement par corres- 
pondance en joignant le coupon Bons plans 
Dream avec votre reglement par cheque ou 
mandat. 

Fds, 82, rue de Sailly, BP 134, 59453 Lys Lez 
Lannoy Cedex, Tel. : 03.20.02.06.63. 

• Final DP 

- Pour 4 disquettes achetees, 1 disquette gratui- 
te. 

- Pour 10 disquettes achetees, 3 disquettes gra- 
tuites. 

- Pour 20 disquettes achetdes, 7 disquettes gra- 
tuites. 

- Le jeu Virtual Karting au prix de 109 francs au 
lieu de 129 francs. 

- Le jeu Watchtower au prix de 109 francs piece 
au lieu de 1 29 francs. 

- Les Aminet 7 et 8 au prix de 50 francs piece au 
lieu de 79 francs. 

- Les jeux Trolls Aga ou CD-32 au prix de 39 
francs. 

- Les jeux Oscar Aga ou CD-32 au prix de 39 
francs. 

- Le CD-Rom Wordworth 6 au prix special de 
399 francs. 

Final DP, 394, av. de Dunkerque, 59130 
Lambersart. T61. : 03.20.08.48.81. 

• Generation Micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour 
Amiga ou si vous desirez revendre votre mar.6- 
riel ou vos jeux, nous rachetons tout comptant ! 
Generation Micro, 53 rue de l'Ouest, 75014 
Paris. Tel. : 01.43.21.76.91. 

• Photon SR 

- Pour toute personne nous envoyant une photo, 



un dessin, une digit de chat, Photon SR propose 
la souris Wizard a 1 10 francs. 

- Pour toute commande de plus de 2000 francs, 
un abonnement de 3 mois au journal Ram vous 
sera offert. 

- Pour un achat par tranche de 100 francs, un 
ancien numero de Dream au choix (jusqu'au 
n°31) vous sera offert. Pour un achat de 300 
francs, trois numeros offerts, etc. 

- Si c'est votre anniversaire ce mois-ci, un 
cadeau surprise vous sera offert avec votre com- 
mande. 

- Pour l'achat d'un lecteur CD-Rom, 1 CD sur- 
prise offert. 

Ces offres ne sont pas cumulables. 

Photon SR , 36, rue Leon Dubresson, BP 118, 

37700 St Pierre des Corps. Tel. : 02.47.32.90.20. 

• Phoenix DP 

Pour une commande de 350 francs ou plus (hors 

port et promotions), 1 CD surprise vous sera 

offert. 

Phoenix DP, BP 801, 64008 Pau C6dex. Tel. : 

05.59.82.95.00. 

• Premier Mail Order 

Pour toute commande, vous est offert un cou- 
pon special permettant de parrainer un ami et 
de beneficier de 30 francs de remise sur chaque 
jeu de valeur superieure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon, Essex, SS14 3JJ, Angleterre, Tel. : 00- 
1-268.271.172. 

• Turtle Bay Direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs, un pack 
de jeux vous sera offert. Durant l'exposition qui 
se deroulera dans nos locaux, nous serons a 
votre disposition et nous vous offrirons un joys- 
tick type aviateur pour une commande supe- 
rieure a 100 francs. 

Turtle, l'Etang Simon, 03320 Le Veurdre. Tel. : 
04.70.66.44.25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Amie : 41. DeltaGraph'x : 67. Digital 
Precision : 57. Duchet : 15. Editions 
ADFI : 47. Evasion : 47. FDS : 55. Final 
DP : 45. Generation Micro : 57. 
Imagine : 4' de couv. Photo Foe : 53. 
Photon SR : 51. Posse press : 2" de 
couv. et 3. Premier Mail Order : 23. 
Turtle Bay Direct : 10. 



Amiga Dream degage toute responsabUite sur /'application de ces offres, qui sont entierement prises en charge par les annonceurs. 
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Doss 



Au vu de I'etat actuel du marche de 
I' Amiga, on peut se demander s'il est 
reellement judicieux de continuer a 
investir dans cette machine, tant en 
ce qui concerne le materiel que le 
logiciel. Ou bien est-il au contraire 
plus intelligent de revendre son 
Amiga et d'acheter un Pc ou un 
Macintosh, voire meme une BeBox ? 



C'est la une question qui revient souvent dans 
votre courrier. II faut tout de meme recon- 
nattre que le flou de la situation de Viscorp 
vis-a-vis d'Amiga technologies n'aide pas a se faire 
une opinion precise : Viscorp rachetera-t-elle enfin 
I'Amiga ? Si oui, pour en faire quoi ? Verra-t-on un 
jour des PowerAmiga ? Quand ? Et si Viscorp ne 
rachete pas, qui le fera ? 

Depuis maintenant plus de trois ans que 
Commodore a cesse ses activites, le marche de 
I'Amiga est en pleine decrepitude, et meme si plu- 
sieurs editeurs continuent a proposer de nouveaux 
produits, ceux-ci sont de moins en moins nombreux 
(les produits comme les editeurs). II suffit de regar- 
der autour de soi pour se rendre compte de cette 
situation : le nombre de revendeurs Amiga encore 
actifs est ridicule, la presse specialisee a de plus en 
plus de mal a remplir ses pages, et les utilisateurs 
sont de plus en plus isoles, face a un marche Pc en 
perpetuelle croissance. Et les recentes fetes de fin 
d'annee n'ont tres certainement fait qu'enfoncer 
encore un peu plus le clou... 

Paradoxalement, les quelques logiciels qui sortent 
encore, qu'il s'agisse d'outils "serieux" ou de jeux, 
requierent des configurations materielles de plus en 
plus puissantes : Workbench 3.0 minimum, chipset 
Aga, disque dur, extension de memoire, lecteur de 
CD-Rom... Dans ces conditions, seuls les "pros" de 
I'Amiga, ceux qui deja ont une machine gonflee, 
peuvent en profiter, et le novice, qui vient tout juste 
d'acquerir sa machine, rachetee pour une bouchee 
de pain a un ex-AmigaTste deserteur, ne peut en pro- 




fiter et se sent quelque peu exclu... Vous n'imaginez 
pas le nombre d'Amiga 500 de base, avec 512 Ko et 
le Workbench 1.3, sans disque dur, qui debutent 
ainsi une seconde carriere sur le bureau d'un ex- 
Amstradiste ou Thomsonien, souvent d'origine 
modeste, tout content d'acceder enfin aux joies de 
I'informatique 16 bits (soit dit en passant, cette 
situation n'est absolument pas propre a I'Amiga : 
dans le monde Pc, un nombre tout aussi impression- 
nant de 286, 386 et 486, abandonnes et revendus 
d'occasion au profit d'un Pentium flambant neuf, 
retrouvent egalement une seconde jeunesse dans 
des conditions similaires). Entre ces deux extremes, 
se trouve I'AmigaTste desabuse, qui a achete son 
A600 ou A1200 a bas prix chez Auchan ou 
Conforama voici trois ou quatre ans, et qui bave 




Transforme en tour, 

VA1200 retrouve une 

seconde jeunesse. 




Bien gonfle, le workbench n'a rien a envier aux 
autres plates-formes. 



Un At 200 de base est aujourd'hui depasse... 



Avis d'experts 



"je ne vols aucune raison qui empecherait I'Amiga de continuer a survivre. je 
suis toujours sceptique quand je vois toutes ces annonces faites actuellement. Les 
annonces ne sont pas interessantes, seuls les faits comptent. le ne pense pas 
qu'un PowerAmiga revolutionnera le marche de I'Amiga, it existe deja d'autres 
Power-machines, bien fournies en logiciels. je pense au contraire que I'avenir 
pour I'Amiga passe par ses utilisateurs, qui achetent des peripheriques. 
Reflechissez un peu : si I'Amiga de base aujourd'hui etait Aga, avec 2 Mo de 
memoire chip, 16 Mo de Ram, un disque dur d"l Co, un lecteur de CD-Rom et 
une carte 060, le developpement sur une telle machine serait un reve et I'on 
verrait des produits mille fois meilleurs que sur un Pc equivalent. 
Malheureusement, c'est un peu I'histoire de la poule et de I'ceuf : pourquoi les 
utilisateurs gonfleraient-ils leur machine s'il n'y a pas de logiciels pour en tirer 
partie, et pourquoi les editeurs feraient-ils des produits pour une telle 
configuration, quand cela ne correspond pas au marche ? Les choses doivent 
changer. La plupart des futurs produits de Vulcan encourage fortement les 
utilisateurs a gonfler leur machine. jetPilot, par exemple, est impressionnant sur 
un 68060 avec 6 Mo de Ram, mais il fonctionne tout de meme sur un AS00 
standard. Ainsi, I'utilisateur de base n'est pas lese, mais il sait ce qu'il doit faire 
pour apprecier pleinement le jeu. Tiny troops fonctionne bien sur un Amiga Ecs 
avec 1 Mo de memoire Chip, mais il est largement meilleur sur un Amiga Aga 
avec 2 Mo de memoire Chip. Hellpigs, qui sortira en debut d'annee, est fourni 
sur 2 CD et comprend des voix et des sequences video, mais nous distribuons 
egalement une version tenant sur 22 disquettes, sans les voix ni la video. II y a 
des exceptions, bien sur, et quelques uns de nos titres, comme Burnout, 
requierent un Amiga Aga avec 6 Mo et un disque dur. Mais le message global 
reste le meme : "il est temps de passer a la vitesse superieure". 
Paul Carrington, Directeur de Vulcan software (developpeur et distributeur de 
jeux). 
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devant des logiciels que sa configuration de base lui 
permet pas d'exploiter. 
Soyons clairs 

En fait, avant de decider si vous devez perseverer 
avec I'Amiga ou bien changer de machine, il faut 
d'abord vous demander s'il repond encore a vos 
besoins. Si ce n'est pas le cas, demandez-vous egale- 
ment si votre configuration actuelle est suffisante et 
s'il n'est pas possible, compte tenu des remarques 
faites plus loin dans ce dossier, de simplement la 
gonfler un peu pour retrouver I'interet (et le plaisir !) 
d'utiliser votre ordinateur. 

Par exemple, il est clair qu'en ce qui concerne le jeu, 
I'Amiga n'est plus a la hauteur en comparaison des 
consoles (Playstation, Nintendo 64...) ou du meme 
Pc. Malgre I'aversion qu'ils eprouvent envers MS- 
Dos et Windows, beaucoup de joueurs patentes se 
sont deja laisses attirer du cote obscur de la force, 
pour le simple plaisir de jouer au vrai Doom, a 
Quake, a Destruction derby ou encore a Diablo - 
autant de titres que I'on n'aura jamais sur les Amiga 
actuels. D'autres hesitent encore, conservant leur 
Amiga par amour pour cette machine, mais bon, si 




Wordworth est excellent avec de la memoire et un disque dur. 



Avis d'experts 



"Notre societe travaille dur pour fournir a la communaute Amiga de nouveaux 
produits a un prix raisonnable. Ces deux derniers mois, des produits excel lents 
comme Directory opus S.S, TurboCalc 4.0, Wordworth 6, Personal paint 7.0... 
ont ete mis sur le marche, et nous sommes convaincus que cela ne va pas s'arre- 
ter la. De plus, Aminet n'a cesse de grossir depuis plusieurs mois, ce qui 
demontre bien I'activite des programmeurs sur Amiga. 

Nous ne prevoyons absolument pas de nous orienter vers le marche Pc, ni vers 
aucun autre marche, car nous sayons qu'il existe une base d'utilisateurs loyaux. 
L' Amiga restera une plate-forme viable pendant au moins deux ans, et nous 
pensons fermement que quelqu'un finira par racheter Amiga technologies et 
remettre I'Amiga a la place qu'il merits. 

Nous savons que le marche francais n'est pas aussi developpe que le marche 
allemand, mais nous faisons de notre mieux pour continuer a satisfaire les utili- 
sateurs francais. 

Stefan Ossowksi, President de Schatztruhe (editeur de logiciels et CD-Rom). 




L' Amiga 4000 devrait etre le bas de la gamme. 

I'occasion se presente, peut-etre que... D'autres 
enfin sont pleinement satisfaits des jeux qui sortent 
encore sur Amiga, meme si certains ne sont pas cor- 
rectement exploitables sur les plus petites configura- 
tions. 

Par autre exemple, et en dehors du cadre stricte- 
ment familial, I'Amiga est egalement utilise en Pao, 
en graphisme, en video, en musique... par des pro- 
fessionnels qui en vivent, ainsi que par des artisans 
ou meme des entreprises qui comptent chaque jour 
sur lui pour tenir leur comptabilite. Pour eux, un 
ordinateur sans actualite et des logiciels sans support 
technique sont synonymes de baisse de rendement, 
et mettent leur activite en danger. On comprend 
done que ces utilisateurs attendent du nouveau pour 
I'Amiga, que la situation actuelle les effraie, et qu'ils 
louchent de plus en plus du cote de ce qui marche 
fort en ce moment... D'autant plus qu'il faut bien 
reconnattre qu'en termes de performances, les 
meilleurs logiciels professionnels de I'Amiga n'arri- 
vent plus non plus a la cheville de ce qui se fait 
aujourd'hui sur Pc (pour autant excellents qu'ils 
soient, qui oserait serieusement comparer TurboCalc 
a Excel, ou Final writer a Word ?). D'un autre cote, le 
passage a un nouvel environnement n'est pas facile, 
car il faut re-apprendre I'utilisation du systeme d'ex- 
ploitation ainsi que des logiciels. 
Si les plus fideles peuvent encore patienter un peu, 
seule I'annonce d'un PowerAmiga pourra les rassurer 
definitivement et les empecher de changer de 
machine. Mais en attendant que ce nouvel Amiga 
n'arrive, tel le Sauveur, il faudra bien faire vivre I'an- 
cien. L'attente en vaut-elle la peine ? A Dream, nous 
sommes convaincus que oui. Et pour vous le prou- 
ver, nous avons demande leur avis a plusieurs 
acteurs du marche, un peu partout dans le monde. 
Leur enthousiasme ne devrait laisser planer aucun 
doute sur la necessite de continuer avec cette 
machine. 
C'est gonfle 

Vous avez done decide de rester sur Amiga, quitte a 
augmenter un petit peu votre configuration, histoire 
de rester dans la course. La question qui se pose main- 
tenant est done de savoir quel materiel acquerir... 
Le fan de I'Amiga, le vrai, trouvera toujours un pretex- 
te pour s'acheter une nouvelle extension : disque dur 
trop petit, carte acceleratrice pas assez rapide, besoin 
d'une carte graphique... Meme s'il regarde les prix de 
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Dossier 



tres pres, i! adore se faire plaisir et finit toujours par cra- 
quer (quitte a commander a I'etranger, en Belgique ou 
en Allemagne, par exemple). Pour lui, la question ne 
se pose meme pas : oui, il est necessaire de continuer 
a investir dans son Amiga si Ton veut rester a la pointe 
du progres - ce qui ne I'empeche pas de suivre de pres 
ce qui se passe en dehors du monde Amiga, de prefe- 
rence dans le monde Unix ou chez Be (ne lui parlez 
surtout pas de Pc I). Bref, il possede deja la meilleure 
machine possible, et a la limite, n'est done pas concer- 
ne par ce dossier. 

Pour les autres, en revanche, la situation est plus deli- 
cate. Deja, I'acquisition de I'Amiga representait un 
gros effort, souvent sur le plan financier, parfois egale- 
ment sur le plan intellectuel (genre : "ah bon, e'est un 
Amiga ? )e sais pas, j'y connais rien en informatique, j'ai 
achete un ordinateur comme ca, parce qu'il n'etait pas 
cher, et maintenant, qu'est-ce que j'en fais ?"). Pour 
ceux-la, la reponse est compliquee qu'il n'y paraTt : si, 
en theorie, on ne peut que leur conseiller de remettre 
leur equipement au gout au jour, il faut egalement se 
demander quel Amiga ils possedent, et quelle utilisa- 
tion ils en font. 

D'emblee, mettons les points bien a leur place sur les 
"i" : un Amiga 500 est aujourd'hui une machine 
archa'i'que, totalement depassee et avec laquelle on ne 
peut plus faire grand chose. Pis, il est meme quasiment 
inutile de chercher a le gonfler, il n'existe de nos jours 
plus aucun materiel s'adaptant a cette machine (a 
moins, bien sur, de chercher sur le marche de I'occa- 
sion, dans les petites annonces de Dream, par 
exemple). Si vous etes le (malheureux) possesseur 
d'un Amiga 500, il ne vous reste done que deux solu- 
tions : soit vous vous contentez des disquettes qui 
vous ont tres certainement ete vendues en meme 
temps que I'ordinateur, soit vous desirez aller plus loin 
et il vous faudra carrement envisager de changer de 
machine. Vous pouvez opter pour un Amiga 600 (le 
moins cher, peu performant et ayant tendance a etre 
oublie des editeurs) ou 7200 (plus puissant, pour les 
jeux comme pour le reste), mais dans les deux cas, 
I'acquisition d'autres peripheriques devra etre envisa- 
gee. 

Ce qui est vrai pour V Amiga 500 Test egalement pour 
\' Amiga 2000 et V Amiga 3000, mais dans une moindre 
mesure. En effet, ces machines sont beaucoup plus 
faciles a gonfler : le Workbench 3.1, un disque dur, 




Toutes les versions precedentes 
devraient etre jetees a la poubelle. 



Avis d'experts 



"j'aime I'Amiga plus que n'importe quel autre ordinateur. Pourquoi ? Parce qu'il est 
plus convivial, bien sur, mais surtout parce qu'il a du caractere. Les Pc et les Mac 
sont juste des machines, alors qu'utiliser I'Amiga, e'est autre chose - cela procure du 
plaisir, ce n'est pas juste sortir la grosse artillerie ! 

Devez-vous vendre votre Amiga pour acheter un autre ordinateur ? Si vous Amiga 
fait ce que vous attendez de lui, je ne vois aucune raison de le vendre. II est mainte- 
nant evident que cette plate-forme ne mourra pas. Le pire deja est derriere nous, et le 
marche a eu le temps de se restructurer depuis la fin de Commodore, 
je vous garantis que clickBOOM continuera a creer des jeux de qualite, et que 
d'autres societes continueront a developper de bons logiciels professionnels. Si nous 
ne quittons pas I'Amiga, vous ne devriez pas le quitter non plus. Croyez-moi, le 
meilleur reste a venir. 

Alexander Petrovic, producteur et chef de projet chez clickBOOM (editeur de jeux). 

"Depuis plus de six mois, Pios a fait tout son possible pour avoir acces a I'OS de 
I'Amiga car elle en avait besoin pour continuer a travailler. Mais malheureusement, 
Viscorp nous a faire perdre notre temps, et M. Heimbach ne nous a pas ete plus utile. 
Ou en sommes-nous ? A ce jour, personne ne possede I'Amiga. D'apres Andy Finkel, 
nous avons besoin de 18 mois pour re-ecrire I'Amiga OS en code natif Ppc. Nous ne 
pensons pas que quiconque attendra jusqu 'en 98 pour acheter un nouvel Amiga, 
je ne souhaite pas parler de I'annonce de Phase 5. Le concept semble interessant, mais 
quel OS utilisera-t-il ? Et quand ? Ce n'est qu'une annonce de plus. . . 
Dave Haynie et son equipe ont beaucoup travaille sur le PowerPC de Pios, et nos pre- 
miers prototypes sont prets. Nous prevoyons de livrer les developpeurs des Janvier 97, et 
de ventre nos premieres machines des le CeBIT (en mars). Nous negocions actuellement 
avec plusieurs societes pour mettre en place un reseau international de distribution. 
Nous avons un materiel puissant et optimise, et le Pios One pourra accueillir diffe- 
rents systemes, par exemple le BeOS. Nous pensons que Linux est egalement une 
option interessante. Quant au p-OS de ProDAD, nous n'en savons pas encore suffi- 
samment, mais nous en apprendrons plus a son sujet dans les deux prochaines 
semaines. La possibiliter de recompiler des applications Amiga pour le PowerPC nous 
semble particulierement interessante. 

Nous apportons a la communaute un bon materiel et un bon logiciel. Ce qu'il nous 
faut maintenant, e'est I'amour des developpeurs, comme nous I'avions avec I'Amiga. 
Si nous ne reagissons pas, Bill Gates controlera la totalite du marche de I'informa- 
tique avant 12 mois. Nous reagissons comme nous le devons, en proposant un bon 
systeme, meilleur que celui d'lntel. Mais nous ne pouvons pas y parvenir seuls. Nous 
avons besoin du support de tous les createurs ne souhaitant pas ecrire pour 
Windows ou le Macintosh. 

Nous sommes persuades qu'il est encore possible de creuser une breche dans le 
monopole. Repetez avec nous : "No Rise, no fun I". 

Stefan Domeyer, President de Pios (developpeur hardware). 

"L'Amiga a toujours ete un excellent ordinateur, et il le sera encore longtemps. S'il 
repond encore a vos besoins aujourd'hui, alors ce sera encore le cas dans un an, ou 
dans 10 ans. Cependant, Amiga shopper cesse bientot sa parution, mais le magazi- 
ne Amiga le plus vendu au monde, Amiga format, se parte toujours bien, sans doute 
grace a son CD gratuit. II ne faut pas voir le Pc comme la terre promise - e'est une 
plate-forme chere, qui, sur de nombreux plans, n 'est pas aussi efUcace que I'Amiga. II 
possede un processeur puissant et rapide, particulierement en terme de graphisme, 
mais Windows 95 a de gros problemes. II est vrai que si vous vous interessez au 
rendu 3D ou auxjeux, alors le Pc est la seule option - le Mac est une bonne machine, 
mais e'est aussi un marche niche. L'Amiga est plus convivial et moins cher. II ne vous 
oblige pas a changer de processeur tous les ans. Chaque fois queje parte a des deve- 
loppeurs europeens, ils semblent plus confiants que les anglais. Par exemple, ClassX, 
en Italie, continue a supporter I'Amiga et a concevoir des produits de qualite qui se 
vendent bien, alors qu'en Angleterre, le marche se retrecit. 

je dirais qu'a mon avis, vous ne devriez pas quitter I'Amiga a moins d'y etre 
contraint; e'est une operation trop onereuse". 

Dave Taylor, redacteur en chef d 'Amiga shopper (magazine Amiga anglais). 
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une carte acceleratrice 040 ou 060 et une carte gra- 
phique Picasso 11+ ou CyberVision suffisent a les 
remettre au gout du jour. En contre-partie, ces confi- 
gurations sont tres mal adaptees au jeu, particuliere- 
ment les plus recents ; il leur manque en effet le 
chipset Aga, ce qui est malheureusement incontour- 
nable. Cela dit, on peut raisonnablement supposer 
que Ton achete pas un A2000 ou un A3000 pour le 
jeu, mais plutot dans un but productif... Evidem- 
ment, YA4000 n'est pas mal non plus. 
Restent done VA600 et YA1200, les modeles les plus 
repandus en France. Le premier se retrouve un peu 
dans la meme situation que YA500, en ce sens que 
de moins en moins de logiciels sont compatibles 




Le top de la puissance : l'AI260T. 

avec lui (on parle ici de logiciels "pro", le 600 n'ap- 
portant rien de plus dans le domaine du jeu en com- 
paraison du 500). Mais sa situation est tout de 
meme moins desesperee, car il est encore possible 
de le gonfler un peu avant qu'il ne soit trop tard : un 
disque dur (interne ou sur le port Pcmcia) et une 
petite carte acceleratrice avec un peu de memoire 
suffisent amplement. 

On en termine avec YA1200, qui, fort heureuse- 
ment, represents le cas le plus simple. Dans sa confi- 
guration de base, cet ordinateur convient parfaite- 
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Si vous desirez modifier les cellules protegees, vous devez 
desactiver I 'option "verrouiller les cellules" dans le menu 
<0ption3-Protection> . 

La zone d'impression comprend seulement la "facture", 
ces remarques ne sont done pas imprimees. 



V 



N'esperez pas utiliser efficacement TuboCalc sur un A600 de base. 



ment au joueur pur et dur, qui n'utilise que tres 
exceptionnellement d'autres types de logiciels. A la 
limite, un simple second lecteur de disquettes suffira 
amplement a apporter un contort d'utilisation accru 
dans ces occasions la. Mais evidemment, des que 
I'on veut aller un peu plus loin que le jeu, la necessi- 
ty d'un disque dur, d'une extension de memoire et 
d'une carte acceleratrice se fait a nouveau cruelle- 
ment ressentir... 

Stephan Schreiber 



Avis d 'experts 



"Pour ceux qui ne le savent pas, Deltagraph'x est 
importateur et revendeur de produits Amiga depuis 
le debut 94. Deja a cette epoque, I'agonie de 
I' Amiga etait visible et pourtant, on s'est lance 
dans cette aventure. On esperait un denouvement 
plus ou moins rapide, suite a la disparition de 
Commodore. On espere encore et toujours (...). Ce 
n'est pas aujourd'hui que I'on va abandonner le 
bateau, meme si le bateau Amiga perd de plus en 
plus de sa flottabilite (...). Quel conseil donner a un 
utilisateur d 'Amiga aujourd'hui (...) ? 
Pour les anciens : je suis fatigue d'entendre les uns 
ou les autres, deplorer le manque de tel ou tel logi- 
ciel sur Amiga ou [la lenteur] de la reprise d' Amiga 
technologies. Je suis las des complaintes concer- 
nant le manque de puissance de nos Amiga 
actuels. De nombreux Amigaistes depensent beau- 
coup de temps et d'argent sur le Net en fournissant 
moult considerations philosophiques mais n'utili- 
sent pas leur systeme et ne mettent pas a jour leur 
configuration. Aujourd'hui, I'achat d'un lecteur 
haute-densite ou d'un lecteur de CD-Rom est consi- 
dere comme une mise a jour du systeme, alors que 
tout le monde devrait posseder le Workbench 3. 1, 
un A4000 ou une carte 68040 depuis plusieurs 
annees. On est loin de la. Par contre, ici et la, on 
considere I'achat d'une configuration Pc musclee 
pour 7000 ou 10 000 francs. On est pret a envisa- 
ger cette depense, mais pas pour I' Amiga (...). Au 
lieu de vous plaindre : mettez vos becanes a jour I 
Exigez que les logiciels soient concus et optimises 
pour un processeur 68040, au lieu de vouloir rester 
compatible a tout prix avec les temps prehisto- 
riques. Si vous avez de I'argent a investir dans I'in- 
formatique, n'attendez pas le Power Amiga, sauf si 
vous possedez deja une carte 060. Au lieu d'at- 
tendre Godot (quand ?), procurez-vous une bonne 
carte 040 ou 060 et faites voir a votre entourage 
ce que vous pouvez faire avec votre Amiga. Vous 
pouvez aisement convaincre vos contacts si vous 
conjuguez votre creativite en 3D, en video, en des- 
sin, etc. avec un Amiga gonfle (...). 
L'histoire de I 'Amiga n'est pas terminee. Une Ms le 
rachat effectue par une ou des societes qui com- 
prennent I'esprit Amiga, I'aventure continuera. 
N'attendez pas la suite du feuilleton, agissez, creez 
et equipez-vous des maintenant (...)■" 

Cert Rene Schmidt, Directeur de Deltagraph'x 
(distributeur de materiels et logiciels). 
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VF= Version Francaise 



3D Construction Kit 

A320 APPROACH TRAINER 

ALIEN BREED 3D 2 

Archer Macleans Pool 

Assassins Games 

ATROCITY 

B17 FLYING FORTRESS 

BADLANDS PETE 

Banshee 

Base Jumpers 

Black Crypt 

Blastor 

BLOODNET A500+ 

BLITZ BASIC V2.1 

BLUE ANGELS 

Body Blows 

Body Blows Galactic 

Bravo Romeo Delta 

BREATHLESS 

BRUTAL PAWS OF FURY .. 

Brutal Football 

Bubba n Stix 

BUBBLE & SQUEAK 

Budokan 

BURNTIME 

Cannon Fodder 

Cardiaxx 

Championship Manager 2 

CHAOS ENGINE 

CHAOS ENGINE 2 

CHUCK ROCK 

Chuck Rock 1 

Clockwiser 

Club Football The Manager 

CLUB & COUNTRY 

COALA 

COLONISATION 

Corporation 

Cosmic Spacehead 

COVERGIRL POKER 

Craft for AMOS 

CRICKET MASTERS 

Deepcore 

Demomaniac 

Desert Strike 

DOGFIGHT 

DRAGONSTONE 

DUNE I OU 2 

Dungeon Master 2 

Emerald Mines 

ENIGMA 

Epic 

EUROPEAN CHAMPIONS .. 
Excellent Games Compilation 

EXILE 

EXILE DATA DISK 

Extractors 

EXTREME RACING 

Extreme Racing Data Disk 

F117A 

F19 STEALTH FIGHTER .. 

F29 

Fantasy Manager 

FEARS 



129 

4') 

99 
109 
179 
149 

lS'J 
129 
129 



99 
79 
79 

129 
49 

199 
79 

199 

169 

179 
99 

89 
49 
129 



129NF 
99 



49 
89 
199 



99 NF 
49 



129 
229 



- — NF 
149M 



99 
219 
NF 



49NF1 
79 



49 

139NF 

99 

----- NF 



199 
199 



129 
89 

249 
79 
59 



129 
129 
99 



79 
269 



FIELDS OF GLORY 

Final Over 1 19 

FIRE & ICE 

FIRE FORCE • — 

Football Glory 99 

FOOTBALL MASTERS 169 

Football Statistician Pro 149 

FORMULA ONE MASTERS 169 

Gearworks 79 

GFL Championship Football 49 

GLOBAL EFFECT • — 

Gloom 

Gloom Deluxe 79 

G Gooch - Test Match Special 79 

GGocch- World Class Cricket 79 

G Gooch - Battle for the Ashes 59 

GU ARDIAN 

Hanna Barbera Animation 319 

Hard Nova 89 

Heimdall 49 

Heimdatl 2 

HUMANS 3 - — 

HYPERDOME 49 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 

Indianapolis 500 129 

lntemahonal One Day Cricket 49 

IntOS 99 

James Pond 3 

Jack Nicklaus Designer Clip Art 99 

JET STRIKE - — 

Jimmy White's Snooker 129 

JOHN BARNES - — 

John Madden Football 129 

KGB 129 

Kick Off 3 

KICK OFF '96 



89 

129NF 
69 
49 



49 
79 



NF 

199VF 
149NF 



99 

49 



129 ■ 
129 ■ 



NF 

129NF 

NF 

129NF 

NF 

199 
199 NF 



VF 

129 



Kid Pix 129 

LAST NINJA 3 - — 

LEGENDS - — 

Lemmings 1 

Lure Of The Temptress 129 — 

Magic Boy 129 

Manhunter "San Francisco" 129 

Marvens Marvellous Adventures 99 

MEAN ARENAS 

MEDIEVAL WARRIORS 49 

Midwinter 1 129 

Mighty Max 179 199 

Morph 99 

Mr. Blobby 139 

Multi Media Experience 249 

MYTH 

NAPOLEONICS 79 ----- 

Naughty Ones — 

NECROMANTICS - — 

Nigel Mansells World Championship 99 

NINE LIVES 49 

Odyssey 189 

One Day Cricket 89 

On The Ball League Edition - — 229 

OPERATION COMBAT 2 .... 59 - — 

Oriental Games 99 

OVER THE NET 49 - — 

PGA European tour 129 129 

PGA Tour Golf 149 

PLAYER MANAGER 2 89 — 

Player Manager 2 Extra 89 

PINBALL FANTASIES - — 129 

Pinball Dreams & Fantasies 129 

PINBALL ILLUSIONS 129 

PINBALL MANIA - — 129 

PINBALL PRELUDE 199 199 

Pinkie 179 

Player Manager 2 Extra 89 

Populous & Promised Lands .... 129 

Populous 2+ 129 

PowerBase V 3.5 129 

Powerdrive 99 

Powergames 

Powermonger & Data Disk 149 

Premiere 49 

Premier Manager 3 Deluxe 139 

Premier Manager Multi Edit System 1 1 9 

Project X 129 

Pushover 99 

Putty Squad 199 

Realms 109 

Rise Of The Robots A500+ 129 129 

Risky Woods 189 

ROAD KILL — 79 

Road Rash 109 

RUGBY LEAGUE COACH .. 79 - — 

SENSIBLE GOLF 149 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95/96 179 - — 
Sens World Of Soccer 96797 .. 169 - — 

Shuttle 129 - — 

SIMON THE SORCEROR 1. 129 129 129NF 

SKELETON KREW — 79 49NF 

SKIDMARKS 79 

Skitchin 199 199 

SLAMTILT ■ — 199 

Sleepwalker 99 99 ■ 

SOCCER KID 

Soccer Stars 96 229 

Soccer Team Manager 129 

SPECIAL FORCES 89 - — 

SPEEDBALL 2 

Spherical Worlds 179 

STAR CRUSADER -- 

STARLORD „.„.. 89 

STEVE DAVIS SNOOKER.... 49 

Streetfighter 2 209 

Strike Fleet 89 

Star Fighter 

STRIP POT 

Stun Runner 99 

Super League Manager 79 

SUPER SKIDMARKS - — 

Super Streetfighter 2 Turbo 

SUPER TENNIS CHAMP 79 

Super Tennis Champ 2 D/D 59 

Supremacy 129 

Subversion 89 

Syndicate 129 

TEST MATCH CRICKET _.. 49 

The Games 109 

Torvak 49 

TOTAL CARNAGE „.. 49 

TOTAL FOOTBALL.... 229 

Touring Car Challenge 179 

TREBLE CHAMPIONS 2 49 

TRIPLE ACTION 2 49 

TROLLS 

TURBO PACK 3 49 

TURBO TRAX 199 

Turning Points 129 

UFO 129 



229 NF 
79 



129 

179 



79 
79 
149 



Ultimate Golf 99 

UNIVERSE 49 89NF 

Virtual Karting 129 NF 

VITAL LIGHT 59 

WATCH TOWER - — 169 - — NF 

Wembley International Soccer .. 49 49 

Wembley Rugby League 79 

WHITE DEATH 49 

Wing Commander 129 - — 

Winning Tactics-Kick Off 2 69 — 

Wizkid 129 

Wolfchild 49 NF 

WORLD CLASS CRICKET.. 79 

WORLD CLASS RUGBY 95 49 

World of Football 199 

WORLD GOLF 129 

WORLD OF SOCCER 49 

WORLDS AT WAR 49 

WORMS „ 99 99 NF 

WORMS DIRETORS CUT.... 189 

WRECKERS 39 

XP8 199 

ZEEWOLF 2 - WILD FIKE .. 229 NF 

Zool 99 99NF 

Zool2 99 99 NF 

COMPILATIONS 

A 1200 Desktop Dynamite Paquet - Digita 

Wordworth + Digita Prim Manager + Deluxe 

Paint 4 + Dennis + Oscar 129 



Core A 1200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew + Heimdall 2 -..— 199 - 

Help! Compilation - Sensible Soccer Euro 
Champs,Push Over.Road Rash.Cool Spot, 
The Humans,Desen Strike 129 



Octamed 8 249 

Sound Library & GRX Library 199 

Textures 1 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom I or 2 329 

The Light Works 249 

UPD Gold 249 

World Of Clipart 99 

World Of GJP 99 

World Of Photo 99 

World Of Sound 99 



Titles Pour Adults 18>Ans 



Aduh Sensations 199 

Asian Dream Girls 1 ou 2 169 

Asian Pleasures 1 ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds & Asians 99 

European Dream Girls 1 ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women 1 ou 2 ou 3 179 

NAUGHTY ONES 39 

Oriental Fantasies 1 ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pixels of Passion 1 ou 2 179 

Scandanavian Cover Girls 1 ou2ou 3 179 

Sexy Sensations 199 

Women From Lesbos 2 159 

World Of Pinups Vol 1 99 

World Of Pinups Vol 2 109 



DOMAINE PUBLIC 



BUSINESS 

B001 A-Gene (1 meg) 

B002 Business Card Maker 

B003 Database Master 

B004 Ami Cash 

B005 Amibase Prof 

B006 600 Business Letters 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boitier a 100 Disk 79 

4 Player Joystick Adapteur 49 

Adapteur Pour Analog Joystick 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

CH FLIGHTSTICK (ANALOG) (AAN) 299 

Diviseur Automatique pour Joystick/Souris .... 149 

JUPITER JOYSTICK 79 

MEGA MOUSE 400 DPI 109 

Mouse (Souris) 109 

Mousehouse 39 

Mousemat 39 

Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) 59 

LOGIC 3 ACTION PAD JT164 99 

Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 109 

Logic3LogipadJT160 119 

QUICKJOY PEDALS SV129 99 

QUICKJOY TURBO 2 SV124 99 

Screenbeat 3 Enceintes Preamplifiees SB203 .. 129 
Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees SB240 ..119 
Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees SB204 ..119 
Screenbeat 25 Encientes Preamphlifiees SB225 .. 199 

Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapteur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 

AmigaTools3 249 

Amiga Utilities 2 199 

AMINET SET 1 OU 2 249 

Aminet 7,8,9,10,11 oul2 149 

Aminet 94-02 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64 Sensations 199 

CD Boot 329 

CD Write 329 

Clip Art 99 

FreshFonts 1 or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

Giga Graphics 249 

Gold Fish 1 ou 2 249 

Graphics Sensations 129 

Hottest 4 99 

Hottest 6 149 

Illusions In 3D 49 

Inter Base 79 

Inter Office 129 

Inter Spread 79 

Inter Talk 79 

Inter World 79 

Network CD 2 149 

Meeting Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional Fonts & Clipart 99 

Professional IFF & PCX Library 199 

Professional Utilities 1-1500 199 



12 

12 

12 

12 

12 

12 

B008PCTask 12 

BOH A-gragh 12 

BOO Analytic ALC 25 

B015 Stock Analyst 12 

B017 Budgets V1.34 12 

EDUCATIONAL 

E002The Bible (4 Disks) 49 

E003 World Databank 12 

E005 Astronomy 12 

E006 Total Concepts 12 

E007 Bank Talk 12 

E008 Dunks DTP 12 

E009 Colour The Alphabet 12 

E010 The Highway Code 12 

E011 Junior Maths 12 

E012 Electronic Train Set (1 MEG) 

E013 Leam & PLay 1 12, 

E014 Leam & Play 2 12! 

E015 Treasure Hunt 12 

E016 Wraithcd One 12 

E017 Story Land 2 12 

E018Wotitsname 12 

E019 Speak & Spell 12 

CREATIVE 

C002 Label Designer 12 

C003 Super Fonts 12 

C0O4 Mooed 12 

COOS Deluxe Paint Tutor 12 

C006 Shadow Demo Maker 12 

C009 Lllinois Labels 12 

C01 1 Word Power 12 

C012 Font Farm 12 

C013 Wine Maker 12 

C014 Assassins 12 

CO 16 Garden Designer 12 

C017XBeat 12 

UTILITIES 

U003 The Workshop 12 

U008 Asteroid 12 

U010 Autograph 12 

U014 Panasonic Printer Driver 12 

U015 HP. Printer Driver 12 

U016 Seikosha Printer Driver 12 

U017 Cannon & Citi/cn Printer Driver 12 

U019 Imploder V4.00 12 

U020 Bad Format 12 

U021 Amiga Beginers Guilde 12 

U022 Better Bench V1.2 12 

U023 De-grader 500 600 1200 12 

U024 Extermin-8 Virus Killer 12 

U028 Action Replay For The 600 12 

U029 Amiga Tutorial 12 

U030 A.C.E.S Database 12 

U031 Abases vl.33 12 

U038 Number Pad For 600 12 

U039 Calorie Base 12 

U040 J R Comm 12 

U041 Race Raptor 12 

U042 Pools Pools V2 12 

U043 Training Log 12 

U044 Mastie Niblick 12 

U045D-Solve 12 



U047 Relo Kick vl.4 12 

U048 Procad Electroid 12 

U049 Dividends Winner 12 

U050 Odds On 12 

U052 Essential Virus Killer 12 

U053 Soccer League 12 

U054 TERM V 4.0 38 

U055 Virus Checker V 7.18 12 

DEMOS & RAVE 

D001 Night Breed 12 

D002 Iron Maiden Slideshow 12 

D003 Good Morning Vetnam 12 

D004 Creep show 12 

D005 Fracion horror show 12 

D006 Total Recall Slideshow 12 

D007 Evil Dead (lmeg) 12 

DO08 Batman Cartoon 12 

D009Robocop 12 

D010 Viz Slideshow 12 

D01 1 Not The 9 Oclock News 12 

D012 Raider Of The Lost Ark 12 

D013 Predator Demo 12 

DOM Safe Sex 12 

D015 Stealthy 2 (lmeg) 12 

D016 Jimi Hendrix Slideshow 12 

D018HolstenPils 12 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D021 MoonwalkerDerno 12 

D022 Mike Tyson (1 meg) 12 

D024 Terminator 12 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slideshow 12 

D028 Teenage Turtles Slideshow 12 

D029 WWF Slideshow 12 

D030The Gathering GFX 12 

D041 Enterprise leaving Dock 12 

D042 Girls of Sport 12 

D043 The Run (1 meg) 12 

D046 How To Skin A Cat 12 

D047 Calendar Girls 12 

D049 Techno Warrior 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D052 Rave Length 12 

MUSIQUE 

M028 Pink Floyd The Wall Remix 12 

M029 No Limits 25 

M030Cybemex 12 

M031 Motiv-8 12 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) 49 

M033 Sound Effects 12 

JEUX 

G014Zalycon 25 

G015 Earth Invaders 12 

G017 Mayhem 12 

G018 The Fun House 12 

G0I9 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G021 Quadrix (pal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 DEmolition Mission 12 

G025LadyBug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G028Tetren 12 

G029Dual 12 

G032Relayer 12 

G034 Top Secret 12 

G035 Flagcatcher 12 

G036Wizwar 12 

G037 Battlements 12 

G038 Calculus Combat 12 

G039Blob 12 

G040 Sector 12 

G041 Gush 12 

G042SmurfHunt 12 

G044 Quiz Master & Editor 12 

G045 Revenge Of The Mutant Camels 12 

G047 White Knight 12 

G048 Wibble World Giddy 12 

G05 1 Atiantis 12 

G053 Legend Of Lothian 12 

G054 Iron Clads (not 1200) 25 

G055 Wizars Wars 12 

G056 Fortress (demo) 12 

G057 Neighbours Adventure 25 

SPORT 

SP001 Top Of The League 12 

SP002 Scottish Football Manager 12 

SP003 18th Hole 25 

SP0O4 Mr.Men Olympics 25 

SP005 Slamball 
SP006 Strikeball 

SP007 Amos Cricket 1 

SIMULATORS 

SM001 5 Simulation Games (not 1200) 12 

SM002 Return To Earth 12 

SM003 Napoleonic Warfare Sim v5 12 

SM004 Wheel of Fortune (not 1200) 12 

SM005 Card Sharp 1 

SM006 Sub Attack I 

SM007 Roulette 12 
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Reportage 



Photogenie 



L'Amiga voleur 

de flEflD^fEMJQ 



Le photomaton qui se declenche au moment ou I'on se 
recoiffe, avec son eclairage facial "zombie" et sa sortie 
couleur verdatre, c'est depasse ! Dans la nouvelle 
generation de photomaton, I' Amiga tient sa place. En 
effet, la dynamique societe S.o.f.t. commercialise aupres 
des magasins photo/video et des galeries marchandes. 
un systeme semi-automatique qui tire le meilleur parti de 
I' Amiga 1200. 



Au debut, le photographe fait asseoir et poser 
son client comme pour une photo tradition- 
nelle. Des la prise de vue, on entre dans I'ere 
du tout numerique. En effet, la "photo" est affichee 
sur un moniteur et le client peut refuser cette pose 
et recommencer, ainsi de suite jusqu'a ce que le 
photographe craque ! Mieux encore. Sur demande, 
le photographe propose une palette d'effets spe- 
ciaux. Une galerie de portraits viendra egayer les dif- 
ferentes poses : Lapinounet 
amoureux (voir photo), pin-up 
sexy, Rambo muscle, plumes 
d'indiens, ou tete emergeant 
d'un gateau d'anniversaire... 
Le dessin, tres cartoon, 
s'affiche en permanence 
sur le moniteur. On peut 
des lors s'amuser (avec 
la complicity du pho- 
tographe car il faut 
quand meme regarder 
I'objectif et non I'ecran) a 
coller sa pose et ses 
mimiques au mieux avec le 
dessin choisi. Genial I Ensuite, 
un simple appui sur un bouton, 
et la photo sort en moins d'une 
minute au format 11,8 par 9 
cm pour un prix de 30 francs 
environ. On peut sortir 4 
photos ou meme 16 (ideal 
pour les Cv) sur la meme 
feuille et pour le meme 
prix. II est egalement pos- 
sible de demander aussi- 
tot, sans prise de vue sup- 




/flttXW/l 
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plementaire, d'autres exemplaires. 
Magie ou technique ? 

On I'aura compris, la photo n'en est pas une. C'est 
un gel d'image video. C'est ainsi que I'on peut 
recommencer autant de fois la pose sans aucun cout 
pour le photographe. L'objectif est celui d'une 
camera (n'importe quelle camera qui sort en NBC 
peut etre utilisee), la sortie est imprimee grace a une 
imprimante Mitsubishi CP700e a sublimation ther- 
mique. C'est au niveau des effets speciaux que 
I'Amiga intervient, grace a sa fameuse sortie video 
directement genlockable. La "photo" n'entre en fait 
jamais dans I'Amiga. Par contre I'Amiga ajoute I'ima- 
ge cartoon grace a un DPaint 5 pilote par ARexx. Le 
systeme est plus complexe qu'il n'y paratt, car I'effet 
peut etre compose d'un fond, par exemple le lapin 
(image IFF de DPaint) et d'un element, la main 
(brosse de DPaint), que I'on deplace a la souris sur le 
modele pour plus de realisme. Le passage d'un effet 
a I'autre se fait sans connattre I'Amiga grace a des 
macros Arexx assignees aux touches de fonction. La 
brosse se deplace en temps reel a la souris. Bien sur, 
la couleur (noir) de I'Amiga est transparente. 
L'incrustation est realisee par le genlock qui mixe la 
prise de vue de la camera et le trucage Amiga. Pour 
une fois, I'Amiga n'est pas cache sous la table, ou 
dans les profondeurs d'une borne interactive. II est 
meme sorti au grand jour, comme une elegante 
interface clavier et souris. Le coffrage blanc creme du 
reste du dispositif contribue a I'harmonie ton sur ton 
et a la touche professionnelle de I'ensemble. Ce sys- 
teme, hautement convivial et performant, connait 
un succes retentissant : deja plus d'une centaine de 
postes installes. 3 clients sur 4 achetent le systeme 
AVEC I'Amiga (trucages "Comics"). La succursale de 
S.o.f.t., S.o.f.t. images qui n'existe que depuis un an 
se felicite de ces resultats et du choix de I'Amiga. 

interview de Monsieur Constantin de S.o.f.t. 

Dream : comment vous est venue I'idee de I'Amiga 
pour cette fonction d'incrustation ? 
MC. : je suis originaire du milieu de la video, ou j'ai 
commence par du titrage a base d' Amiga 2000. 
Quand I'impression numerique est apparue, j'ai eu 
I'idee de ce systeme mixant prise de vue et "comics" 
Amiga via un genlock. Je suis done venu apporter 
mon savoir-faire a la societe. 
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Reportage 




Lapinou et moi, c'est pour la vie. 

D : avez-vous rencontre des problemes de support lors 
de {'elaboration de la partie Amiga ? (manque de sou- 
tien, de doc, etc.). 

MC : je n'ai rien eu, et je n'ai rien demande. J'avais 
les documentations francaises d'ARexx de 
Commodore grace a I'achat de mon A3000. II est 
certain qu'il vaut mieux savoir se debrouiller seul. 

D : un tel systeme doit etre tres fiable, surtout lorsqu'il 
reste branche pendant des heures, comment se portent 
les Amiga dissemines un peu partout en France ? 
MC : a merveille, j'en suis le premier surpris, car ils 
sont balades, bringuebales... Nous n'avons rencon- 
tre aucun probleme. 

D : quel est I'accueil des professionnels ou du public 
quand ils reconnaissent I 'Amiga, cette "console de jeux 
depassee" ? 




MC : soit ils ne le reconnaissent pas du tout, soit ils 
n'en avaient jamais entendu parler, quel que soit 
leur niveau informatique, soit ils pensaient que 
I'Amiga n'existait plus du tout. A la rigueur, ce n'est 
pas plus mal, notre systeme est ainsi "protege" 
puisque nombre de personnes n'ont pas la moindre 
idee de la facon de s'en servir. Nous avons quand 
meme un photographe passionne d'Amiga qui a 
bien sur personnalise son systeme. 

D : les vicissitudes sans fin du rachat de I'Amiga vous 
posent-elles des problemes d'approvisionnement en 
A1200 ? 

MC : jusqu'a present, non, sauf pour certains de nos 
Amiga 4000 qui viennent d'Allemagne. Nous ren- 
controns plus de problemes avec les peripheriques 
(cartes acceleratrices), et les genlocks. Les reven- 
deurs francais ont du mal a repondre a la cadence 
professionnelle : on achete les Amiga par 30 et il 
nous les faut tout de suite. II est certain que nous 
nous sentirions plus a I'aise si nous pouvions comp- 
ter sur un repreneur fort, quel qu'il soit, qui assure 
une distribution constante et professionnelle de 
I'Amiga. 

D : a ce sujet, etes-vous plus interesse par des cartes 
meres d'Amiga nues et bon marche ou par I'ordinateur 
fini ? 

MC : par I'ordinateur complet, pour avoir le clavier 
integre a I'Uc. Le format "tour" ne nous interesse 
pas, il faudrait prolonger le clavier, etc. 

D : avez-vous d'autres projets autour de I'Amiga, sous 
reserve de sa production, bien sur. 
MC : oui, bien sur. Deja des disquettes de "comics" 
contenant d'autres dessins sont commercialisees. 
D'autres projets sont dans nos cartons. On vend 
aussi un systeme de photomontage, plus evolue, a 
base de Tvpaint teleguide et d'A4000. II a ete pre- 
sents au Salon de la photo, au Sipi, a la PhotoKina, 
et au salon du multimedia a Paris. 

Propos recueillis par Sptephane Anquetil 
Remerciements a Bruno 
Gravillon du magasin 
Camara a Falaise (14) et 
a M. Constantin de la 
societe S.o.f.t. images de 
Durtal (49). 




M. Constantin. 




C'est bien un Amiga ! 



Le materiel est pret pour vous "photomater" 
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Avant premiere 




Worms, the 
director's cut 

Team 17 

"Stupid I". Si vous avez entendu ce mot 
un millier de Ms, passez votre chemin, 
car Worms the director's cut ne vous 
apportera Hen de nouveau ou presque... 

'idee de Team 1 7, c'est de permettre 
au developpeur de Worms d'ajouter 
tout plein de petites choses pour faire 
patienter tout le monde jusqu'a la version 











Tommy gun 




Mutation 

Rhaaa lovely... II est des 
petits jeux dont on ne se 
lasse pas. Depuis que 
nous avons vu Tommy 
gun, il y a toujours 
quelqu'un pourjouer sur 
les quelques niveaux qui 
nous out ete laisses... 

e jeu reprend un peu le principe de 

Operation wolf, a savoir un ecran qui 

_ defile horizontalement, avec des 

mechants qui arrivent de 

tous les cotes et qu'M 

faut eliminer. La princi- 

pale difference tient au 

fait que vous dirigez 

dans le meme temps 

votre personnage sans 

chercher a lui faire eviter 

les coups, bien qu'il soit 

visible a I'ecran. Est-ce 

vraiment la difference 

principale ? Non, bien 

sur, d'autant plus que 

votre personnage est une 

tomate, et que les 

mechants sont des 

carottes, des aubergines 

ou encore des citrons Li berez 



Nouveaux decors : la montagne.. 



&w 



1 






la jungle. 



2.0 de ce genialissime petit jeu. En clair, ce 
n'est pas un nouveau jeu du tout, mais un 
peu le jeu original avec une cerise dessus. 
Hormis quelques nouvelles armes (vaches 
folles, mouton equilibriste, ane de beton, 



qui vous balancent des glaces en guise de 
bombes... Le decor lui, n'est pas sans rap- 
peler un supermarche, ce qui rajoute a 
I'ambiance "invasion des legumes mutants". 
On vise les mechants avec son viseur, et on 
blaste... Voila un principe simple, que tout 
le monde comprend, et 
meme si graphiquement 
ce n'est pour I'instant 
pas tres convaincant, , 
nous attendons la ver- 
sion definitive avec une 
certaine impatience. 
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les tomates I Liberez... les tomates ! 




... et nouvelle armes I 

pigeons a tete chercheuse...) et quelques 
nouveaux paysages (plage, montagne et 
jungle), le seul veritable apport de cette 
version sera de vous permettre de dessiner 
vous-meme vos paysages de combat, ainsi 
que I'adjonction d'un mode championnat 
entre plusieurs equipes. II n'empeche, si 
vous ne connaissez pas la premiere version, 
Worms risque d'etre votre jeu de I'annee. 
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Boss de niveau : un citron cracheur de glaces. 
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Attention aux carottes parachutistes. 
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XP8 



Effigy 

feu d "arcade de type shoot 'em up a 
scrolling vertical, XP 8 aurait pu 
renouveler le genre sur notre machine. Tel 
quel, II n'est digne que de votre 
ludotheque DP... 

On attendait beaucoup d'Effigy 
depuis son premier jeu, Pinball pre- 
lude, le dementiel flipper qui revo- 
lutionnait veritablement le genre (lui). XP 8 
se devait done d'etre un excellent jeu... Le 
resultat est a la hauteur de notre deses- 
poir... 

Histoire nulle 

Voici done un jeu au scenario d'un classi- 
cisme a faire pleurer les amateurs de serie 
B. L'humanite a enfin decouvert ce qui 
semble etre une autre vie intelligente. Nos 
tentatives de prises de contact ayant 
echoue, un croiseur est envoye a leur ren- 
contre. Et peu a peu I'engrenage subtil de 
la guerre s'est mis en place... Apres des 
annees de guerre, l'humanite, exsangue, 
verse tous ses espoirs dans une tentative 
desesperee de retablir I'equilibre. Un assaut 
par un ou deux vaisseaux de petite taille 
droit sur la planete-mere de I'ennemi... 
Graphismes moyens 
Vous voila dans un petit vaisseau de com- 
bat, a la limite extreme de I'espace enne- 
mi, truffe de mines et de vaisseaux de pre- 
miere alerte. Les canons en mode automa- 
tique, vous en detruisez une partie, esqui- 
vant habilement les meteorites qui vous 
foncent dessus (on se demande d'ailleurs 
comment cette planete pourrait etre autre 
chose que du gruyere vu le nombre d'aste- 
ro'i'des qui trainent dans les parages) ainsi 
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que les tirs ennemis. Quelques boss de 
niveau plus tard, vous arrivez sur la plane- 
te. Si dans la premiere partie (I'espace), 
seuls les vaisseaux en simili 3D sont assez 
bien rendus, dans cette zone, les gra- 
phismes sont vaguement meilleurs, mais il 
n'y a vraiment pas de quoi fouetter un 
chat... Rien qu'a voir la tete de notre vais- 
seau, on en a les larmes aux yeux I 
Bonne fluidite 

Mais I'important dans un jeu de ce type ce 
ne sont pas les graphismes, mais bien plu- 
tot le repondant et la fluidite. La, rien a 
redire, e'est fluide et rapide, mais au vu des 
graphismes, rien d'etonnant. Alors, regar- 
dons du point de vue des nouveautes et de 



dans plusieurs direction, en continu peu 
puissant...). Attention, car depasser le 
maximum autorise dans une arme vous fait 
exploser I En fait, la seule vraie (et encore) 
nouveaute reside dans le fait que vous avez 
a chaque niveau une mission a remplir, et 
que si vous n'y arrivez pas, il faut recom- 
mencer. Le principal interet du jeu a deux, 
e'est que vous pouvez combiner vos deux 
vaisseaux pour n'en faire qu'un, le premier 
joueur tirant vers I'avant et I'autre vers I'ar- 
riere. 

A peine mieux qu'un shareware 
Au final, XP 8 n'ajoute rien a ce qui existait 
deja, et meme s'il est dote d'un bon moteur, 
il se rapproche aujourd'hui plus du domaine 
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Les ennemis sont plutot reussis... 

I'interet... Bon, I'interet, ce n'est jamais 
que de tester ces reflexes, et puis des 
inconditionnels de ce genre, il y en a suffi- 
samment pour ne pas en faire I'apologie. 
Cote nouveautes, effectivement, il y a 
quelques petites choses a dire... D'abord, 
la zone de jeu ne se limite pas a un seul 
ecran de largeur, mais a deux (sauf quand 
un boss apparaTt), ce qui pourrait etre une 
excellente idee, si, lorsque Ton joue a deux 
sur le meme ecran, ce n'etait pas plus han- 
dicapant qu'autre chose. Pourquoi ne pas 
avoir, par exemple, scinde I'ecran en deux, 
chacun jouant dans sa zone d'ecran 
(comme a Tetris) mais dans le 
meme espace ? Ensuite, autre 
fausse nouveaute, les armes 
diverses. De temps a autre, des 
bonus ronds apparaissent, avec 
un petit sigle au milieu. En les 
recuperant, vous pouvez faire 
exploser tout ce qu'il y a a I'ecran, 
devenir invincible quelques ins- 
tants, ou recuperer un niveau 
d'arme supplemental, voire une 
nouvelle arme. Rien de bien nou- 
veau, si ce n'est que certaines ont 
des effets assez spectaculaires, 
mais qui sur le fond ne sont pas 



Dommage que les fonds soient si moches. 

public que des jeux commerciaux qui ont 
berce les debuts de I'Amiga. Ah si, une chose 
le difference vraiment du DP : une protec- 
tion contre la copie basee sur le manuel, 
completement archaTque et plus penible 
qu'autre chose... En clair, a moins d'adorer 
ce genre de jeu et d'etre en manque, passez 
votre chemin, y'a rien a voir... 

Cem 



Tous les AMIGA 



Arcade 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de |oueur$ ; 1 ou 31 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : ■ 



bien differentes de celles qu'on 
A deux, vous pouvez combiner vos vaisseaux. connaissait deja (mitrailleuse, tir 




DREAM - N°36 - |ANVIER 1 997 




Bog rats 
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Vulcan software 

Vulcan est I'un des editeurs 
Amiga les plus productifs du 
marche, et le prouve une fois 
de plus avec Bograts, un jeu 
de reflexion-action qui sous 
des aspects vaguement 
shareware, s'avere loin d'etre 
desagreable. 

Pour moins de 150 francs, ce qui 
represente le prix d'un shareware, 
Vulcan vous propose 60 tableaux de 
relexion-action qui mettront vos neurones 



a rude epreuve. Imaginez-vous dans la 
peau verte et ecailleuse d'un papa bograt, 
qui raconte des histoires a ses enfants pour 
les endormir. Des histoires qui font un peu 
peur, mais pas suffisamment pour leur faire 
faire des cauchemars quand meme ! Des 
histoires qui tirent leur inspiration d'un 
chateau que I'on dit hante, et dans lequel 
des oeufs magiques seraient caches... Et 
voila que vos deux bebes bograts, excites 
par I'aventure, se dirigent droit vers le cha- 
teau, veritablement rempli de pieges ! 
Votre sang de parent ne fait qu'un tour et 
vous vous precipitez derriere eux pour les 
aider a survivre aux soixante pieces du cha- 
teau de Bog... 
Reflexion 

Vous vous retrouvez done dans des pieces 
qui sont en fait autant d'enigmes, avec 
pour objectif de guider le plus surement 
possible les deux marmots vers la porte de 
sortie (en rouge) tout en recuperant des 
petits coeurs ou des bombes. Vous appren- 
drez vite a reconnaitre les differences 
majeures de vos deux gamins. Si tous les 
deux avancent droit devant et ne se 





Alors, comment allez-vous faire pour sortir vos gamins de ce mauvais pas ? 



Non, les tableaux ne se ressemblent pas. 

retournent que lorsqu'ils sont bloques 
(comme les lemmings), celui qui a le 
casque rouge est le seul a pouvoir prendre 
des cles et a les utiliser, tandis que le 
casque bleu est le seul a ne rien risquer des 
especes de mechants champignons qui 
renvoient son frere a 
la porte d'entree. Pour 
guider votre mar- 
maille, vous devez 
actionner divers 
leviers, qui actionnent 
des echelles, des 
ascenseurs, des tapis 
roulants... et egale- 
ment preparer le ter- 
rain devant eux. 
Certains blocs de 
rocher (les bleus) peu- 
vent etre elimines a la 
dynamite, tandis que 
les rouges servent a 
etouffer les flammes et 
a bloquer des zones 
piegees. II va sans dire 
que les limitations de 
chacun des person- 
nages impliques vous 
oblige a etudier atten- 
tivement le plan du 
niveau avant de vous 
Jeter tete baissee, 
d'autant plus que si 
vous n'avez pas fait de 
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Void un passage particulierement ardu... 



sauvegarde au debut du niveau (5a vous 
coutera des petits coeurs, attention !) vous 
devrez tout reprendre depuis le debut. 
Action 

Dans bon nombre de tableaux, vous 
devrez faire preuve de jugeote, mais egale- 
ment de reflexes, en sautant par exemple 
sur un ascenseur juste apres I'avoir action- 
ne au moment ou un de vos marmots pas- 
sait dessus dans le bon sens. A d'autres 
moments, il faut se placer strategiquement 
et actionner les leviers en prenant bien 
garde a ce que votre future retraite ne se 
fasse pas bruler les cheveux qu'ils n'ont 
pas. Heureusement, les touches F8 et F9 
vous permettent de scinder I'ecran en 
deux, une partie pour vous et I'autre pour 
voir un de vos gamins au fil de sa progres- 
sion. A noter egalement qu'en sautant a 
certains endroits, vous pouvez acceder a 



des zones secretes, histoire de refaire le 
plein de vie et de bombes. Certains bonus 
peuvent egalement se cacher au fil des 
tableaux, vous permettant par exemple de 
sauter plus haut (si aucun ressort n'est 
prevu a cet effet) ou d'etre invincible. 
Pas si mal que ca 

Au final, Bograts n'est pas un mauvais jeu, 
loin de la, surtout au vu de son rapport 
qualite-prix. Dommage quand meme que 
certaines options n'aient pas ete conser- 
vees (comme la possibility de recommen- 
cer le niveau sans devoir charger une sau- 
vegarde ou recommencer le jeu a zero). 
Dommage egalement que Bograts soit 
pauvre en effets sonores ou visuels (peu ou 
pas d'animations en dehors de I'introduc- 
tion). Bien sur, les petits personnages sont 
assez mignons (encore que le vert ne soit 
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Utilisez le casque bleu pour passer. 

pas ma couleur preferee) et plutot bien 
animes, mais il n'y a vraiment qu'eux qui 
bougent, et ils sont un peu plats... comme 
le reste du decor d'ailleurs. II n'en reste 
pas moins que Bograts saura trouver sa 
place dans la ludotheque des amateurs de 
ce type de jeu (reflexion-action, comme 
Humans par exemple, ou Lemmings...), 
d'autant mieux qu'il ne coute vraiment 
pas tres cher. 

Gem 
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Reflexion-action 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 




GEES 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : 



Nombre de disks : 1 



Disponible sur : 2 




bombes 



Les zones secretes sont accessibles. 



DREAM - N°36 - JANVIER 1 997 



Des les premiers niveaux, vous etes confrontes a des blocs de roche bleue auxquels vous 
n'avez pas acces. Pas de panique, pour les faire sauter, il suffit de mettre le joystick vers le 
has et dans leur direction avant d'appuyer sur le bouton feu. Cela aura pour effet de faire 
glisser votre bombe dans cette direction... 

Notez qu'il est egalement possible d'utiliser un ascenseur pour deplacer un bloc de roche 
rouge, il suffit pour cela de le placer dessus avant d'activer le levier. Pensez a bien 
positionner votre bloc, faute de quoi vous ne pourrez plus le deplacer. Et ne faites pas 
exploser les blocs bleus avant d'avoir reflechi ! En effet, dans certains cas, il vous 
permettent de faire tomber un bloc rouge, puis une Ms leur emplacement libere, d'aller 
derriere pour pousser le bloc rouge dans la bonne direction. On ne peut que pousser les 
blocs, pas les tirer vers soi. 
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Ruffian 



Ruffian software 

Le marche du logiciel ludique sur Amiga 
attire de plus en plus de nouveaux 
editeurs. Malheureusement, ce ne sont 
pas tou jours de tranches reussites... 

Ruffian aurait pu etre un excellent jeu 
de plates-formes... II y a dix ans. 
Aujourd'hui, il fait pale figure 
devant des Brian the lion, Zool ou autre 
Chuck rock. Le principe du jeu reste cepen- 
dant similaire, avec un petit bonhomme 
qui court, saute, tire et tutti-quanti pour 
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Des decors moches... 

sauver le monde. Nous avons done droit a 
une sorte de Tarzan jeune, prenomme 
Ruffian, qui a pour mission de sauver des 
farfadets emprisonnes dans des plantes 
carnivores. 

Un monde tout plat 
La premiere impression est souvent la 
bonne, et une fois n'est pas coutume, 
Ruffian confirme cette regie... Des vos pre- 
miers pas dans la jungle, controlant Ruffian 
au joystick (desole, pas d'autres choix) les 
graphismes vous oppressent : e'est 



moche ! Pire encore, le jeu a ete mal 
pense, et nous avons du recourir aux cheat 
modes pour passer au deuxieme niveau, le 
premier etant infaisable, un farfadet etant 
place trop haut et meme en se laissant 
tomber, il est pratiquement impossible de 
le liberer, tant il y a de latence entre le 
moment ou vous appuyez sur le bouton du 
joystick et celui auquel Ruffian crache (et 
oui...) une espece de balle caoutchoutee... 
Pas de multi-scrolling, rien d'innovant, tout 
se deroule dans un milieu de sprites plats 
et moches a souhait. 





ft le tout est mal anime... La totale ! 



Un heros hideux... 

Auto-centre 

Le seul attrait du jeu, ce sont les anima- 
tions du personnage principal, Ruffian, qui, 
des que vous le laissez inactif, se met a 
faire des milliers de grimaces. Le seul pro- 
bleme, e'est qu'elles sont tres subjectives, 
et que faute d'avoir un ecran 21 pouces et 
de tres bon yeux, on ne fait que deviner ce 
qu'il fait. Sur un ecran normal, on ne fait 
que pouffer en regardant Ruffian sauter en 
quatre plans de sprites (les bras et les 
jambes bougent, super...) ou tomber de 
I'equivalent de 300 pixels 
sans se faire bobo. Le jeu se 
resume done a courir, eviter 
les obstacles qui vous font 
perdre un pourcentage de 
vie, les monstres, a cracher 
sur des plantes carnivores et 
a recuperer des objets qui 
vous donnent des points... 
Passionnant non ? 
Alors quo! de neuf ? 
Rien de neuf dans ce jeu 
done, si ce n'est des 
monstres tires du contexte 
jungle (gorilles, singes, per- 
roquets) peu resistants, tres 
betes et tres moches (enco- 






C'est plat... 

re...). Si le jeu est tres fluide, voire trop 
rapide, il faut noter que le moteur gere 
particulierement mal les deplacements et 
que vous aurez bien du fil a retordre pour 
dinger convenablement votre Ruffian. Cela 
a pour resultat de rendre le jeu difficile, 
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Des monstres affreux... 

mais pas dans le bon sens du terme... Ne 
pouvant rien tirer de votre personnage (les 
developpeurs affirmant qu'il suffit de s'en- 
tramer), vous finirez rapidement par le 
mettre dans un placard et ne plus I'en sor- 
tir. A deconseiller, tout simplement... 

Gem 



AMIGA 



Plates-formes 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponible sur : 
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World golf 



Apex systems 

Vous n'aviez pas vu ca depuis... Ouh... 
Depuis le C64, et encore... Un jeu de 
golf comme ca, il y aura it presque de 
quoi vous degouter de I'informatique ! 



V 



un jeu? 



oila, voila, voila... Mors, c'est I'his- 
toire d'une poignee d'anglais qui 
se sont dit un jour : "et si on faisait 
Louable idee, surtout sur notre 
chere et tendre machine. Et nos comperes 
de se dire que la programmation, ca ne 
doit rien avoir de sorcier. Le choix du sujet 
est vite fait : le golf ! Pas trop d'action, 
done pas de defilement dans tous les sens, 
et cote couleurs, avec 16, on devrait s'en 
sortir. Pour les parcours, ca ne devrait pas 
etre trop complique non plus, il suffit de 
prendre les cartes des cinq golfs des envi- 
rons et de refaire les 18 trous de chacun a 
plat sous Deluxe paint... On ne va quand 
meme pas faire ca en vue subjective, non ! 
On va plutot faire ca en vue type fausse 3D 
isometrique, avec un personnage de dix 
pixels de haut en quatre couleurs, 
quelques arbres type sapins qu'on colle 
par-ci, par-la, et hop, le tour est joue ! 
Et c'est pourtant bien un jeu de golf 
Et le pire, c'est que ce n'est meme pas du 
shareware, mais bel et bien un jeu com- 
mercial. Le jeu consiste, comme dans tous 
les golfs qui se respectent, a mettre une 
petite balle ronde dans un trou. Pour ce 
faire, il faut la frapper avec I'un des clubs 
disponibles dans le caddy, que le program- 
me peut (souvent mal) choisir pour vous si 
vous le desirez. Apres, en fonction du ter- 
rain sur lequel se trouve la balle et de la 
distance vous separant du trou, vous frap- 
pez plus ou moins fort, et plus ou moins 
haut, en deux coups de doigt sur la manet- 
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te (d'abord la puissance, que vous jugez 
d'apres la barre en bas de I'ecran, puis la 
hauteur de frappe, toujours sur la meme 
barre). Le probleme, bien que nos amis 
anglais aient sans doute passe du temps a 
calculer des routines, c'est que la balle a 
des trajectoires, disons, pour le moins alea- 
toires. De plus, les 
obstacles du terrain 
(les arbres ou les 
bunkers) n'ont 
qu'une influence 
minime sur cette 
derniere (s'ils en 
ont). 

Et plein d'options 
avec tout ca 
Pour faire plus fort, il 
est egalement pos- 
sible de jouer jus- 
qu'a quatre sur la 
meme machine, sur 
cinq parcours et 
selon differents 
modes de jeu : 
entrainement (seul), 
tournoi (a deux) ou 

"pognon" (a quatre). En mode "pognon", 
de I'argent est mis en jeu sur chaque trou, 
et le premier a mettre sa balle dans le trou 
empoche le pactole. lis sont joueurs nos 
amis anglais, hein. Hormis la possibility de 
modifier le nom du golfeur et la couleur de 
son maillot ou de son pantalon, il est a 
noter qu'a priori, aucune caracteristique ne 
difference les joueurs entre eux... Et dire 
qu'ils ont mis leur jeu dans une boTte de 
CD I Malgre la jaquette directement sortie 
de I'imprimante matricielle meme pas cou- 
leurs, on ne peut que s'enthousiasmer : "si 
c'est un CD, il doit y avoir des photos digitali- 



sees, des tonnes de joueurs et de parcours, 
des graphismes...". 

Malheureusement, de CD, point, mais 
deux pauvres disquettes, avec lesquelles ils 
ne pouvaient quand meme pas aller bien 
loin. 

La morale de cette histoire 
Soyons clairs : ce n'est pas parce les jeux se 
font de plus en plus rares sur notre machi- 
ne de predilection que nous allons nous 
mettre a acheter n'importe quelle m... 
Alors messieurs les anglais (et les autres 
aussi, d'ailleurs), n'essayez pas d'abuser les 
pauvres AmigaTstes que nous sommes, en 




Pour le relief, suivez les fleches. 

leur faisant miroiter des produits extraordi- 
naires qui en fin de compte ne tiennent 
pas la route (ou le parcours). L'Amiga vaut 
quand meme mieux que cela... 

Gem 



Craphiquement, on a vu mieux 




les AMIGA 



Golf (ha, ha, ha) 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 
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Astuces 



w 

Trues et astuces terminent 
enfin Speris legacy 

Void done la suite et la fin de la soluce complete de 
Speris legacy. A nouveau, un grand merci a Sebastien, 
Brother team et tous les autres a qui nous la devons. 
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remede cache dans un endroit difficile 
d'acces. 

7. Joshua : I'un des gardes des archives de 
la ville, il sait que Callus vit dans un cha- 
teau etroitement garde et imprenable au 
cceur des montagnes. Si Cho veut entrer 
aux archives, il lui faut un passe de securi- 
ty, Rupper pourrait eventuellement lui en 
fournir un. 

8. Sammuel : le frere de Joshua, peu 








+ 



.♦ 



p 



Ghilliard's rhine 

1. Rupper : il a invente des bottes de 
vitesses, entre autres, mais manque d'ar- 
gent pour sa prochaine invention. 




II sait que Callus serait devenu malefique 
apres que sa femme Delia soit morte mys- 
terieusement dans son sommeil. Arslorn 
fit de Kate son nouvel heritier au trone. 
Callus a alors rassemble ses disciples les 
Demehawks et s'en est alle. 
2. Troll vert : il refuse de liberer le passa- 
ge. Demander a Rupper comment vaincre 
le troll, en echange de 10 gens, il confec- 
tionnera une dague speciale pour Cho 



(tuer des fantomes et des gardes pour 
recolter plus de gens). Une fois mort le 
troll libera la clef du magasin de Phillis. 

3. Maison du mystere : appuyer sur le 
bouton gauche -droit-gauche, le coffre 
contenant une perceuse est accessible. 

4. Elsrika : la complimenter sur sa beaute, 
une fois autorise a entrer I'un des 2 
coffres contient une 
boTte servant a allu- 
mer du feu (indispen- 
sable pour allumer les 
bombes). 

5. Barnabbas : contre 
50 gens il est pret a 
ceder une bague. 

6. Enfant : il a ete 
blesse par les 
hommes de Callus, il 
faut lui ramener un 
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loquace et peu aimable. 

9. Zamma : meme type d'individu que 
Samuel. 

1 0. Cardie : ne parlera que si Cho lui offre 
une pipe. 

11. En interrogeant Sammuel, il apprend 
a Cho qu'il a eu la sienne chez Phillis. 

12. Joshua et Cardie declarent que I'en- 
tree du magasin de Phillis est inhabituelle, 
personne ne I'a jamais trouvee. 

13. Phillis : on entre dans son magasin 
par le haut. Elle ne sort jamais car elle 
souffre d'agoraphobie. Elle vend des 
pipes mais la seule qui lui reste est desti- 
nee a son grand-pere pour son anniver- 
saire. Elle a de la peine car elle n'a pas les 
moyens de lui offrir un cadeau plus cou- 
teux. Dans les nouveautes en stock elle a 
des bottes de vitesse, des pierres de 
gemmes, elle meme adore les pierres pre- 



88885958 
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cieuses. 

14. Acheter les bottes de vitesse. 
Demander ensuite a Rupper s'il possede 
un passe, il declare alors que Cho devrait 
aborder ce sujet avec plus de discretion. 
II en a un mais c'est top secret, il ne veut 
pas le preter, meme s'il doit une faveur a 
Joshua, c'est trop lui demander, il ne veut 
pas avoir d'ennuis. II conseille a Cho de 
garder ses distances, il ne veut pas non 
plus etre bouscule ou il peut penser qu'on 
essaie de le voler. 

15. Courir a I'aide des bottes de vitesse 
sur Rupper, son passe tombe. 

16. Montrer le passe a Joshua et entrer 
aux archives. Dans le coffre se trouve un 
livre d'enigmes incomplet. Dans un des 



ouvrage, on apprend ceci : Rupper a 
invente beaucoup de choses utiles a 
Speris, il a passe la majeure parite de sa 
vie a Ghilliard. Somnambule, il a ete trou- 
ve errant un jour a minuit, totalement nu, 
mais refuse de I'admettre. Cardie le 



bucheron travaille avec son patron 
Zamma, il fournit du bois au village. II se 
prend pour un poulet et s'est deja casse 
une jambe en tentant de voler. Zamma 
surveille Gardic, hostile et moqueur en 
raison de la couleur verte de ses cheveux. 



i i Plots a faire sauter a I'aide d'une bombe 
■■ Plots a enfoncer a I'aide du marteau 

Murs incassables 
se Murs cassables 

Barils 

Fantomes 

Coffres 
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Le rendez-vous mensuel des perdus, deroutes, abandonnes, 
c'est votre rubrique Messages in the bottle. Alors les p'tits gars, 
on bloque ? N'hesitez pas a nous faire parvenir vos questions et 
vos reponses, en precisant les references des questions 
auxquelles vous repondez... 



Les questions du mois 

Escape from colditz 




36-01 . Le Yoyo national est bloque depuis 
des annees dans Escape from colditz... II 
n'arrive toujours pas a faire evader ses 
quatre hommes de la prison, ni a utiliser 
certains objets (fusil, cailloux...). Le tout 
etant certainement lie, il voudrait vraiment 
que vous lui donniez un coup de pouce. 

Cadaver 

36-02. La Kiki de tous les kikis est bloquee 
au niveau quatre de Cadaver. Elle n'a que 
deux cles et il lui en faut quatre... Ou trou- 
ver les deux autres ? 

Indiana jones et la cite d" Atlantis 

36-03. Juju n'arrive pas a progresser... II est 
alle a Monte Carlo, ou il a recupere une cle, 
mais la fille ne veut pas aider I'homme au 
couteau. Que faire ? 

Ruff n tumble 

36-04. Eddy voudrait connattre les codes 
de ce super jeu. 

Les voyageurs du temps 

36-05. Damien est dans une salle ou se 
trouvent une bibliotheque, une machine a 
ecrire, une carte avec un trou et il a deja 
recupere la liasse de papier. Evidemment, il 
est bloque... Que doit-il faire ? 

Lure of the temptress 

36-06. Dede ne sait pas comment ouvrir la 
porte qui est a droite sur la place du mar- 
che... 

Police quest III 

36-07. Toujours Dede, qui voudrait savoir 
comment aller du deuxieme jour a 14 h au 
troisieme jour au matin. 

Darkmere 

36-08. Ano bloque au premier niveau. II 
cherche les potions pour que I'alchimiste 



fabrique du skullbuster, mais il ignore com- 
ment faire pour les decouvrir. II n'a plus de 
cles et n'a rien trouve. 

Les reponses qui sauvent la vie 

Mortal kombat 2 

32-14. Suite des mouvements des person- 
nages : Reptile, acide : av, av, feu ; force : 
ar, ar, feu ; glissade : ar, feu, feu ; invisible : 
block, haut, haut ; fatal 1 : a deux pas de 
I'ennemi, ar,ar,bas, feu ; fatal 2 : au corps a 
corps, block, haut, haut, av, av, av, feu 
ponts et pics : av,av, bas, feu ; friendship 
ar, ar, av, feu ; babality : bas, ar, ar, feu 
Sub-zero, glace : bas, av, feu ; verglas : bas, 
ar, feu ; glissade : ar, feu, feu ; grenade : feu 
ar, ar, bas, av ; congele : av, av, bas, feu, av, 
bas, av, av, feu ; ponts et pics : av, av, bas, 
feu ; friendship : ar, ar, bas, feu ; babality 
bas, ar, ar, feu ; Scorpion, attire : ar, ar, feu 
poing : bas, ar, feu ; ciseaux : av, bas, ar, 
feu ; prise au vol : bas ; fatal 1 : block, haut, 
haut ; fatal 2 :... ; ponts et pics : av, av, bas 
feu ; friendship : ar, ar, bas, feu ; babality 
bas, ar, ar, feu ; Rayden, rayon : bas, av, 
feu ; torpille : ar, ar, av ; electrocute : feu 
maintenu deux secondes ; teleportation : 
bas, haut ; fatal 1 : feu maintenu cinq 
secondes ; fatal 2 :... ; ponts et pics : block, 
haut, haut, haut, feu ; friendship : bas, ar, 
av, feu ; babality : bas, bas, haut, feu. Suite 
au prochain numero... 




Goblins 2 




33-05. Apres I'episode de la tranchee, pas- 
ser chez Tom. Aller decrocher le ballon 
coince avec une pierre. Le petit garcon le 
recupere et va a la fenetre d'une maison. 
Faire entrer Win par la porte de cette mai- 
son. Le petit garcon disparatt et revient par 
la porte en bas a droite. En profiter pour 
faire entrer Fin par la porte en haut a droite 
et recuperer le ballon. 

Leander 

35-08. Apres avoir tape le code du niveau 
3 (LVFT), taper LTUS pour avoir les vies infi- 
nies et la capacite de selectionner une arme 
et de I'utiliser en appuyant sur F1 a F5. 

Ultimate soccer manager 




En reponse a de nombreuses questions : 
pour avoir une equipe imbattable, choisir 
I'equipe de son choix, puis cliquer sur edi- 
ter. Modifier les caracteristiques de chaque 
joueur par 99. Pour realiser un transfert 
important, prendre n'importe quel joueur 
de votre equipe et le mettre sur la liste des 
transferts pour un montant de 990 000 000 
francs. L'ordinateur fera une offre inferieu- 
re, mais I'accepter quand meme. Pour 
recuperer le joueur, attendre la fin de la sai- 
son, et aborder le joueur plusieurs fois. A la 
cinquieme reprise, l'ordinateur fera une 
offre. Baisser I'offre de 10 000 000 F. 
L'ordinateur acceptera. 

Star trek 25th anniversary 

33-04. Parler a Spock. Computer Masada. 
Huhura : 1 - appel au Masada - choix 1-1- 
1. Huhura : 2 - envoi de code prefixe. 
Teleporter sur Masada. Utiliser tricorder 
Mac Coy sur blesse. Utiliser tricorder Mac 
Coy. Utiliser Medikit sur blesse. Prendre 
equipement. Parler a Spock. Utiliser tricor- 
der Spock. Utiliser Spock sur transporter. 
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Des codes speciaux pour en tirer la quintes- 
sence : Happyarcade, makemehappy, 
youaresosad, learntoplay, bjsuvyrzbpg, 
cjsuvyrzbpg, djsuvyrzbph, ejsuvyrzbpi. 

Settlers 

Un petit true utile pour ceux qui bloquent 
dans cet excellent jeu : quand on clique sur 
un drapeau avec les deux boutons, on peut 
relier une route a ce drapeau, meme si la 
route ne vous appartient pas... On peut 
ainsi relier son terrain a celui de I'adversaire. 

Theme park 




Utiliser metamorphoseur sur transporter. 
Est. Utiliser tricordeur Spock sur les deux 
portes et les objets au sol. Prendre les 
objets. Utiliser tricordeur Mac Coy sur les 
deux portes. Utiliser phaseur sur phaser- 
soudeur. Utiliser phaseur-soudeur sur les 
bouts de metal. Utiliser la meche-peigne 
sur le metamorphoseur. Sud. Utiliser le 
metamorphoseur sur le transporteur. 
Utiliser les fils sur le transporteur. Est - Porte 
Est. Utiliser le phaseur anesthesiant sur les 
Elasi. Utiliser le tricordeur Mac Coy sur la 
prison. Utiliser le tricorder Spock sur I'inter- 
rupteur. Utiliser le tricorder de Spock sur la 
bombe. Utiliser Spock sur fils. Prendre fils. 
Utiliser interrupteur. Prendre bombe. 
Ouest. Utiliser phaseur-soudeur comme 
indique. Sud. Utiliser les fils sur le transpor- 
teur. Utiliser Spock sur le transporteur. Une 
fois teleporte, parler a Cereth - choix 1 . 
Voili-voilou... 

Ishar 

33-10. A I'fle d'Akeer, pour passer apres la 
zone remplie d'eau, il faut regarder com- 




bien il y a d'or dans le troisieme receptacle 
et mettre la meme somme dans les trois. 
Un passage secret devrait s'ouvrir. Pour 
liberer la fille, il faut une cle de prison. Plus 
tard, on trouve un levier derriere un passa- 
ge secret. La toute derniere porte ne peut 
pas etre ouverte. C'est la que se trouvent 
les deux derniers cranes. Les recettes des 
potions se trouvent dans la bibliotheque 
(Tie Zach). Pour comprendre les mots 
bizarres employes, referez-vous au manuel 
du jeu... 

Super Stardust 




Quelques astuces pour mieux vous en sor- 
tir : au debut du jeu, prendre comme sur- 
nom " Mike ". Pendant le jeu : C vous 
donne 50 000 credits, Z vous permet d'ac- 
ceder a tous les maneges, X vous permet 
d'acceder a tous les arbres et toilettes, I 
vous permet d'acceder a toutes les bou- 
tiques. 

Encore un grand merci a vous tous, les 
anonymes, Patrick, Christine, Julien, 
Lionel, Francois, Jean-Marie, Sebastien, 
Jerome, Gwenael, Casper, Xavier, Herve, 
Manu, Dominique, Jean-Luc... pour toutes 
vos questions, vos reponses et votre sou- 
tien en general. Bonnes aventures et 
bonne chance I 
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Demos 



Rien que Demos 



Demos et des hommes Zero gravity 










En attendant les productions de The party 6, qui a lieu comme 
tous les ans entre Noel et le jour de Van au Danemark, void 
pour vous mettre en appetit les meilleures productions issues de 
quelques demo-parties qui se sont deroulees dans toute I'Europe 
en octobre et novembre derniers. 



Domination 




Code : Skjeggspir, Zelow, Brekke et Enex 
Musique : Fro-D 

Craphisme : Mr. Figaro, Nirvana et Dran 
Objets : Corrupt 



Cette demo est arrivee a la premie- 
re place de la competition de 
demos de la Kindergarten 6, une 
demo-party qui a eu lieu a Oslo, en 
Norvege, mi-novembre. La plupart des 
effets est au pixel de precision, ce qui 
bien sur donne un aspect visuel tres 
propre, mais en contre partie I'Amiga 
peine un peu et meme avec une carte 
acceleratrice, on sent bien qu'on ne tour- 
ne pas a pleine vitesse. Les effets sont 
accompagnes de photos numerisees, 
extraites de films avec Arnold 
Schwarzenegger, qui nous apporte son 
commentaire personnel tout au long de 
la demo. L'ambiance sonore est tres 
reussie. 

Demo pour machines Aga en un fichier 
executable (750Ko), memoire Fast obliga- 
toire. 





Code : Noe et BjSebo 
Musique : Timer 
Craphisme : Neuromancer 
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L'oeil du cyclone.. 



Mais c'est Schwarzy ! 



Elle est chouette, cette demo. 

Cette demo, comme les deux sui- 
vantes, est issue de la competition 
de la Gravity'96, une demo-party 
organisee par Anadune a la fin du mois 
d'octobre, en Pologne. Zero gravity a su se 
hisser a la premiere place de cette compe- 
tition. Cote effets, on retrouve quelques 
objets en Gouraud et un tunnel (les grands 
classiques). Les graphes et la musique sont 
d'un plus haut niveau. Mais ce qu'il est 
interessant de noter, c'est que cette demo 
est parfaitement multitache. Vous pourrez 
sans probleme continuer a utiliser votre 
Workbench et toutes vos applications pen- 
dant que la demo tourne I 
Demo pour machines Aga, disque dur (3, 1 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 



Mnemonic 




Code : Cyberstarr et Loaderror 

Musique : Frequent 

Craphisme : Loaderror et Cheetah 




Celle-ci a pris la deuxieme 
place, juste derriere la 
Domination de Contraz. 
L'ensemble est tres propre, mais cela 
manque cruellement d'effets origi- 
naux. A part une routine de tunnel, 
tellement usitee, et une autre de 
propagation de gouttelettes d'eau, 
beaucoup vue egalement, on reste 
un peu sur sa faim. La musique, de 
bonne qualite, peut nous faire pen- 
ser a une ancienne production de 
Tbl. 

Demo pour machine Aga, disque dur 
(2, 1 Mo) et memoire Fast obligatoires. 




oil est passe Keanu Reeves ? 
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Demos 




Code : Hasid 
Musique : Dave 
Graphisme : - 

La aussi, on denote peu d'effets diffe- 
rents et vraiment pertinents. On voit 
surtout du bump, du phong et du 
shading. Toutefois, une certaine synchro- 
nisation avec la musique, lors des enchaT- 
nements essentiellement, y ajoute de I'in- 
teret. 

Demo pour machines Aga en un fichier exe- 
cutable (700Ko), memoire Fast obligatoire. 



Code : Zig 
Musique : Revisq 
Graphisme : Zig et Fame 



Beaucoup d'effets de bump, assez 
reussis d'ailleurs, ainsi que de belles 
scenes 3D en environment-map- 
ping, fa manque un peu de graphisme 
tout de meme, et de longueur aussi. 
Demo pour machines Aga en un fichier exe- 
cutable (760Ko), memoire Fast obligatoire. 



Code : Braindead 

Musique : Kalsu/Artificial People 

Graphisme : Tequila, Ola etjogi 




Divine ou diabolique ? 



Cette demo est sortie lors la 
Demolition II, une demo-party qui 
s'est deroulee fin novembre en 
Finlande. A noter que la competition 
melait a la fois les productions Amiga et 
Pc. Une tres belle realisation une fois de 
plus de la part de Mellow chips, apres 
leur demo Dim qui avait fini a la seconde 
place lors de I'Assembly '96 en aout der- 
nier. On y retrouve ombrages et map- 
pings en tous genres, ainsi que de la 
reminiscence et des interferences 
aqueuses. [.'introduction est originale, les 
enchainements sont travailles, et la 
musique et le graphisme tiennent le 
niveau. 

Demo pour machines Aga, disque dur (3,6 
Mo) et memoire Fast obligatoires. 
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Domaine public 



utilitaires/jeux 



PLUS HAUT, PLUS FORT 



New8n1 



Le pilote du port serie de I'Amiga, le 
serial. device pour ne pas le nommer, 
est bien gentil, mais il a quelques 
problemes. D'abord, il n'est pas tres rapi- 
de, et il faut disposer d'un processeur 
puissant (un 68020 minimum, ou 030 
pour etre a I'aise) et de memoire Fast 
pour esperer atteindre des taux de trans- 
fert de I'ordre de 28,800 bauds. Ensuite, il 
dispose d'un certain nombre d'options 
pas forcement tres utiles pour les 



connexions les plus courantes, a savoir sur 
Internet ou sur un BBS (en revanche, ces 
options, qui concernent le nombre de bits 
par octet de donnees, la parite, etc., sont 
indispensables a I'emulation du Minitel). 
C'est pourquoi plusieurs programmeurs se 
sont essayes a la re-ecriture du serial. devi- 
ce ; c'est ainsi que I'on a vu passer le 
baudbandit. device, I'artser. device, ou, 
plus recemment, le 8n1. device, dont le 
New8n1 .device est la derniere evolution. 
Ce pilote est tout particulierement optimi- 
se pour les connexions a Internet : 8 bits 
de donnees, pas de parite, 1 bit de stop, 
Rts/cts et mode Eof. II permet d'accelerer 



les taux de transferts entre le modem et 
I'ordinateur d'environ 20%. Cette diffe- 
rence n'est pas sensible en journee, quand 
le reseau est sature, mais elle se fait res- 
sentir des lors que la communication est 
bonne. 



New8m 



• •••• 
Auteur : lain Barclay 
Configuration : tous les Amiga 
Statut : freeware 
Source : Aminetxomm/misc 



MEGA-COOL 



Torque 

Uridium, ca vous dit quelque chose ? 
En son temps, ce jeu avait fait sensa- 
tion sur C64. II vous mettait aux 
commandes d'un vaisseau survolant une 
base spatiale et qui devait detruire tous les 
vaisseaux ennemis venant a sa rencontre. 
Oui, en gros, c'etait un shoot'em up, quoi... 
Pour compliquer un peu la chose, il fallait 
slalomer entre les tours et les pics, dont la 
rencontre etait synonyme de destruction 
immediate et sans appel. Done, Torque est 




Torque I'ami d'Uridium. 

un clone d'Uridium, et un excellent clone, 
de surcroit. Le vaisseau navigue au dessus 
d'un scrolling horizontal parfait, et ce dans 
les deux sens. Les habitues d'Uridium retrou- 
veront tout le plaisir de cet excellent jeu, jus- 
qu'a la musique, qui, si elle a ete changee, 
est tout aussi entrafnante. En fait, le seul 
reproche que I'on puisse faire a Torque, est 
peut-etre I'etroitesse de I'ecran de jeu, et la 
difficulty de I'ensemble, un peu trop elevee. 



Torque 



**••• 
Auteur : Shoah PD 
Configuration : tous les Amiga 
Statut : freeware 
Source : Aminetgame/shoot 



BenchTrash 

Comme beaucoup d'autres sys- 
temes d'exploitation, le 
Workbench gere une icone spe- 
ciale, la corbeille (Trashcan, en anglais), 
dans laquelle I'utilisateur peut "Jeter" 
des fichiers devenus indesirables. II s'agit 
en fait d'un tiroir parfaitement normal, 
situe dans la racine de chaque volume, 
qui possede simplement la particularity 
de pouvoir etre vide d'un coup, via un 
menu dedie. En fait, tant que la corbeille 
n'a pas ete videe, il est possible, si I'on 
change d'avis, de recuperer les fichiers 
"jetes". C'est un concept tres interes- 
sant, mais implements par le Workbench 
d'une maniere pas tres pratique : chaque 
volume disposant de sa propre corbeille, 
il faut obligatoirement que sa fenetre 
soit ouverte si I'on veut pouvoir y acce- 
der. De plus, lorsque de nombreuses 
fenetres sont ouvertes simultanement, il 
est parfois difficile de reperer a coup sur 
quelle corbeille correspond a quelle 
fenetre. 

Le meilleur systeme est celui utilise par le 
Finder du Macintosh : comme avec le 
Workbench, chaque volume dispose de 
son propre tiroir "special detritus", mais 



ils sont caches a I'utilisateur, qui ne trou- 
ve sur son bureau qu'une seule icone de 
corbeille. Quand un fichier est mis a la 
corbeille, le Mac se debrouille tout seul 
pour determiner quel volume est concer- 
ns par I'operation. 

C'est exactement ce principe que 
BenchTrash tente d'appliquer au 
Workbench. Cerise sur le gateau, si vous 
"jetez" icone d'un volume extractible, 
telle une cartouche SyQuest ou une dis- 
quette Zip, il peut meme I'ejecter de son 
lecteur - a condition bien sur que celui-ci 
en soit capable. 




BenchTrash 



• •••• 
Auteur : Thor software 
Configuration : Worbench 2.04+ 
Statut : freeware 
Source : Aminet:util/wb 



Bench 



Qi 




BenchTrash 1.86 S 1993-96 THOR-Software, 

fluto-delete dropped icons : | 

Quit BenchTrash I OK I 



C'est tout ce qu'on peut monter, mais c'est bien I 



DREAM - N°36 - |ANVIER 1 997 



Domaine public 



exe.datatype 

Lorsqu'un programme ne fonction- 
ne pas comme il devrait, c'est sou- 
vent du au fait qu'il ne trouve pas 
un fichier important : une bibliotheque, 
un pilote de peripherique, ou bien une 
police de caracteres. Mais comment 
savoir lequel ? On peut bien sur faire 
appel a un outil tel que SnoopDOS, mais 
malheureusement, ce genre de program- 
me n'est pas a la portee de tout le 
monde. Dorenavant, grace a I'exe. data- 
type, il existe une autre solution, qui 
consiste tout simplement a demander a 



Multiview de nous fournir toutes les 
informations dont il dispose sur le pro- 
gramme fautif. Tous les types de pro- 
grammes executables sont reconnus, 
ainsi que les fichiers objets (produits par 
un assembleur ou un compilateur) et les 
bibliotheques, qu'elles soit partagees 
(#?. library) ou non (#?.lib). 



exe.datatype 40.1 



*•••• 
Auteur : Swen K. Stullich 
Configuration : Wb 3.0+ 
Statut : shareware 
Source : Aminetutil/dtyp 




MUhPSI 



Taille : 

Date : 

Bits de protection 

Type de fichier : 

Version : 



PSI 

32924 Bytes 

20-flout-96 22:31:56 

rued 

Executable 

SVER: PSI 17.6 (18.88.96) 



Librairies : 

dos. I ibrary 
locale. I ibrary 
nuinaster. I ibrar 
nuiscreen. I ibrar 
utility. library 
as I . library 
graphics, library 
intuit ion. I ibrar 



Catalogues : 
PSI. catalog 



Hunks : 

HUNK HEADER (2 Hunks) 
HUNK CODE (28932 Bytes) 

HUNR REL0C32 (172 Offsets) 
HUNK_END 
HUNK DATA (3184 Bytes) 

HUNR REL0C32 (7 Offsets) 
HUNK_END 




Des informations pertinentes sur les programmes. 



VIVE LEOUE 



Url manager 



S 




l S|E]|^ 



LtHeux 

(3' Magazines 

[T} Divers 
Almathera 
Amiga Technologies 
Epic Marketing 
Haage & Partner 
HiSoft Systems 
Nova Design, Inc. 



http : //www almathera .co,uk/ 
http://www.amiga.de/gb/lndex.html 

http : //www .globalnet .co.uk/~epic/ 

http ; //our world .CompuServe .com ■■ 80/homepag 

http ://www .hisoft .co.uk/ 

http : //w w w .novadesign com/ 



Tjtle: |Amiga Technologies 


URL: I http: //www .amiga.de/gb/ index html 


New Group | = ; . : Ns^&fcgrtuia 


| Mew URL | 


Qone 


Delete 



Bi 



IBrowae V2 HTML 



Importee de Netscape, sauvee pour iBrowse. 



i vous changez frequemment de 
navigateur Web, ou bien si vous 
surfez au bureau avec un autre 
ordinateur que I'Amiga, 
vous avez sans doute 
deja remarque qu'il etait 
quasiment impossible 
d'echanger la liste de vos 
signets (boormarks, hot- 
list... les termes varient) 
d'un programme a 
I'autre. Url manager four- 
nit une solution simple et 
pratique a ce probleme. 
II accepte en entree 
comme en sortie, les 
listes de signets prove- 
nant des logiciels les plus 
repandus sur Amiga 



COMME SUR LE MAC (BIS) 



CaBoom 

La, c'est une question de gout, on 
aime ou n'aime pas : CaBoom vous 
propose de modifier la facon dont 
s'ouvrent et se ferment les fenetres de 
I'Amiga. II s'agit d'une operation pure- 
ment esthetique, qui consiste simplement 
a animer un peu la chose... CaBoom vous 
propose 6 animations differentes, et est 
largement configurable en ce qui concer- 
ne sa vitesse, les couleurs utilisees, etc. 
C'est parfaitement inutile, done, une fois 
de plus, tout a fait indispensable. 



Ca Boom 1 .4 



• •••• 
Auteurs : Lee Kindness et Juan \. Garcia 
de Soria Lucena 
Configuration : Wb 2.04+ 
Status : freeware 
Source : Aminet:utils/misc 



(Mosaic, Voyager, iBrowse, AWeb...) 
comme sur Pc ou Mac (Netscape...) et 
produit en sortie un fichier contenant la 
meme liste, mais adaptee a un autre 




Aux frontieres d'Url. 

navigateur. Vous pouvez meme en profi- 
ter pour modifier la liste au passage : 
ajouter ou supprimer des signets, editer 
leur adresse Web, etc. 



Url manager 1, 


2b 5 




• •••• 




Auteur 


: Klaus Melchior 




Configuration : Wb 2.04+ , Mui 3.6+ 


Statut 


giftware 




Source 


: Aminetxomm/misc 
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CD-Theque 



15 cm de plaisir 



CD solant 

Seulement deux CD-Roms a nous mettre sous la dent ce mois- 
ci, et pas des meilleurs, loin s'en faut. Cela ne signifie pas pour 
autant que la production soit en baisse, seulement que ce sont 
les deux seuls CD a avoir atteint les bureau de Dream... Allez, 
soyons optimistes, ca ira mieux le mois prochain... 



GTI-SCHATZTRUHE 



System booster 




***** 

Avec un titre comme celui-la, en 
arriverait presque a esperer de ce 
CD qu'il realise des miracles... Or, 
que Ton ne s'y trompe pas, ce System 
booster n'est qu'une compilation - une de 



plus - de tous les outils disponibles sur 
Aminet et destines a ameliorer, de pres ou 
de loin, non pas les performances, mais 
plutot le comportement de I'Amiga en 
general, et du Workbench en 
particulier. 

C'est ainsi que I'on retrouve 
dans autant de tiroirs, des 
archiveurs (Lha, Lzx, Dms, et 
toutes les interfaces gra- 
phiques qui en facilitent I'utili- 
sation), des pilotes de CD- 
Roms (AmiCDFS, 
AmiCDROM...) accompagnes 
de players de CD audio, des 
gestionnaires de fichiers 
(Browser II, DirWork...), des 
editeurs de secteurs (AZap, 
DiskEd, DiskMon...), des repa- 
rateurs et optimiseurs de 
disques (DiskSalv 2, ReOrg...), 



des moniteurs systeme (Aibb, SnoopDOS, 
Xoper...), des editeurs de textes (GoldEd, 
Text engine...), des afficheurs de textes et 
d'images (Fullview, Muchmore...), des eco- 
nomiseurs d'ecran (Beyond the dark, 
Desktop magic...), des anti-virus (Big bro- 
ther, Virus checker, VirusZ...), et tout un tas 
d'utilitaires plus ou moins classes par cate- 
gories... Tous ces programmes sont pro- 
poses a la fois en version decompressed, 
c'est-a-dire utilisable directement depuis le 
CD, soit sous forme d'archive, pour que 
les sysops des Bbs du coin puissent les pro- 
poser en telechargement. 
Bref, vous I'aurez compris, il y a autant a 
boire qu'a manger, et si Ton retrouve 
effectivement tous les outils indispensables 
a un Workbench moderne, on a egale- 
ment droit a des inutilites sans nom... 




System booster, une compil de plus ! 



SULTAN SYSTEMS & SOFTWARE 



EuroCD vol. 1 



» — « 

m 



AJVliGAi 



***** 

Deja, la jaquette ne donne pas 
hyper-envie... Ce gros fond blanc 
du quel emergent difficilement les 
logos EuroCD et Amiga n'est guere enga- 
geant. La boite, tout en plastique bon mar- 
che (ce n'est pas une boite de CD normale) 
n'est pas plus attrayante. On craint le pire 
en I'ouvrant, et effectivement, on n'est pas 



decu, car le pire reste justement a venir... 
Pourtant, ca semblait plutot bien commen- 
cer. Dans le repertoire principal du CD, un 
fichier LisezMoi. guide, perdu au milieu de 
Read Me.g uide, LiesM ich .g u ide, 
LeggiMi. guide, MiraMe. guide et 
LeesMij. guide laissait supposer que le nom 
de cette compilation de programmes et 






EuroCD, I'Europe avance... 

fichiers du domaine public n'etait pas usur- 
pe. Helas, trois fois helas, ce LisezMoi n'a 
de francais que le nom, et le document 
qu'il renferme est bel et bien ecrit dans la 
langue de Shakespeare... M'enfin, ce qu'il 
raconte n'etant pas reellement passionnant 
(des informations de copyright et autres 
babioles legales), ce n'est encore pas trop 



grave. Ce qui Test plus en revanche, c'est la 
pauvrete du contenu des differents tiroirs, 
qui sont au nombre de 20, tres precise- 
ment : on passera rapidement sur les publi- 
cites pour Sultan systems & software (deja 
un tiroir elimine) ainsi que sur les images, 
animations, objets 3D, modules, echan- 
tillons et autres demos en vrac, pour 
essayer de nous attarder sur le tiroir 
nomme "Commercial", dans lequel on 
espere pouvoir trouver des versions de 
demonstration de quelques uns des logi- 
ciels phare du moment... Une attente a 
moitie satisfaite, puisqu'en dehors de 
Cinema 4D et Monument designer (qui sont 
tout de meme d'excellents produits, recon- 
naissons-le), ce tiroir ne contient en fin de 
compte que des logiciels shareware qui ne 
cachent meme pas leurs origines Basic 
(Amos, pour etre plus precis). Bref, cet 
EuroCD n'est pas vraiment un cadeau, et on 
ne peut qu'esperer que le volume 2, s'il 
doit sortir un jour, sera beaucoup plus inte- 
ressant. 
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AMIGA 1200 



12ans 



d experience. 
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LECTEURS 88OK0ILECTEURS l,7Mo 



AOOi 
A002 
A003 
A004 



Int. A500 



Int. A600/1200 



Int. A2000 



Ext. tout Amiga 



290' 



300' 



350' 



320' 



A005 

AQC6 
A007 
A008 



Int. A 1200 



Int. A2000 



Int. A4000 



Ext. tout Amiga 



590' 



590' 



590' 



890' 



CD-ROM IDE CD-ROM SCSI 



CD 8X seul 



CD 8X + Kit Randy 



CD 1 OX seul 



CD 1 OX + Kit Randy 



Kit Randy 



640' 



990' 



7600' 



1100' 



490' 



CD 6X seul 



CD 6X + Squirel 



CD 8X seul 



CD 8X + Squirel 



Squirel 



1690 



2040 



3090 



3440 



490' 



IOMEGA 


coot 


ZIP SCSI Ext 


1190' 


C002 


JAZ SCSI Ext 


3690' 



SYQUEST 


C003 


EZ 135 


890' 


COOi 


EZ235 


NC 



EXT. MEMOIRE I EXT. MEM. A 1200 



A 500 512Ko 



A 500 IMo 



A 600 1 Mo 



200' 



300' 



300' 



D004 
U005 
DOM 



A 1 200 OMo 



A 1 200 4Mo 



A 1 200 8Mo 



590' 



760' 



920' 



CARTE ACCELERATRICE II CARTE ACCELERATRICE 
68030 28 MHZ 68040 50 MHZ 



MTECK 28 OMo 



MTECK 28 4Mo 



MTECK 28 8Mo 



KIT SCSI 



690' 



890' 



1040 



700' 



Blizard 1230 OMo 



Blizard 1230 4Mo 



Blizard 1230 8Mo 



Blizard 1 230 1 6Mo 



1190' 



1390 



1540 



1790 



CARTE ACCELERATRICE 
68040 


E009 


Blizard 1240 OMo 


2390' 


EOIO 


Blizard 1 230 4Mo 


2590' 


E011 


Blizard 1 240 8Mo 


2740' 


E012 


Blizard 1240 16Mo 


2990' 


E013 


Copro 50 Mhz 


520' 



CARTE ACCELERATRICE 
68060 


E014 


Blizard 1260 OMo 


4490' 


EOo 


Blizard 1 260 4Mo 


4690' 


E016 


Blizard 1 260 8Mo 


4840' 


£017 


Blizard 1260 16Mo 


5090' 


E018 


KIT SCSI 


700' 



DISQUES DURS 


FOOl 


170 Mo 2'" IDE 


1290' 


F002 


540 Mo T n IDE 


1790' 


=303 


630 Mo 3" 2 IDE 


1090' 


F004 


1,2 Go 3'" IDE 


1290' 


=005 


1,6 Go 3 ,/! IDE 


1590' 


=306 


540 Mo 3" 2 SCSI 


1390' 


=033 


1 Go 3" ! SCSI 


1890' 



BOITIERS-TIROIR-INTERFACE 


F008 


Boi. Ext. IDE Jf" 


590' 


F009 


Boi. Ext. SCSI iSn 


690' 


F010 


Boi. Ext. JISS, 


890' 


F011 


Tiroir Int. IDE 


140' 


F012 


Tiroir Int. SCSI 


170' 


F013 


Inter face Squial SCSI 


490' 


F014 


Interlace PCMCIA IDE 


590' 



GOO 
G002 
G003 

G004 
G005 

300c 



MONITEURS IMPRIMANTES 



Mult. S/nc 14" M 1438 2290' G007 Canon B 130 990' 



Mult. S/nc 15" M 1538 



Mult. S/nc 17" M 1738 



SVGA 14" 



SVGA 15" 



SVGA 1 7" 



2990 



7290 



1490 



1990 



3590 



G30' 
G03S 
G333 
GO 10 
G011 
G012 



Canon BJC 240 



Canon BJC 4100 



HP 400 



HP 6900 



HP 870 



1490 



1890 



1590 



2390 



3390 



DISQUETTES 



Certifiees 
3" 1/2 DF DD 092,40 



00% sans erreurs 
2,30' EH 2,10' 



3" 1/2 DF HD 



B H 2,40' jm 2,30' m 
] 2,90' ffl 2,80' W 



1,90' 



2,60' W 2,40' 




» -i- 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
Personnal paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1.2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 5E 
Pinball Mania 
Whizz 



Photo non conlractuelle 



A 1 200 + Pack Magic 



A 1200 + DD 170Mo + Scalla 



A 1 200 + DD 1 ,20 Go + Pack 



3190' 



3990' 



4490' 



AMIGA 4000 TOWER 




Processeur 68040/25 Mhz, 
memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 
Mo, lecteur3"" 2 l,76Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI 
Disque Dur 1 Go SCSI 



Photo n 



1 conlracluelle 



J002 
J003 



A 4000 2 Mo + 4 Mo + Scalla 



A 4000 2 Mo + 1 8 Mo + Scalla 



A 1 200 2 Mo + 1 8 Mo + Scalla 



18900' 



19500' 



19990' 



OCCASIONS 


KOOl 


Amiga 500 


650' 


K006 


Moniteur 10835 


700' 


K002 


Amiga 500+ 


800' 


K007 


Moniteur 10855 


700' 


K003 


Amiga 600 


800' 


K008 


Moniteur 10845 


900' 


K004 


Amiga 1200 


1700' 


K009 


Moniteur SVGA 


800' 


K005 


Amiga 2000 


1500' 


K010 


Lecteur Ext. 


250' 



AMIGA 1200 TOWER 


Iq BffcS 


Boitier mini-tower + leds, 2 


J* 


'»- 




baies3"" 2 + 1 baie4""'. 
Alimentation 200W modi- 


1 ^ = 


ST. 


^ 


fiee AMIGA. Interface cla- 


1 : — : 


1 — 1 ^=3 




vier PC + clavier PC. 


ift 


•®^K 




Options : bus Zorro II et III 




— - 




Photo non conlracluelle 




1001 


Boitier Tower Infinitiv 


1690' 


1002 


Interface Clavier PC 


490' 


1003 


Interface PCMCIA 


290' 


1004 


Carte Zorro II 


1890' 



VIDI 24 RT 



M001 

M002 VIDI 24 RT PRO 

M003 < 
M004 < 



Genlock Minigen 



Genlock Composite 



M005 Genlock Y/C 



1390 



1990 



790' 



1790 



2790 



Interface MIDI 



Megalo Sound 



AURA 



190' 



390' 



890' 



DIVERS 


soot 


Souris standard 


99' 


S332 


Souris 300 dpi. 


120' 


S333 


Souris 400 dpi. 


160' 


S004 


Souris optique 


220' 


S005 


Crayon souris 


300' 


S036 


Trackball 


350' 


3333 


Multistandard 500 


200' 


S008 


Multistandard 600 


260' 


33.3= 


Commut. joy/souris 


200' 


SO 10 


Alim. 500/600/1200 


390' 



GRAPHIQUE 


N001 


Scanner 69t Gris 


590' 


N002 


Scanner 2561 Gris 


990' 


N003 


Scanner Couleur 


2190' 


N004 


Tablette ARTPAD A6 


1290' 


N005 


Tablette ARTPAD A5 


2490' 




MODEM + 


R001 


OLITEC 14400b 


990' 


R002 


OLITEC 28800b 


1190' 


R003 


US Robotic 33600 


1290' 




CABLES 


T001 


Peritel 


90' 


T002 


Midi 


70' 


TC03 


Nul modem 


90' 


T004 


Minitel 


90' 


T005 


Disque dur 2 " 2 2 " 2 


60' 


T006 


Disque dur 2 " 2 3 '" 


70' 


T007 


Prolongation joystisk 


60' 


T008 


Imprimante 


90' 


T009 


Adaptateur multisync. 


150' 


T010 


Adaptateur peritel 1083 


150' 




GRAPHIQUESlVIDEO & SON 



DELUXE PAINT 5 VF 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



PHOTOGENICS VF 



SCENARY ANIMATOR 



LIGHT WAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990' 



300' 



290' 



490' 



SCALA VT 1 00 



SCALA MM 2 1 1 



SCALA MM 400 



IMAGE VISION 



CINEMORPH 



MUSIC X.2.0 



AUDIO SCULPTURE 



OCTAMED 6.0 VF 



199' 



790' 



1490 1 



290' 



349' 



250' 



690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


WORDWORTH 5 


690' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



DIVERS 


PC TASK 3.15 VF 


990' 


DEVPACK 3.5 VF 


990' 


BLITZ BASIC 2.1 


480' 


GP FAX 2.346 VF 


750' 


HISOFT BASIC 2.5 VF 


1190' 


MODEM TUTORIAL VF 


250' 


MUI 3.3 VF 


400' 


POWER COPY 3 VF 


349' 



Prtiaine public 



NOUVEAUTES 


Pro video club 
Amiga CD 3 
Workbench Enhancer 


299' 
99' 




99' 


219' 




199' 


Hotttest 6 


199' 


Magic Publisher 
Xi-Paint 4.0 


299' 
349' 


Anime Babes 
3DGFX 


249' 
249' 
199' 


Mods Anthology 


219' 


World of Clipart Plus 


199' 


Amiga Tools 4 


199' 


Gateway 2 


99' 


Workbench Design 


219' 


Tools unlimited 


149' 


Magic WB Enhancer 


219' 


Light Room 3 


399' 


Scene Storm 


79' 


LSD 3 


149' 



CLASSICS 


Fresh Fonts 2 


149' 






Giga PD 3 
Animations CD 


249' 
249' 


Aminet 9/10/11 


99' 


Assassins 1 


119' 


Giga Graphics 


199' 


Amos CD 2 


189' 


Deutsch ed. 2 


99' 


Audio Plus 


149' 


World of clipart 


199' 


Textures 


249' 


Imagine CD 


349' 


The Epic Coll. 


199' 


Amiga Tools 3 


199' 


Meeting Pearls 3 


99' 


UPD Gold 


219' 


Magic illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


Pro Back 2 


129' 




JEUX 249F 



PRIMAL RAGE 

CHAOS ENGINE 2 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95-96 

ALIEN BREED 3D 2 

WORLD GOLF 

TIN TOY ADVENTURE 

TOURING CAR CHALLENGE 

TILE MOVE 

FLIGHT OF THE AMAZONE QUEEN 



TRACK SUIT MANAGER 2 

FIGHTING SPIRIT 

SIAM TILT 

THE SPERIS LEGACY 

STAR CRUSADER 

BLACK VIPER 

NEMAC IV 

EXILE 

LEGEND (AGA) 

HUMANS 3 

VALHALLA 3 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs,, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



A reroumer a : AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS J = 

Nom I ~ 

Adresse | | 

Code Postal Ville | * 

Tel Mort ordsnateur | £ 

Piix TTC, promotions non cwnulables 'Ftais d'envoi : paste 50F/lraniporleur I50F par coiis/C.R 70F en 



Designation ou ref. 



Qte. | Pri 



Montant 



I 



U Cheque 3 CCP 3 Carle bleue date d'expiration N° 

3 Carte club AMIE Date : Signature : 
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X-Dve 2.5 



Pour I'animation 2D, DPaint et Brilliance 
sont les rois. Mais des que cette 
animation est destinee a la video, le 
manque d'effets speciaux et la difficulte a 
gerer I'animation dans le temps se font 
ressentir. . . Pour ce domaine bien 
particulier, il faut utiliser des logiciels 
specialement dedies : Scala, le couple 
Adorage/clariSSA, et maintenant, X-Dve. 

X-Dve (pour extended digital 
video effets) est I'oauvre de la 
societe italienne ClassX. Ce 
n'est pas vraiment un logiciel nou- 
veau, puisqu'il en est ici a sa version 
2.41 (et la 2.5 vient a peine d'etre 
mise sur le marche), mais c'est I'une 
des toutes premieres fois que I'on en 
entend parler en France. 
Comme Adorage (teste dans Dream 
numero 32), X-Dve utilise son propre 
format d'animation, baptise ici Xfa 
(Extra fast animation). A vue de nez, 
ce format Xfa ressemble comme 
deux gouttes d'eau au Ssa de 
proDAD : un algorithme plus ou 
moins sophistique permet de ne 
coder dans I'animation, que la moitie 
des informations reellement neces- 
saires, sans aucune perte de qualite. 
En contrepartie, le format Xfa souffre 
du meme defaut que le Ssa, a savoir 
I'obligation d'en passer par les 
modes entrelaces de I'Amiga (vous 
savez, ceux qui scintillent sec). Deux 




Font : | Hgate_Bold.font 



Rttr | 01 No Etemag j C?l Transp | 



-45 



Text: |Presente. 
Colour SB.'- 



Spacing 



Object Name jPresente.. 



Ok 



Creation d'un objet de type texte. 




Le time line n'est malheureusement pas editable. 



remarques cependant : d'une part, le 
Xfa semble tout de meme plus evo- 
lue que le Ssa - en tout cas, il offre a 
I'utilisateur, lors de la generation de 
I'animation, quelques options supple- 
mentaires dont le Ssa ne dispose pas. 
D'autre part, et contrairement a 
Adorage, X-Dve n'est pas limite a son 
format proprietaire, mais sait egale- 
ment generer une suite d'images Iff, 
qui pourront etre plus tard converties 
en une seule animation au format 
Anim (le format standard de I'Amiga, 
utilise par DPaint, Brilliance, ImageFX 
et tous les autres). 
Allons-y 

(.'installation d 'X-Dve se deroule sans 
probleme, grace a I'utilisation du 
programme Installer d'Amiga techno- 
logies. Les disquettes ne sont pas 
protegees contre la copie, mais le 
programme, lui, I'est : il vous deman- 
dera, a chaque invocation, d'inserer 
la disquette originale dans un lecteur. 
Si I'on en croit ClassX, les prece- 
dentes versions d'X-Dve auraient ete 
trop diffusees "sous le manteau", et il 
leur fallait reagir... Pourquoi pas, 
mais gare a ne pas abtmer ou egarer 
votre disquette originale ! 
La premiere impression face a I'ecran 
d'X-Dve n'est pas la bonne : la 
rigueur typiquement allemande dont 
avaient fait preuve les auteurs 
d' Adorage fait ici place a la fantaisie 
italienne, et le resultat n'est pas 
necessairement plus attractif. Deja, la 
fenetre recouvre I'ecran entier, tant 
et si bien que la barre de titre de 
celui-ci n'est pas accessible. 
Conclusion, il est impossible de faire 
re-apparattre le Workbench d'une 
autre maniere que via la combinaison 
de touches 
magique, amiga 
gauche + M. 
La majeure par- 
tie de I'ecran est 
consacree a I'af- 
fichage du 

script de I'ani- 
mation. Dans X- 
Dve, un script 
represente une 
suite d'objets 
graphiques aux- 
quels on peut 
appliquer deux 
effets speciaux : 
le premier lors 
de I'apparition 
de I'objet a 



Cancel 



I'ecran, et le second, lors de sa dispa- 
rition. La duree de chaque effet est 
definie par le nombre d'images d'ani- 
mation (frames) qu'il doit mettre 
pour s'executer, sachant qu'une 
pause, egalement definie en nombre 
d'images, est possible entre les deux. 
La duree totale de I'animation repre- 
sente la somme des durees de tous 
les effets de tous les objets. Pas ques- 
tion done de mesurer la duree d'un 
effet en nombre de secondes, mais le 
programme se charge de la calculer 
et vous I'indique en permanence (la 
formule est d'ailleurs fort simple : a 
raison de 50 images par seconde en 
mode PAL, une animation composee 
de 200 images durera exactement 4 
secondes). 

Une fenetre annexe, sorte de "time 
line" sous-developpe accessible par 




Ombre ou surligne ? 



PR.VSPAM 



Placement des objets a la souris. 




L'objet le plus courant : la brosse. 

I'icone representant une montre, per- 
met de visualiser simultanement, gra- 
phiquement et avec precision, les 
parametres de tous les objets du 
script. Malheureusement, ce time line 
ne permet pas I'edition de ces para- 
metres (ce qui aurait ete un must et 
nous aurait evite I'usage du qualifica- 
tif "sous-developpe"), mais seule- 
ment leur visualisation. Pour les 
modifier, et il faut en passer par une 
fenetre supplemental, beaucoup 
moins pratique (et qui, surtout, pre- 
sents I'enorme inconvenient de mas- 
quer celle du time line !). 
Du texte... 

Pour X-Dve, un objet graphique sus- 
ceptible d'etre anime, peut etre soit 
un texte, soit une image. Dans le 
premier cas, un editeur quelque peu 
austere mais tres versatile permet de 



DREAM - N°36 - IANVIER 1 997 



L a b o 



definir la teneur du texte ainsi que 
son apparence. X-Dve supporte 
(presque) tous les types de polices de 
I'Amiga (bitmap, vectorielles...) ainsi 
que les polices multicolores 
(ColorFonts) inventees par Deluxe 
paint (jusqu'a 256 couleurs par poli- 
ce). Le seul format non supporte est 
celui des polices animees 
(AnimFonts), qui permet de dessiner 
les caracteres en plusieurs etapes, 
mais cette limitation peut etre facile- 
ment contournee par le biais des 
brasses animees. 

Le texte peut etre soit centre dans 
I'ecran, soit aligne a droite ou a 
gauche (pas de justification), et le 
caractere "\" permet d'inserer un 
saut de ligne pour creer un texte 
multilignes. 
Des images... 



brosses animees de 
Deluxe paint, par 
exemple, un person- 
nage qui marche ou 
un oiseau qui vole. 
En appliquant a une 
telle brosse un simple 
deplacement a 
I'ecran, on peut 
obtenir des effets 
particulierement 
etonnants. 
Et des effets ! 
C'est la le point fort 
d'X-Dve, qui en pro- 
pose un nombre 
impressionnant. 
Avant meme de par- 
ler d'animation, X-Dve est deja 
capable d'appliquer a chaque objet 
un certain nombre d'effets statiques 




Einsnns 



c 



d 



fx Name |Page Right 




J 



Ramp 



Cancel 



Choisis ton effet, camarade I 




II OVE b<j Class)! v2.42 Dateilb/Q^/I^b 2G2-4Q-aG2047-nfM0 c l6 
n. Object Start In Pause Id 




Hand I 



IjlI 



J 



Iff | Mem 



I'ecran principal d'X-Dve, avec le script en cours I 'elaboration. 



En ce qui conceme les images, X-Dve 
est beaucoup plus ouvert que son 
concurrent direct, Adorage, et si, 
comme celui-ci, il ne supporte direc- 
tement que le format Iff, les utilisa- 
teurs du Workbench 3.0 seront ravis 
de constater qu'X-Dve sait egalement 
utiliser les Datatypes, ce qui lui per- 
met d'importer indirectement n'im- 
porte quel format d'image, des plus 
repandus (Bmp, Gig, Jpeg, Tiff...) 
aux plus exotiques (on a recemment 
vu sur Aminet un Datatype pour des 
images provenant du... ZX spectrum 
!). Cela suppose evidemment que 
Ton possede les Datatypes corres- 
pondents, ClassX n'en fournissant 
aucun sur les disquettes d'X-Dve, 
mais le domaine public en regorge, 
et s'en procurer ne devrait aujour- 
d'hui plus poser de probleme a per- 
sonne. 

Cerise sur la gateau, X-Dve est 
capable d'importer en tant qu'ima- 
ge, une animation deja calculee soit 
par lui-meme, soit par un autre logi- 
ciel. L'interet le plus evident de ceci 
reside dans la possibility d'utiliser les 
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mais totalement parametrables, tels 
que I'ombrage ou encore le surligna- 
ge des contours par une couleur 
quelconque. 

Les effets d'animation sont classes en 
quatre categories. Les plus simples 
sont ceux definissant un deplace- 
ment de I'objet sur I'ecran, sur n'im- 
porte lequel plusieurs des trois axes X 
(deplacement horizontal), Y (depla- 
cement vertical) et Z (deplacement 
en profondeur). Les effets d'appari- 
tion (slide) sont ceux couramment 
utilises en video, par exemple pour 
des images de fond : glissement dans 
les quatre directions, deroulement de 
type parchemin, ouverture et ferme- 
ture de volet, etc. Suivent les effets 
dits "de vent" (wind), qui permet- 
tent de deformer un objet dans les 3 
dimensions, un peu a la maniere des 
effets de perspective de DPaint. 
Enfin, les effets d'explosion (warp) 
permettent de decomposer I'objet en 
une multitude de pixels qui s'assem- 
blent ou s'eloignent peu a peu les 
uns des autres. Chaque effet peut 
etre previsualise separement en 



La generation d'une animation Xfa ne peut se faire qu'en memoire. 



mode "fil de fer", afin d'en apprecier 
la beaute. Cette fonction de previ- 
sualisation peut egalement etre 
appliquee a I'ensemble de I'anima- 
tion, ce qui permet d'en verifier le 
deroulement avant que de lancer son 
calcul. 
Bref... 

X-Dve est un produit relativement 
impressionnant pour sa categorie. II 
s'adresse aussi bien aux videastes 
amateurs qu'aux semi-professionnels 
desireux de produire facilement des 
animations de qualite. Son plus gros 
defaut (mais c'est la le juste revers de 
la medaille) est une certaine lenteur 
d'execution. Si la mise au point d'un 
script d'animation complexe et haute 
en couleurs peut ne prendre que 
quelques minutes, son calcul, lui 
peut necessiter plusieurs heures, 
meme sur une machine acceleree. 

Stephan Schreiber 



2\ 



X-Dve z. 41 



En hausse 
A Un nombre d'effets 
impressionnant. 

▲ Le support de tous les formats 
d'image via les Datatypes 
(Wb3.0+). 
A L'import de brosses animees. 

En baisse 

▼ Le temps est mesure en nombre 
d'images de I'animation, pas en 
secondes. 

▼ Le time line pourrait etre plus 
evolue. 

▼ Aucun francisation, ni du 
logiciel, ni du manuel. 

Note 
• • •* • 
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SMD-100 : un systeme ingenieux 



Ce petit bottier noir, tout droit sorti des 
laboratoires d'HiSoft, en Angleterre, est 
pour le moins interessant. Rendez-vous 
compte, il s'agit d'un decodeur Mpeg 
externe qui presente la particularity de ne 
pas avoir besoin d'un ordinateur pour 
fonctionner ! 



Tout le monde ne le sait peut- 
etre pas, mais le Mpeg et le 
Video CD sont nes des efforts 
conjugues de plusieurs constructeurs, 
dont, en son temps, Commodore, 
pour definir un standard de stockage 
des films video sur support nume- 
rique. Jusqu'a present, le seul modele 
de la gamme Amiga a pouvoir en 
profiter etait la CD-32, dont la carte 
fameuse Fmv n'etait finalement rien 
d'autre qu'un decodeur Mpeg. 
Dorenavant, grace a HiSoft, cette 
injustice est reparee, puisque le SMD- 
100, en tant qu'unite independante, 
s'adapte parfaitement a I'Amiga. 
Independant ? 

En fait, pas totalement : le SMD-100 
est un peripherique Scsi-ll, et en tant 
que tel, il doit etre integre dans une 
chatne Scsi. Le probleme, c'est que le 
boitier ne dispose pas de lecteur de 
CD, et doit done en utiliser un exter- 
ne. L'ordinateur lui-meme est totale- 
ment inutile a son fonctionnement. 
L'appareil en lui-meme est compact : 
a peine 1 7x1 7x5 cm, et son aspect 
pour le moins quelconque. A I'excep- 




Cette femme est Divine. . . 



tion d'un voyant d'activite et du logo 
Video CD sur la facade avant, rien 
n'indique qu'il s'agit la d'un outil si 
original. C'est a I'arriere de l'appareil 
que se trouvent tous les connecteurs : 
deux prises Scsi pour I'inserer dans la 
chatne, un jeu de switches pour 
determiner le numero d'unite, une 
prise Peritel pour le relier a une televi- 
sion ou un moniteur, et une prise 
video 9 broches destinee a recevoir 
un genlock. Le SMD-100 dispose en 
effet de la possibility de mixer des 
images en provenance d'une source 
video externe (au hasard : I'Amiga) 
avec celles du film en cours de restitu- 
tion. Cela ouvre d'interessantes possi- 
bility de presentations multimedias, 
mais il faudra d'abord pour cela 
qu'HiSoft ecrive les logiciels ade- 
quats... Le SMD-100 est en effet four- 
ni tel quel, sans aucun programme, 
mais I'importateur Fds nous 
assurequ'HiSoft travaille dur a la reali- 
sation de quelques pilotes et outils 
dont on reparlera... 
Pour terminer ce tour d'horizon, 
notons la presence de I'indispensable 
telecommande, le SMD-100 n'etant 
equipe d'aucun bouton de controle. 
Cette telecommande offre les fonc- 
tions habituelles que sont la lecture, 
I'avance et le recul rapides, la pause 
(parfaite !), rejection du CD et le 
controle du volume, ainsi qu'une 
panoplie de boutons chiffres permet- 
tant d'acceder directement aux diffe- 
rentes plages du CD. 
En revanche, I'absence de sorties 
audio se fait cruellement ressentir, et 
il faudra en passer par I'acquisition 
separee d'un cable special pour pou- 
voir brancher le SMD-100 sur une 
chatne Hi-fi. 
La qualite 

Bien entendu, la principale qualite 
d'un lecteur de Video CD doit etre 
celle du rendu de I'image. Sur ce 
point, aucun probleme, le SMD-100 
produit des images 24 bits d'excel- 
lente facture qui respectent parfaite- 
ment les contrastes et les couleurs, 
ainsi qu'un son 16 bits (qualite CD) 
non moins excellent. 
On n'en attend qu'avec plus d'impa- 
tience les outils promis par HiSoft, qui 
devraient normalement permettre le 




Quate manages.. 






et un enterrement. 

controle de cet appareil par I'Amiga : 
que rever de mieux en effet que de 
fonctions telles que la digitalisation 
des images Mpeg et la projection des 
films dans un ecran Intuition via la 
prise genlock ? En attendant, pensez 
a vous equiper d'un second moni- 
teur.,. 

Stephan Schreiber 



SMD-100 



En hausse 

▲ L'excellente qualite de restitution 
des images et du son. 

▲ La presence d'un prise genlock 
laisse esperer d'excellentes choses 
pour I'avenir. 

▲ Le SMD-100 est livre avec un 
Video CD (4 manages et un enterre- 
ment, en V. O. non sous-titree). 

A II en existe de nombreux autres a 
regarder ! 
En baisse 

▼ Pas de connexion audio 

▼ Le time line pourrait etre plus 
evolue. 

YL'absence (qu'on espere momen- 
tanee) de logiciels dedies. 
Note 
• ••** 
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Kilsou's Workbench 4 194 304 RAM graphique 16 249 940 autre RAM 



Cette pub' a ete realise avec Paqestream, Vlab el ImaqeFX 



Janvier 1996 



Achetez aujourd'hui 
et remboursez dans 3 mois 
en une fois sans interets 
ou a credit sur 10 moi: 



Detendez vous 



Vous etes chez DeltaGraph'X 



cipfy 



A partirde 1000 frd'achats et acceptation du dossier. Frais du dossier 100 Fr ^ 

DeltaGraph'X 4 rue des Iris 91180 St. Germain les Arpajon Tel/Fax +33 0160841614 dgx@deltagraphx.grolier.fr http://www.grolier.fr/deltagraphx 



Cartes Turbo 

Blizzard 1230 S4 1100 Fr 

Blizzard 1240 ERC 2360 Fr 

Blizzard 1260 4030 Fr 

Blizzard 2040 3033 Fr 

Blizzard 2060 4825 Fr 

Blizzard 4030 640 Fr 

Cyberstorm MK2 68040 3215 Fr 

Cyberstorm MK2 68060 4999 Fr 

Cyberstorm Fast SCSI 912 Fr 

Module Fast SCSI 1230/60 760 Fr 

Copro 50 Mhz 530 Fr 

TekMagic 040/40 A2000 5376 Fr 

TekMagic 060/50 A2000 7605 Fr 

TekMagic 060/50 A4000 7660 Fr 



Ordinateurs 

A1200 Magic Pack 3290 Fr 
A1 200 dd 1 70 Mo MagicP. 41 00 Fr 

A4000Tdd 1Go2+4Mo 19140 Fr 

A4000T Eagle TE 11710 Fr 

Siamese System 1370 Fr 

Draco 68040 19900 Fr 

Draco 68060 27960 Fr 

Moniteurs 

Amiga Tech. M1438S 2460 Fr 

Amiga Tech. M1538S 3130 Fr 

Amiga Tech. M1764S 7340 Fr 

ADISVGA14" 1950 Fr 

ADISVGA15" 2800 Fr 

ADISVGA17" 4800 Fr 

Unika SVGA 20" 9300 Fr 

Disques durs 

Fuji 2.5" 800 Mo IDE 2040 Fr 

Fuji 2.5" 1 Go IDE 2312 Fr 

Fuji 3.5" 1.3 Go IDE 1522 Fr 

Fuji 3.5" 1.7 Go IDE 1820 Fr 

Fuji 3.5" 2.1 Go IDE 2120 Fr 

Fuji 3.5" 2.5 Go IDE 2420 Fr 

Fuji 3.5" 2 Go FSCSI 4315 Fr 

Fuji 3.5" 4 Go FSCSI 7080 Fr 

Fuji 3.5" 9 Go FSCSI 1 3760 Fr 

IBM 3.5" 2 Go FSCSI 2862 Fr 

IBM 3.5" 4 Go FSCSI 5614 Fr 



Lecteurs 

D7 Haute densite int A1 200 585 Fr 
D7 Haute densite int A1200T 585 Fr 
D7 Haute densite int A2000 585 Fr 
D7 Haute densite int A4000 585 Fr 
D7 Haute densite int A4000T 585 Fr 
Specifiez si Commodore ou ATechn. 
par defaut envoi version Commodore 

Zip Iomega SCSI ext. 1360 Fr 

Zip Iomega SCSI int. 1210 Fr 

Jazz 1 Go SCSI int. 3230 Fr 

DAT HP 4/8 Go SCSI 5900 Fr 



Logiciels 



GRAFFITI 

carte graphique 265 couleurs chunky 

pour tous Amiga meme non AGA: 520 if 



Prix et specifications non contractuels. Forfait de 
port 95 Fr TTC (8 kg max.) 150 Fr TTC (8 kg et 
plus) par transporter EXAPACK sous 24 heures 



_ 



Monument Designer 


1444 Fr 


Monument Designer Draco 


1444 Fr 


Mon. Designer creative set 


340 Fr 


Adorage 


845 Fr 


Adorage Premium FX 


215 Fr 


Animage Composer 


850 Fr 


Clarissa 


1520 Fr 


Mainactor Broadcast 


1875 Fr 


ASIMCDFS 


500 Fr 


Cybergraphx 


249 Fr 


CrossDos 


510 Fr 


CrossMac 


740 Fr 


MaxDos 


740 Fr 


Diavolo Backup Pro 


547 Fr 


Final Writer V5 


900 Fr 


Helm 


973 Fr 


Image FX 


1150 Fr 


Imagine 4 


900 Fr 


Imagine 5 


4430 Fr 


Imagine Doc en francaise 


300 Fr 


Lightwave V4 VF 


4500 Fr 


Lightwave V5 VF 


7999 Fr 


Lightwave mise a jour 4->5 n.c. 


OCR Reconn. caracteres 


325 Fr 


Pagestream 


2490 Fr 


Photogenics V2 CD 


760 Fr 


Personal Paint V6.4 


140 Fr 


Scala MM400 VF 


1490 Fr 


Scanquix 3.5 VF 


820 Fr 


Scanquix mise a jour 


190 Fr 


Studio Print Pro 


499 Fr 


Turbocalc 


490 Fr 


Turboprint 


450 Fr 


Trapfax 


495 Fr 


TVPaint Cybergraphx VF 


1990 Fr 


Xi Paint CD 


390 Fr 


1 Bowse 


299 Fr 


Cartes et Hardware 


Cybervision 3D 4Mo 


2645 Fr 


DKB Rapid Fire FSCSI 


1198 Fr 


DKB3128A4A3000 


1890 Fr 


DracoMotion 


12765 Fr 


FrameMachine 


2822 Fr 


GVP 4008 SCSI A4000 


1180 Fr 


Hydra Ethernet 


2963 Fr 


IO Extender GVP 


1030 Fr 


Liana Reso port serie 


465 Fr 


Pablo PAL pour Picasso 


840 Fr 


Picasso II plus 


2160 Fr 


Prism24 


2427 Fr 


Scandoubler VGAMI A1200 


1074 Fr 


Squirrel Surf 


800 Fr 


Toccata Son 1 6 bit 


2637 Fr 


Vlab externe Y/C Pal 


3256 Fr 


Vlab interne Y/C Pal 


2637 Fr 


VlabMotion 


4500 Fr 


Movieshop effect diskl 


280 Fr 


Movieshop effect disk2 


440 Fr 


Movieshop effect disk3 


600 Fr 


Video 




Cavin Computer Editing 


6333 Fr 


Enceintes/ampli triphoniques 


970 Fr 


Gemini Video selector 


2020 Fr 


Neptun Genlock 


5166 Fr 


Pluto Genlock 


3430 Fr 


Sirius 2 Genlock 


7810 Fr 


Time Base Corrector 


7500 Fr 


Video Backup System 


547 Fr 


SMD100 Video MPEG 


2022 Fr 



Towers pour A1200 

DeltaTower Mini pret a bricoler 496 Fr 
DeltaTower Mini pret a monter 851 Fr 
DeltaTower Maxi pret a bricoler 753 Fr 
DeltaTower Maxi pret a monter 1150 Fr 
DeltaDeskTop pret a bricoler 880 Fr 
DeltaDeskTop pret a monter 1422 Fr 
Interface clavier PC Windows 450 Fr 
Interface clavier Amiga 450 Fr 

Clavier Windows95 120 Fr 

Clavier Microsoft Natural Keyb. 490 Fr 
Coque clavier Amiga 240 Fr 

Extension Zorro2 RBM 1630 Fr 

Extension Zorro2 Mikronic 1999 Fr 

Extension Zorro3 Mikronic 3825 Fr 

Adaptateur PCMCIA 275 Fr 

Infinitiv Tower 1695 Fr 

Infinitiv Tower + Zorro2 Z1 3090 Fr 

Infinitiv Tower + Zorro2 Z2 3520 Fr 

Infinitiv TopCase 295 Fr 

Towerhawk RBM A1 200 1 820 Fr 

Towerhawk RBM 1200Zorro2 3757 Fr 
Towerhawk RBM A4000 2930 Fr 

Siamese System 1370 Fr 



Petit materiel 

Souris Wizard 560 dpi 95 Fr 

IdeMux 4xlDE sans nappes 100 Fr 

Nappe 3.5" avec 3 connecteurs 75 Fr 

Nappe 2.5" / 3.5" 75 Fr 

Nappes SCSI a la demande xx Fr 
Connecteurs IDE et SCSI male/femelle 

Nappe flexible clavier A1 200 75 Fr 
Adaptateur Moniteur SVGA/RVB 165 Fr 

Bouchon SCSI actif avec LED 330 Fr 

Cable Centronics m/f 36 lignes 51 Fr 

Cable Parnet et logiciel 288 Fr 

Cable SCSI Sub D25M/Centr. 370 Fr 

Cable alim 5.257 2x3.5" 23 Fr 

Cable SCSI 50 broches m/m 130 Fr 

Tiroir disque dur SCSI 135 Fr 



Lecteurs/graveurs CDR 



Lecteur CDROM IDE 6x 615 Fr 

Lecteur CDROM IDE 8x 780 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 4x 675 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 8x ext 1 560 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 10x ext 1788 Fr 

Graveur JVC 4x2x 4672 Fr 

Graveur Philips 4x2x 3960 Fr 

Graveur Yamaha 4x4x 6960 Fr 



Scanner Tablette graphique 

Scanner a mains Zydek 750 Fr 

Paragon 600SP Scanquix 3 2990 Fr 

Paragon 800SP Scanquix 3 3520 Fr 

Wacom ArtPad A6 1492 Fr 

Wacom UltraPad A4 4513 Fr 

CDROMS 

Aminet 12/13/14/15/16 

Aminet set 1/2/3 230 Fr 

Cliptomania clipart avec livre 

Compugraohic Phase3 

Light Rom 3 391 Fr 



HK 
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Deux modems 
sinon rien ! 



Le modem devient I'accessoire 
incontournable si I'on veut se connecter a 
des BBS et a Internet, envoyer ou recevoir 
des fichiers, emuler un Minitel... Dream 
vous propose done deux modeles 33600 
qui font beaucoup parler d'eux : le 
Sportster voice d'Us robotics et I'Olitec 
Self memory. 



Le Sportster voice 

Le boTtier du modem est de 
petite taille (15.5x11.3 cm), il 
est fourni avec un cable-serie 
9-25 broches, une prise telepho- 
nique gigogne et son cable, ainsi 
que le chargeur d'alimentation. La 
plus grande originalite du Sportster 
voice, est, comme son nom I'in- 
dique, sa fonction de telephone 




mains libres qui permet d'effectuer 
une conversation via le micro du 
modem et les hauts-parleurs de 
votre ordinateur. En transfert de 
fichiers, le Sporster voice fait preuve 
d'une grande celerite, puiqu'il peut 
envoyer et recevoir des donnees a 
33 600 bps avec un modem de 
Vitesse equivalente. Cela sera surtout 
utile en liaison avec des BBS. 
L'emulateur de terminal est configu- 
rable en modes TTY, ANSI BBS, 
VT102 et Prestel. L'emission/recep- 
tion de fax est compatible Croupe III 
(14 400 bps). Quant a I'annuaire, il 
permettra de ficher tous vos corres- 
pondants. Ajoutons que I'interface 
peut etre personnalisee en fonction 
de vos besoins, et qu'un suivi de 
toutes les communications est effec- 
tue dans divers journaux de bord. 
De plus, la documentation du 
Sportster est redigee en trois langues 
(francais, espagnol, italien), avec un 
glossaire de tous les termes 
employes en communication, ce qui 
n'est jamais inutile. 



Le Sportster voice 


Constructeur : 
US Robotics 


Prix : 


environ 1500 francs TTC 


Note 
• •••• 



Olitec self memory 
33600 

Le Self memory est un 33,6, il 
dispose d'un haut-parleur (ou 
par la sortie son) pour la resti- 
tution des messages ainsi qu'un 



micro integre pour I'enregistrement 
des messages. Sur sa facade avant, 
huit leds renseignent sur son activite 
et a I'arriere un bouton permet de le 
reinitialiser. En revanche, pas de 
reglages sonores, heureusement que 
le son de la porteuse est idealement 
regie et permet a une ou'i'e habituee 




ON LI TO RO RTS CTS OTR CO 



f AX MODEM VOCAL 



a suivre I'etat de la connexion. Mais 
le point fort de ce produit est qu'il 
dispose de 2 Mo de memoire flash 
qui lui permet de recevoir fax et 
messages vocaux meme si I'ordina- 
teur est eteint. Un outil ideal pour le 
teletravail. Le contenu de la botte 
est quasiment parfait : cablages, 
convertisseur 9-25 broches, alimen- 
tation. La documentation est exem- 
plaire. 



Olitec self memory 
33600 



Constructeur : 

Olitec 

Prix : 

environ 1500 francs TTC 

Note 

• •••* 



o 
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PageStream3.2. 

Gabarits A.D.F.I. 
Scripts A.D. F.I... . 



.2490FF 
...240 FF 
...240 FF 



Extension TextFX2 450 FF 

Effets de Gary 290 FF 

Moteur True Type 290 FF 



N'attendez I'lux voire 
imprimante a chague 
impression! Spouleur 
A.D. EL le fail pour vc 
Nouvelle version 1.4. 



Textures A.D.F.I 240 FF 

Festivites A.D.F.I 120 FF 

Drapeaux du monde.. 340 FF 

Filtre JPEG 230 FF 

Filtre WordWorth 230 FF 

Fontes Studio 340 FF 



PAGESTREAM 



Spouleur A.D.F.I. ...240 FF 
Pilotes A.D.F.I 190 FF 



TypeSmith2.5c 790 FF 

Nouvelle version, offre de 
\ lancement. 



A.B.E. 



• Reparateur des disques durs. 

• Editeur des disques durs. 

• Tutoriel avec affichage en clair. 

• Comparateur des fichiers. ./ 

• Detecteur de virus. ^^ 

• Sources. >^ ^__ 

A.B.E. 570 FF /^ /^ 




EEditions A.D.F.I. 



MATERIEL 



...3690 FF 
.16490 FF 



kR^sidence les Cottages 
83 rue Andre Theuriet 
F63000 Clermont Ferrand. 
Telephone : 33+ 04.73.93.77.31. 
Port 48h 40 FF. Assurance +30 FF. 
Materiel + 30 FF. Etranger + 15 FF. 



£11 complement a PageStream et 
a TypeSmith, vous voila pare 
pour la PAO, la video el le dessin 
sur Amiga. 



^ffTEFFECT 



.1290 F 
.1990 FR 




3 ANS 1/2 - 11 ANS 



LANGAGE 




ArtEffect 1290 FF 

Nouveau logiciel, offre de 
lancement. 

AURIEZ-VOUS IMAGINE 
CELA POSSIBLE? 

^^ETC'ESTSUR 
\. AMIGA. 



AMIGA 

A1200HD Magic. 
A4040 HD Magic . 



|US Robotics! 



Sportster 57600 bauds 
Courier 57600 bauds .. 



Blizzard 1 1 fill FF. Stylus 500 
IH90 FF. Mkravilec 2170 Fl 
WordWortht 690 FF. etc. s 



Decollages.. 290 FF 

Theme Espace 120 FF 

Theme Alphabet 120 FF 

Theme La mer 120 FF 

Theme Coloreliage 120 FF 



ges, caloriages. tic.' 
urate el le.Miielle... 



Creations Editions A.D.F.I. ; Pilotes. Spouleur, Decollages, Debuter. Jennifer Amos. Annahelia GFA. Encyclopedic ABE. Gabarils. Scripts. Textures, Festivites. Exclusivites Editions A.D.F.I. crepes par Soft-Logik : TypeSmith. PageStream. TexiFx. Gary, moteur TrueType. 
Drapeaux, Filtre JPEG. Filtre WordWorth. Fontes Studio. Exclusivites Editions A.D.F.I. creees par Haage & Partner : ArtEffect, StormC, Storm Wizard. Creation Editions A.D.F.I. & HiSoft Systems : HiSoft Devpac 3.50. Tous droits deposed. Depot legal a Lyon. France. 



parle 



Debuter A.D.F.I 

Jennifer Amos A.D.F.I. 
Annabella GFA A.D.F.I. 
Blitz Basic 

HiSoft Devpac 3.50 
StormC ANSI/C++.. 
Storm Wizard 



.. 190FF 

200 FF 

320 FF 

420 FF 

.. 795 FF 
2490 FF 
..490FF 



Encyclopedie A.D.F.I. 

Tome 1 Exec 320 FF 

Tome 2 Materiel 320 FF 



*%v 
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EVAMQEt 



Vous propose son logiciel de gestion bancaire 



GESTION 2000 



Vous ne pourrez plus faire de reproche a votre logiciel de gestion de compte bancaire 




Rapidite, securite, 
facilite d'utilisation, prix, 

sontles maTtres mots qui qualifient notre logiciel. 




Gerez 5 comptes simultanement. 
Operations automatiques. 
Sorties graphiques couleur ( mois & annees ). 
Statistiques imputations ou reglements par periode. 
Gere 40 imputations parametrables. 
Gere 15 codes de reglement parametrables. 
Code secret pour ouverture de chaque compte. 
Pour toutes les fonctions, acces direct par un simple 
clique de souris, ou par raccourcis clavier. 
■ Faites toutes vos operations les unes a la suite des autres, 
sans avoir a changer de tableau, ni a passer par un menu de 
selection. 

Gestion 2000 a ete prevu pour gerer les dates au-dela de I'an 
2000. 



Pour commander notre logiciel par courrier 

EVASION 27 rue Paul BERT 42000 Saint-Etienne 

sur internet : EVASION ©METEOR.AURECVIDEO.FR 

Par Tel : 04 77 21 81 48 

04 77 93 53 93 



200 f rs + 25 f rs de port (sort 225 frs ) 
Libelle votre cheque a I'ordre de SIGUIER 

Version DEMO disponible sur internet : 

http://web.aurecvideo.fr/evasion 




Accroche-toi 
au Workbench, 
j'enleve le Shell 

Loin des icones et des menus deroulants, a la frontiere de I'anti- 
convivialite, le Shell est la seconde interface utilisateur de 
I' Amiga, juste apres le Workbench. Ici, la souris ne sert a hen, 
seul le clavier est necessaire, qui permet d'entrer des 
commandes dont I'esoterisme latent effraie souvent le 
neophyte. 



Pourtant, avec un peu d'efforts et 
beaucoup de bonne volonte, on 
arrive a maTtriser cet outil surpuis- 
sant qu'est le Shell. Surpuissant, car il offre 
un degre de controle sur les fichiers que le 
Workbench, handicape par une necessaire 
convivialite, n'offrira jamais. En contrepar- 
tie, I'acces au Shell est moins evident. Mors 
que le Workbench peut etre decouvert 
petit a petit, avec votre intuition pour seul 
mode d'emploi, le Shell doit etre appris 
presque "par cceur". 

Crljf" 



,„ ROW,.. 




Du Cli au Shell 

Voici 12 ans, I'Amiga des origines disposait 
deja d'un outil appele Cli, pour 
"Commande line interface", soit en francais 
bien de chez nous, "interface par ligne de 
commande". A I'epoque, les interfaces gra- 
phiques telles que le Workbench, le Gem 
de I'Atari St ou encore le Finder du 
Macintosh, commencaient a peine a 
conquerir le grand public, et les interpre- 
teurs de commandes (MS-Dos, etc.) 
etaient encore rois. II n'est done pas eton- 
nant que les concep- 
teurs de I'Amiga aient 
tenu a doter leur 
machine d'un tel 
interpreter, d'autant 
plus que I e 
Workbench lui-meme 
ne representait encore 
pas le summum en 
maniere d'interface 
graphique (meme si, a 
I'epoque, on le consi- 
derait deja comme 
extraord i n ai re). 
Toutefois, afin de ne 
pas decourager I'utili- 
sateur, I'utilisation du 
Cli etait optionnelle, 
et il fallait passer par 
les Preferences pour y 
avoir acces. 
Des la version 1 .3 du 
systeme, le Cli 
gagnait ses lettres 
de noblesses et deve- 
nait le Shell (en hom- 
mage aux interpre- 
teurs du monde 
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Unix). II n'y avait en fait que peu de chan- 
gements en comparaison du Cli original ; 
outre des ameliorations internes invisibles 
au premier coup d'ceil (programmes resi- 
dents, standardisation des listes de para- 
metres...), seules quelques facilites d'edi- 
tion avaient ete ajoutees, I'historique des 
dernieres commandes entrees etant la 
plus frappante. 

Le systeme 2.0 a encore ameliore le Shell, 
grace notamment a un rafratchissement 
plus intelligent des fenetres, a I'utilisation 
du presse-papiers pour copier/coller du 
texte, et a I'implementation de com- 
mandes internes (disponibles immediate- 
ment, par opposition aux commandes 
externes, qui sont autant de programmes 
stockes sur disque). 

Dans cette serie d'articles, nous nous 
consacrerons presque exclusivement au 
Shell des systemes 2.0 et superieurs, mais 
la plupart des explications et exemples 
donnes s'appliquera egalement aux ver- 
sions precedentes. 
Principes de base 

L'ouverture d'une fenetre Shell s'effectue 
depuis le Workbench, en double-cliquant 
sur son icone, situee dans le tiroir System 
de la disquette ou partition Workbench. 
L'apparence de cette fenetre peut etre 
personnalisee par I'ajout du type d'outil 
WINDOW dans I'icone du Shell (reportez- 
vous au manuel du Workbench ou a la 
rubrique En pratique de Dream numero 
32 pour en savoir plus sur la demarche a 
suivre). Notez egalement que I'excellent 
autant qu'indispensable programme 
KingCON permet d'ameliorer encore la 
convivialite des fenetres Shell (voir enca- 
dre). 

Sous systeme 2.0 ou superieur, vous pou- 
vez egalement utiliser I'option "Executer 
une commande" du menu "Workbench" ; 
il suffit dans ce cas d'entrer NewShell 
pour ouvrir un nouveau Shell. Derniere 
possibilite, des outils tel que Toolmanager, 
Tool daemon ou autres, permettent de 
lancer n'importe quel programme, dont le 
Shell, simplement en appuyant sur une 
combinaison de touches ou en cliquant 
sur une icone dans un dock. 
Une fois ouverte, la fenetre Shell affiche 
ce que Ton appelle I'invite ("prompt", en 
anglais), qui indique a I'utilisateur que le 
Shell est pret a travailler et qu'il n'attend 
plus que des commandes a executer. 
Cette invite est composee d'un nombre, 
suivi d'un nom et d'un signe superieur, 
par exemple : 
3 .Workbench: > 

Le nombre represente le numero de la 
tache Shell courante. L'Amiga etant mul- 
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En pratique 



L°T 



Nouuelle tSche Shell 7 

Lundi 16-Dec-96 11:38:27 



DreamShell 



|E3|B3|ia| DIR Ce parametre est optionnel 






OPT/K Introduit des options supplemen- 



tal res 



// ne reste plus qu'a entrer des commandes. 



S'il est specifie, ce parametre doit 
etre ecrit sous la forme OPT xxx 
ou OPT=xxx 
ALL/S Si ALL est utilise, il modifie le 
comportement de Dir 



DIRS/S Idem 



titache, il peut en effet y avoir plusieurs 
Shells s'executant en meme temps, dont 
certains en tache de fond (c'est-a-dire, 
sans fenetre). Cette information est nor- 
malement peu importante, mais cer- 
taines commandes, notamment Break, 
peuvent I'utiliser. 

Le nom qui suit represente le repertoire 
courant du Shell. De la meme maniere 
que le Workbench permet d'ouvrir diffe- 
rents tiroirs, le Shell sait naviguer dans 
I'arborescence d'un volume, au moyen de 
la commande CD. De meme, si le 
Workbench affiche le nom de chaque 
tiroir dans la barre de titre de la fenetre 
correspondante, le Shell, lui, utilise I'invite 
pour rappeler a I'utilisateur dans quel 
repertoire il se trouve actuellement. Arrive 
ici, il peut etre judicieux de noter la diffe- 
rence de terminologie entre le Workbench 
et le Shell : le premier fait reference a des 
tiroirs (ce nom provenant de I'aspect des 
icones correspondantes), et le second, a 
des repertoires (un terme herite des pre- 
miers systemes d'exploitations). Ces deux 
entites designent en fait absolument la 
meme chose, seul le nom change. 
Enfin, le signe superieur marque simple- 
ment la fin de I'invite. On peut des lors 
commencer a entrer des commandes. Par 
"commande", on entend le nom d'une 
commande Shell suivi d'un ou plusieurs 
parametres eventuels. Par exemple, 
3. Workbench: > Dir SYS: 
affiche le contenu (catalogue) de la dis- 
quette ou partition Workbench. Le 
nombre et le type des parametres sont 
variables d'une commande a I'autre, et 
seul un bon manuel (au hasard : le guide 
de I'utilisateur de I'AmigaDOS) permet de 
les apprendre. Cependant, le point d'in- 
terrogation permet dans 99,99% des cas 
d'obtenir une petite aide supplemental : 
2 .Workbench: > Dir ? 
DIR, OPT/K, ALL/S, DIRS/S, FILES/S, 
INTER/ S: 

Et le curseur est positionne a la fin de 
cette ligne d'aide, qui enumere les para- 
metres attendus par la commande, ainsi 
que leur type, represente par la barre 
oblique suivie d'une lettre. Les differentes 
possibilites sont : 



FILES/S Idem 



<rien> Le parametre est optionnel, et 

peut done etre omis 

/A Le parametre doit obligatoire- 

ment etre specifie (Always) 
/K Le parametre doit obligatoire- 

ment etre introduit par le mot-cle 

indique (Keyword) 
IS, II Le parametre est un interrupteur 

(Switch, Toggle) 
/N Le parametre doit etre un 

nombre (Number) 

/M Le parametre peut etre multiple 

(Multiple) 

/F Le parametre est compose de 

toute la ligne (Full) 

Evidemment, ces types sont miscibles, de 
sorte qu'il est possible de trouver des ecri- 
tures exotiques comme /A/N ou /N/M... 
Pour reprendre I'exemple de la commande 
Dir ci-dessus, ses parametres sont les sui- 
vants : 



INTER/S Idem 



Le role de chaque parametre doit etre plus 
ou moins deduit du nom qui lui est donne. 
Ainsi, on comprend que le parametre DIR 
introduit le nom du repertoire a examiner, 
ou encore que FILES limite le listage aux 
seuls fichiers, en excluant les sous-reper- 
toires. Dans certains cas ou la signification 
est moins evidente, il faudra se referer a la 
documentation idoine. C'est en effet la 
seule maniere d'apprendre qu'lNTER pro- 
voque le passage en mode interactif, dans 
lequel la commande Dir demande I'avis de 
I'utilisateur entre chaque nom liste... 
A suivre... 

Voici qui termine notre rubrique pour ce 
mois. Dans le prochain numero, nous 
aborderons la designation des noms des 
fichiers, repertoires et volumes. D'ici la, je 
vous salue bien bas. 

Francois Bellet-Taitois 






l 



KingCON est un programme freeware de David Larsson qui ameliore grandement les 
fonctionnalites des fenetres RAW: et CON: utilisees par le Shell, en leur ajoutant 
notamment un ascenseur sur le bord droit grace auquel on peut visualiser les lignes 
precedentes, un gadget dans la barre de titre qui serf a iconifier la fenetre, et une fonction 
tres pratique, la completion automatique des noms de fichiers. Par exemple, si vous avez 
un fichier nomme "lettre.doc", il vous suffit de taper "le" puis la touche Tabulation, et 
KingCON se charge tout seul comme un grand de completer le nom. Mieux encore, si 
plusieurs fichiers commencent par les lettres "le", KingCON affiche un fenetre dans laquelle 
vous pouvez choisir le fichier desire. De plus, cette fonction s'applique egalement aux 
noms de repertoires et de volumes. C'est un outil indispensable, dont on ne peut qu'esperer 
que les ingenieurs d'Amiga technologies I'integreront dans la prochaine version du 
systeme. 

La derniere version en date de KingCON, la 1.3, est disponible sur Aminet, dans le 
repertoire util/shell. 



HUI <dir> 

Systen (dir> 
L Cdir) 
Devs (dir) 
Tools (dir* 
S (dir> 
T (dir> 
Mark (dir) 
locale (di 
fonts (dir 
Libs <dir> 
C I ipboards 
Rexxc (dir 
Classes (d 
Ut i I it ies 
UBStartup 
Expans ion 

. backdrop 

D isk .info 

MUI . info 

Storage . info 

Too Is . info 

Ut i I it ies . info 

Work . info 



|E3|E3|IB 



ol 


Select filename | (Q 




L/ ■ 


1 

V 


Libs/ 
I oca le/ 


|LV 


OK | 




Cancel | 






prers -into 





Systen . info 
Trashcan. info 
UBStartup. info 



KingCON ameliore grandement le contort du Shell. 
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En pratique 



Internet 



A la decouverte d'lnternet 



Le tiroir Z_Amiga du precedent CD de Pc team a remporte un 
vif succes, notamment grace a la presence de la suite 
Dream Net, qui contenait tous les outils necessaires pour surfer 
sur le Web. De nombreux lecteurs nous ont appele ou ecrit pour 
nous demander des precisions... 



Nous ouvrons done ici une nouvelle 
rubrique En pratique consacree a la 
decouverte d'lnternet et a ses 
applications, a commencer par les plus 
connues, comme le World wide web et 
I'email, bien sur, mais aussi les news 
Usenet, le telechargement en Ftp, le dia- 
logue Ire, Telnet, Archie... La liste est loin 
d'etre exhaustive. 



■ I In 



une exploration plus pratique des diffe- 
rents services d'lnternet. 
Les services en ligne 

L'une des questions qui revient le plus sou- 
vent dans votre correspondance, concerne 
la possibility de s'abonner a CompuServe, 
Aol ou Infonie lorsque I'on est AmigaTste. 
D'un point de vue technique, la seule 
reponse possible est une reponse de 
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Search before YOU SUrf! Search Brows* S«ciaf Add URL HcIp 



Example: "Holiday Shopping" NOT "Holiday Traffic" Search tips 



]H 



WeiCrawter | 

amaj 
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, an 



►■ Choose one of these categories: 

Arts & Literature - Business - Chat - Computers - Daily News 
Education - Entertainment - Government - Health & Medicine 
Internet - Kids & Families - Life & Culture - Personal Finance 
Recreation - Reference Desk - Science - Sports - Travel 
What's playing at the local Movie Multiplex ? 



Le Web est le service le plus connu d'lnternet. 



II va de soi que nous utiliserons pour ce 
tour d'horizon, les logiciels de la suite 
Dream Net : Mui, Miami, Voyager, Yam, 
mNews, AmFTP et AmIRC. Les deux pre- 
miers, Mui et Miami, ont deja ete presentes 
en details dans les precedents numeros de 
Dream ; nous supposerons done que vous 
les avez deja convenablement installed et 
configures et ne reviendons pas dessus ici. 
C'est parti 

Notre premiere excursion au pays 
d'lnternet sera purement theorique et ten- 
tera de repondre aux questions que vous 
vous (et nous) posez le plus frequemment. 
Des le mois prochain, nous commencerons 



Normand : oui et non. Oui, car ces services 
proposent tous un acces dialup direct a 
Internet, comme n'importe quel autre 
fournisseur. Et non, car vous ne pourrez 
pas profiter des services propres a ces 
societes, dont I'acces requiert un logiciel 
proprietaire, et qu'aucune d'entre elles 
n'en propose de version Amiga. 
D'un point de vue pratique, il vaut mieux 
done eviter de payer le surcout d'abonne- 
ment que represente, justement, I'offre de 
ces services particuliers, et choisir un four- 
nisseur d'acces dans le plus strict sens du 
terme. Vous trouverez dans Dream numero 
32 une liste des fournisseurs accessibles en 



France, classes par region. Cette liste a cer- 

tainement evolue depuis sa parution, 

notamment en ce qui concerne les tarifs 

d'abonnement, mais elle reste un bon 

point de depart pour vous aider a choisir le 

fournisseur le mieux adapte a la fois a votre 

budget, a vos besoins, et a votre situation 

geographique. 

Les adresses Internet 

Chaque ordinateur connecte a Internet, 

que ce soit de facon permanente ou tem- 

poraire, dispose d'une adresse unique, qui 

permet de le localiser precisement dans le 

reseau. Le principe est exactement le 

meme que pour une adresse postale ou un 

numero de telephone. 

Une adresse Internet, ou adresse IP (pour 
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Contrdle de I'ordinateur distant avec Telnet. 

Internet Protocol) est composee de quatre 
chiffres compris entre et 255, et separes 
par des points. Par exemple, 174.25.36.78 
est une adresse Internet valide (ne cher- 
chez pas, je viens de I'inventer). Ces 
adresses ne sont pas attributes au hasard, 
et chaque chiffre a une signification precise 
(qu'il n'est pas necessairement interessant 
de connaTtre, a moins d'etre operateur 
reseau). 

Les ordinateur connected en permanence a 
Internet (par exemple, ceux de votre four- 
nisseur, des universites, de certaines socie- 
tes commerciales ou institutions publiques) 
ont une adresse fixe, qui, sauf cas excep- 
tionnel, ne change jamais. Inversement, les 
ordinateurs ne disposant que d'une 
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L'email est egalement tres populaire. 
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connexion temporaire (par exemple, vous, 
quand vous vous connectez) se voient sou- 
vent attribuer une adresse IP differente a 
chaque connexion. Ce procede, connu 
sous le nom d'assignation dynamique 
d'adresse IP, n'est nullement genant dans 
le sens ou personne ne cherchera jamais a 
contacter directement votre ordinateur. 
Meme pour vous envoyer un courrier elec- 
tronique, votre correspondant passe obli- 
gatoirement par les machines de votre 
fournisseur d'acces. 
Les serveurs de noms 
Un nom etant generalement plus facile a 
retenir qu'un numero, il est egalement 
possible de s'adresser a un ordinateur 
membre d'lnternet par son nom. Comme 
pour les adresses IP, les noms obeissent a 
des regies de construction precises. Le for- 
mat general est le suivant 
"machine. domaine. zone", ou "machine" 
designe le nom de I'ordinateur que I'on 
cherche a joindre, "domaine", le nom du 
reseau dont cette ordinateur est membre, 
et "zone", la zone geographique dans 
laquelle se situe ce reseau. 
Le nom de la machine est laisse a la discre- 
tion de son proprietaire. En admettant que 
vous en ayez jamais besoin, vous pourriez 
tout aussi bien choisir des noms tels que 
"jean-pierre", "toto" ou 
"mon_amiga_cheri". Chez les fournisseurs 
d'acces, on trouve generalement les 
machines "www" (serveur de pages Web), 
"ftp" (serveur de fichiers), "mail" (serveur 
de courrier electronique) et "news" (ser- 
veur de forums Usenet), mais c'est plus 
une habitude qu'une obligation. 
Le nom du reseau est totalement fonction 
de I'ordinateur considered Les societes 
commerciales disposant de leur propre 
reseau, utilisent de preference leur nom 
d'enseigne comme nom de reseau, mais 
encore une fois, ce n'est pas obligatoire. 
Le code de zone est legerement plus com- 
plique. Normalement, il est cense desi- 
gner le pays dans lequel se trouve le 
reseau : "fr" pour France, "uk" pour 
Royaume Uni, "jp" pour Japon, etc. II 




Avec Gopher, la croisiere s'amuse., 



s 
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Les forums de News, derives de I'email. 

existe cependant un certain nombre de 
codes de zones pre-definis qui derogent a 
cette regie (voir tableau). De plus, les 
Britanniques, qui decidement ne font 
jamais rien comme les autres, utilisent fre- 
quemment le code "co.uk", qui signifie 
"societe anglaise". 



Zone 


Signification 


com 


Societes commerciales a 
vocation internationale 


edu 


Organismes educatifs (uni- 
versites...) 


gov 


Organismes gouvernemen- 
taux (ministeres...) 


mil 


Organismes militaires 


net 


Gestionnaires de reseau 



org 



Autres organismes 



Notez que pour eviter tout risque de re- 
utilisation d'un nom deja existant, un orga- 
nisme international, le Nic, se charge d'ar- 
bitrer I'attribution des noms de domaines. 
La transcription d'un nom Internet en son 
adresse IP est confiee a un serveur de noms 
de domaines (domain names server, ou 
DNS). II ne s'agit ni plus ni moins que 
d'une grosse base de donnees recensant 
un nombre important de noms de 
domaines et leur adresse IP. Chaque reseau 
dispose de son propre DNS, et si un ser- 
veur ne reconnaTt pas un nom, il peut 
contacter un autre DNS et lui demander 
I'information requise. 
Les utilisateurs 

L'adresse Internet d'un utilisateur particu- 
lier se note "utilisateur@ordinateur". Par 
exemple, "president@whitehouse.gov" est 
l'adresse a utiliser si vous desirez envoyer 
un courrier a Bill Clinton (veridique !). Le 
symbole "@" se lit "at", et signifie "a", 
(a suivre...) 

Dans le prochain numero, nous etudierons 
en details toutes les possibilites qu'offre le 
courrier electronique, qui est beaucoup 
plus qu'un simple service d'envoi et de 
reception de messages. Vivement le mois 
prochain ! 

Septh 
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36, RUE LEON DUBRESSON • BP 1 19 - 37701 ST PIERRE DES CORPS 
TEL: (02) 47.32.90.20 FAX: (02) 47.32.91.32 



LENAVIGATEUR AMIGA POUR LE NET 
Awebll V.2.1 310 

Hot-List Hierarchique. 

Port Arrex 

Systeme de cache sur disque 

Interface en francais 

Fonds d'ecran et centrage d'images 



.Support des sons et des tables 



/fABLETTE GRAPHIQUE WACOM ^\ 

FORMAT A6 1420 

lablette cie la serie ArtPad II. Pourquoi dessiner a losouris 
alors qu'un crayon vous apportera une precision inegalable. 
De plus, une gornme permet de corrigervos erieurs. 
Driver Amiga inclus. 

^flAM Expansion Board 138(3^ 

Carte d'extension memoire pour A4000. 128 Mo maxi sur des 
emplacements SIMM. 

KIT SCSI-2 pour Cobra & Mongoose 720 

RAPID FIRE 1080 

Carte controleur SCSI-2 pour A2000.3000.4000. 2 Supports 
Rom Sinim jusqu'a 8 Mo. 

MEGASHIP 1130 

Etendez a 2 Mo votre ChipRam pour A500/A2000 

CARTE ACCELERATRICE 6S030/28 + copro 690 

lvl-!ec poui A 1200 jusqu'a 8 Mo coprocesseur lourni 

CARTE ACCELERATRICE 68020 pour A500 845 

CARTE ACCELERATRICE 68030/25 Mhz A600 1250 

V. CARTE ACCELERATRICE 68030/40 Mhz A600 139 0/ 

Choline et c Heureuse /\nnce 1 997 

DD 3.5 850 Mo IDE 945 

DD3.5 1,2 GolDE 1295 

DD 3.5 2.0 Go IDE 1930 

iiffl Uir*|<iiJssutil msiuin'xuv^.: loWIt ■ till ivl>< Ju UI J • UJ ihsiuli 

DD 3.5 1 Go SCSI-2 1590 

Nappe 2.5/3.5 + cable alim 55 

CD-ROM x8 IDE interne 690 

CD-ROM x 8 SCSI-2 extern© 1 350 

CD-ROM xlO SCSI-2 externe 1590 

Squirrel 490 

Souris 560 Dpi 130 

Rack amovible DD IDE 140 

Modem 33.6 USR Vocal 1290 

Scanner Epson GT 5000 600/600 24 bits 2590 

Genlock SATV 40AY/C ..: 2350 

i RAM 8, 16, 32 , 64 Mo/60ns NC 

/fanorama v4.0 85^ 

Pour creer aes paysoges virlueis. Geslion de I'eau, des nuoges, 
des arbres. De nombreux poramelres pour realiser de splendides 
horizons. 

WordWorth 5.0 690 

TrQilemenl de lexles emierement Irancrse. 

Personal Paint v6.4 395 

Photogenics 2 800 

Nouveile version do celebre Iroilemenl d'images. Geie 
moinlenanl les onims et peut s'interfocer avec LighlWave. 
Precisez version CD ou disquetles. 

TrapFax 690 

Wavemaker v2.0 1750 

Animaieji de logos pour LiglilWave. 

^uibocalc IV cd 699/ 

l/ tm'oic <A:) iivt/ai/ti:t ti 'tut/it:t /Jivi/tiilk //mu /<hu iA 
/ *y///tt\/<t /i( //U'M/f'ita- (/(.} /Jttu/tt'/to 

Coinnionde par courrier ou par telephone 

Reglemeni por Cheque ou Contre-reinbouisemenlFrois de port' 45 

F logioeis. CO F materiel. 150 F Monileurs. CR +60 F 

Ollre voluble dans la lini He des slocks disponibles 



En pratique 



Assembleur 



Initiation a 
I' Assembleur 



Bienvenue dans cette nouvelle rubrique En pratique consacree a 
la programmation en Assembleur sur Amiga. II s'agira id de 
programmation "propre", c'est-a-dire utilisant chaque fois que 
necessaire, les routines que le systeme met a notre disposition. 
Que les amateurs d'effets Copper et Blitter passent leur chemin, 
ils ne trouveront pas dans ces pages de quoi alimenter leur 
passion. 



La raison en est fort simple : le but 
de cette nouvelle serie est de vous 
apprendre a programmer en 
Assembleur 680x0, et non a "bidouiller" 
(dans le bon sens du terme) I'Amiga. De 
plus, respecter le systeme impose gene- 
ralement quelques restrictions a ce qu'il 
est possible de faire, restrictions qui, 
paradoxalement, donnent de bonnes 
habitudes au programmeur. Enfin, le sys- 
teme de I'Amiga etant I'un des plus sym- 
pathiques a programmer, ce serait tout 
de meme dommage de s'en priver, non ? 
Ce qu'il vous faut 

La premiere chose a posseder, evidem- 
ment, est un Assembleur : ca tombe bien, 
Dream vous en a fourni un a la fois sur la 
disquette et sur le CD-Rom du mois der- 
nier, mais vous pouvez egalement en uti- 
liser d'autres, comme I'excellent mais 
commercial Devpac 3.5 de HiSoft (distri- 
bue en France par les editions Adfi), ou 
AsmOne. En tout etat de cause, evitez 
absolument I'ignoble K-Seka, qui ne meri- 
te meme pas d'etre qualifie d'Assembleur 
(et que mon camarade Fred Mazue se 
plaisait a appeler "casse-caca"...). 
Second element indispensable, les 
Includes : il s'agit ici de fichiers conte- 
nant toutes les informations necessaires a 
la programmation de I'Amiga. Ces 
fichiers etant sous copyright Amiga tech- 
nologies, il nous est impossible de vous 
les fournir, mais vous pouvez les trouver 
sur le CD-Rom Amiga developper recem- 
ment edite par At, accompagnes d'une 
multitude de fichiers de documentation 
(tout en anglais, cela va de soi...), 
d'exemples de programmes, d'outils 
divers d'aide au developpement et au 



debogage, etc. En fait, V Amiga developper 
CD est la version electronique des Rom 
kernal reference manuals (Rkrm), la bible 
de tout programmeur sur Amiga. II coute 
moins de 100 francs, n'hesitez done pas 
a faire cet investissement indispensable. 
Autre incontournable, la documentation. 
L'ideal ici serait de vous procurer les Rkrm 
cites plus haut ; malheureusement, 
ceux-ci sont quasiment introuvables de 
nos jours. Si I'anglais de vous rebute pas, 
I'excellent Amiga guru book de Ralph 
Babel est disponible en Angleterre et en 
Allemagne - et peut-etre meme en 
France, allez savoir. Au pire, vous pouvez 
vous contenter de I 'Amiga developper CD, 
tres complet, mais egalement beaucoup 
moins pratique qu'un vrai livre. 
Enfin, des exemples divers et varies 
seront les bienvenus. Le meilleur moyen 
pour s'en procurer, e'est Internet, qui 
permet en outre de communiquer avec 
d'autres programmeurs, et de leur 
demander des conseils quand vous etes 
bloque dans un programme. Si vous 
n'avez pas de connexion a Internet, les 
CD-Rom Aminet sont egalement une 
bonne source d'inspiration et d'informa- 
tions. 

Generalities 

Vous devez commencer a le savoir, 
{'Assembleur est le langage du micropro- 
cesseur, lequel est le "cerveau" de I'ordi- 
nateur. Dans le cas de I'Amiga, ce pro- 
cesseur fait partie de la gamme 32 bits 
de Motorola, la gamme 68000, qui se 
decline en plusieurs modeles plus puis- 
sants les uns que les autres. Le 68000 est 
le premier de la famille, suivi du 68010, 
puis du 68020, du 68030, du 68040, 



puis enfin du 68060. Les Amiga 500, 
500+, 2000 et 600 sont equipes du 
68000, tandis que l'A1200 est equipe du 
68020, et l'A4000, du 68030 ou 68040 
suivant le modele (on parle bien enten- 
du ici des modeles de base, sans prendre 
en consideration la possible presence 
d'une carte acceleratrice). La gamme 
68000 est dite "a compatibility ascen- 
dante", ce qui signifie que chaque nou- 
veau membre de la famille est compa- 
tible avec les precedents, alors que I'in- 
verse n'est pas forcement vrai. En 
d'autres termes, un programme ecrit 
pour le 68000 s'executera sans probleme 
sur un 68030 ou meme un 68060, tandis 
qu'un programme ecrit specifiquement 
pour le 68030 ne fonctionnera pas sur 
les processeurs plus anciens. En pratique, 
on s'apercoit toutefois que cette compa- 
tibility ne peut etre assuree a 1 00% que 
si le programmeur s'astreint a ne pas uti- 
liser certaines techniques reputees 
incompatibles (notamment I'auto-modi- 
fication du code et I'utilisation d'adresses 
24 bits au lieu de 32). 
Aussi intelligent qu'il puisse etre, un 
microprocesseur ne comprend que des 
codes binaires, c'est-a-dire des suites de 
et de 1 . Les instructions que Ton ecrit 
dans un programme Assembleur n'ont 
ete inventees que pour faciliter le deve- 
loppement, et doivent done etre "tra- 
duites" en langage machine pour etre 
executees. C'est le role du logiciel 
Assembleur. A chaque instruction corres- 
pond un et un seul code machine, ce qui 
permet par la meme le desassemblage 
des programmes - mais ceci est une 
autre histoire. Que Ton ne s'inquiete 
pas : si le 68000 connaTt de nombreuses 
instructions, en pratique, une quinzaine 
a peine parmi les plus couramment utili- 
sees, suffira a I'ensemble de vos projets. 
Les registres 

Chaque microprocesseur dispose d'un 
certain nombre de registres, qui sont 
autant de "variables" dans lesquelles il 
peut enregistrer des informations a titre 
plus ou moins provisoire. Dans le cas du 
68000, 16 registres 32 bits sont dispo- 
nibles, qui sont classes en deux catego- 
ries : les registres de donnees et les 
registres d'adresses. Les premiers sont 
particulierement adaptes aux calculs sur 
les nombres, tandis que les seconds sont 
habituellement employes en tant que 
pointeurs sur des adresses en memoire. 
Ces registres portent tous un nom dis- 
tinct : DO, D1, D2, D3, D4, D5, D6 et D7 
pour les registres de donnees, et A0, A1, 
A2, A3, A4, A5, A6 et A7 pour les 
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registres d'adresses. 

Deux registres supplementaires sont a considerer : d'une part, 
le Pc (Program counter), qui pointe en permanence sur I'adres- 
se de I'instruction en cours d'execution, et d'autre part le Sr 
(Status register), qui informe le programmeur sur I'etat du 
microprocesseur. Par exemple, il permet de savoir si le resultat 
d'une soustraction est negatif, nul ou positif. 
Enfin, des registres supplementaires sont apparus avec le 
68020, tels que le Vbr (Vector base register). D'autres encore 
ne sont disponibles que si un coprocesseur arithmetique (FPU) 
ou une unite de gestion de la memoire (MMU) sont presents. 
Les modes d'adressage 

On designe ainsi la facon de charger une valeur dans un 
registre ou dans un endroit de la memoire. Le 68000 propose 
16 modes d'adressage differents, le 68020, un peu plus. Nous 
verrons tout cela en details des le prochain article. 
Les bases numeriques 

Le systeme numerique que nous utilisons en general pour 
representer les nombres entiers est appele '"systeme decimal" 
car il utilise les chiffres de a 9. L'ordinateur, lui, utilise un "sys- 
teme binaire", dans lequel seuls les chiffres et 1 sont neces- 
saires (cela est du aux lois de I'electronique : represente I'ab- 
sence de courant electrique, et 1, la presence). Ces et ces 1 
sont regroupes par 8 pour former un octet, par 16 pour un 
mot, ou par 32 pour un mot long. II existe evidemment des 
moyens de convertir des nombres du systeme decimal vers le 
systeme binaire, et inversement. 

Rappelons-nous en effet comment est construit un nombre 
decimal : c'est la somme de ses chiffres eleves aux puissances 
successives de 10. Ainsi, 1234 egale 4x1 plus 3x10 plus 2x100 
plus 1x1000. Or, 10 puissance egale 1,10 puissance 1 egale 
10, 10 puissance 2 egale 100, 10 puissance 3 egale 1000, et 
ainsi de suite. 

En systeme binaire, c'est pareil, a ceci pres que Ton utilise des 
puissances de deux. Ainsi, le nombre binaire %111011 egale 
(en lisant de droite a gauche) : 1 x1 + 1 x2 + 0x4 + 1 x8 + 1 x1 6 + 
1x32, soit 59 (rappel : 2 puissance egale 1, 2 puissance 1 
egale 2, 2 puissance 2 egale 4, 2 puissance 3 egale 8, etc.). 
Pour simplifier un peu les choses, on a egalement introduit le 
systeme hexadecimal, qui compte en base 16 (on utilise alors 
les lettres A a F pour completer les chiffres manquants : A=10, 
B=1 1 , C=1 2, D=1 3, E=1 4 et F=1 5). Ce systeme n'a pas ete choi- 
si au hasard : un chiffre hexadecimal permet de representer 
exactement 4 bits, soit un demi-octet (on dit aussi un quartet). 
Done, un octet peut etre represente avec 2 chiffres hexadeci- 
maux, un mot, avec 4 chiffres hexadecimaux, et un mot long, 
avec 8 chiffres hexadecimaux. Le principe de calcul est exacte- 
ment le meme, on utilise simplement des puissances de 16 au 
lieu de puissances de 2 ou de 10. Ainsi, $E4 = 4x1 + 14*16 = 
228. 

Deux remarques s'imposent ici : d'une part, on distingue les 
nombres binaires grace a leur prefixe "%," et les nombres hexa- 
decimaux, grace a leur prefixe "$". D'autre part, un octet ne 
permet la representation que de nombres compris entre et 
255 (faites le calcul : %1 1 1 1 1 1 1 1=$FF=255), soit 256 possibili- 
ty. Pour un mot, la limite est de 65535 (SFFFF), et pour un 
mot long, 4294967295 (SFFFF). 
(a suivre...) 

C'est tout pour cette fois. Des le prochain numero, nous abor- 
derons les differents modes d'adressages du 68000 ainsi que 
nos premieres instructions. A bientot. 

Max 
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PHOTO-FOC 



Centre AMIGA Conseil 



Reparations de vos AMIGA 

Installations de memoires et de DD sur tout AMIGA 

Logiciels et DP 

Peripheriques A500 A2000 A1200 A4000 DRACO 

CD-ROM 
un lecteur de CD, un Aminet et le monde change 

Profitez de notre experience 

Depuis 15 ans avec Commodore 

Depuis le debut avec I'AMIGA 

Vous avez des problemes. Nous avons des solutions. 



NOUVEAU 



Transfert de 8mm. Super8. 9,5. 16. en V.H.S 
Montages, titrages, tous travaux videos 

Utilisation maximale du DRACO 
et de la Vlab-motion. 



Nous vous souhaitons 
une bonne annee 1997 



et conservez ce numero de telephone 



0-169-405-169 



il pourra vous servir un jour 



pour la disponibilite des produits il est conseille de 
telephoner avant de se deplacer la variation des 
prix nous oblige a un stock minimum . Et n'oubliez 
pas : vos revues ont besoin de lecteurs pour que 
vive I'Amiga. Amigalement v6tre. 



Centre Commercial " LA FORET " 

av. Ch. de GAULLE 91230 MONTGERON 
sur R.N. 6 ©01-69-40-51-69 
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En pratique 






Initiation au C 






Apres I'Assembleur, le C... Langage roi sur I'Amiga, le C cache 
sous des aspects peu attirants, une puissance relativement 
simple a mattriser pour peu que I'on s'en donne la peine. Que 
I'on se rassure, les efforts demandes ne sont pas surhumains, et 
n'importe qui, avec un peu de travail, peut devenir un 
programmeur C chevronne. 



Pourquoi qualifier le C de langage 
roi, alors qu'il en existe une multi- 
tude d'autres, certains plus abor- 
dables pour le neophyte, d'autres plus 
puissants ? Parce que le systeme de 
I'Amiga a ete a 90% ecrit en C, et qu'a 
I'exception de VAssembleur, il est plus 
particulierement prevu pour s'interfacer 



Aminet. 

En revanche, n'esperez pas vous lancer 
dans des projets un tant soit peu ambi- 
tieux sans une configuration un peu mus- 
clee. Un disque dur est absolument indis- 
pensable, une extension de memoire de 
4 Mo ou plus fortement conseillee, et un 
processeur rapide (68030 ou plus) ne 



D j 


Fenetre de 3ortie 


|E3|EP|CQ 


VConf i9 v1 . B by 


Kasper B. Graversen, for the VBCC uB . 3d 




C. Code 

H. Warnings 

L. Lib link 

1 . Verbose : Off 


H. Cortpiler O. Optinize 


I. Include paths F. Define 

2. Outputnane: "" 


S. Save 


D. Save as default a. Quit 


Please select: 





avec ce langage plutot qu'avec un autre. 
Ce n'est tout de meme pas un hasard si 
I'ecrasante majorite des programmes 
Amiga est elle aussi ecrite en C. 
Ce qu'il vous faut 

En premier lieu, evidemment, un compi- 
lateur C est indispensable. La encore, ca 
tombe bien, vous en trouverez un sur le 
CD-Rom de Pc team de ce mois. Toutes 
nos excuses a ceux qui ne disposent pas 
d'un lecteur de CD-Rom, mais Vbcc (c'est 
son nom) est trop volumineux pour etre 
distribue sur disquette... 
Comme pour VAssembleur (voir pages 
precedentes), les fichiers Includes et une 
bonne documentation sont egalement 
indispensables. La encore, I'Amiga deve- 
lopper CD est un investissement a envisa- 
ger tres serieusement si vous desirez pro- 
grammer en C. La remarque est egale- 
ment valable pour Internet et les CD-Rom 



Vbcc. 

peut pas faire de mal. En dessous de 
cette configuration, il n'est point de 
developpement en C possible. 
Generalities 

Le C est un langage compile, par opposi- 
tion aux langages interpreted tels que le 
Basic. Cela signifie que la realisation d'un 
programme C passe par au moins trois 
etapes : 

- ecriture du programme source a I'aide 
d'un editeur de textes ; 

- compilation du source en fichier objet ; 

- creation du programme executable par 
assemblage des differents fichiers objet et 
inclusion des bibliotheques de fonctions. 
Chacune de ces trois etapes necessite 
I'utilisation d'un programme particulier, a 
savoir, dans I'ordre et respectivement : 
un editeur de texte, un compilateur, et 
un linker ou editeur de liens. 

L'editeur de texte est laisse a votre discre- 



tion. A la limite, un veritable traitement 
de texte tel que Wordworth ou Final wri- 
ter pourrait convenir, pour peu qu'il soit 
capable de sauvegarder en Ascii, mais 
autant utiliser un editeur specialement 
concu pour la programmation : Ced et 
GoldED sont les plus connus, mais il en 
existe d'autres. Au pire, si vous n'avez 
vraiment rien d'autre sous la main, vous 
pouvez vous rabattre sur Ed ou Memoes, 
tous deux fournis avec le Workbench. 
Pour le compilateur, vous avez le choix 
entre le SAS/C, Dice et le StormC, tous 
trois commerciaux. Les deux premiers ne 
sont plus fabriques, et vous ne pourrez 
les trouver que sur le marche de I'occa- 
sion. Le troisieme est distribue en France 
par les editions Adfi (encore). II s'agit en 
fait d'un compilateur 
C++ (la version "orien- 
tee objets" du Q, mais 
il est evidemment 
capable de compiler 
des programmes ecrits 
en C standard. II existe 
egalement plusieurs 
compilateurs dans le 
domaine public : Vbcc, 
bien sur, mais aussi 
I'excellent Ccc, helas 
tres gourmand en res- 
sources. 

Quant au linker, il est 
generalement fourni avec les compila- 
teurs eux-memes : SLink pour le SAS/C, 
DLink pour Dice, PhxLink (du meme 
auteur que PhxAss) pour Vbcc, etc. 
Les modules 

Pourquoi done trois phases sont-elles 
necessaires a la creation d'un program- 
me C ? II faut savoir que pour des raisons 
a la fois historiques et de portability, le C 
ne dispose que de tres peu d'instructions 
de base. En fait, un programme C est 
aux trois-quarts compose d'appels a des 
fonctions externes, lesquelles sont stoc- 
kees sur disque, dans des fichiers appeles 
"bibliotheques". Lors de la phase d'edi- 
tion de liens, le linker extrait le code 
machine de ces fonctions des biblio- 
theques et les inclut dans le programme 
executable (attention a ne pas confondre 
les bibliotheques du C avec les biblio- 
theques partagees de I'Amiga, qui, elles, 
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Pour chaque type d'entiers, I'intervalle des valeurs admises 



Type 

char 
short int 
long int 



Signe 

-128... +127 
-32768... +32767 
-2147483648... +2147483647 



Non signe 
0... 255 
0... 65535 
0... 4294967295 



ne sont pas incluses dans le programme 
final !). 

Cette phase d'edition de liens etant obli- 
gatoire, autant en profiter pour scinder 
un gros projet en plusieurs modules dis- 
tincts, chacun ayant son propre role au 
sein du programme. Le terme "module" 
designe ici un fichier objet, resultant de 
la compilation d'un fichier source. Par 
exemple, un traitement de texte pourrait 
etre compose d'un module dedie a I'edi- 
tion du texte, d'un autre module dedie a 
I'impression, d'un troisieme dedie aux 
reglages des preferences, etc. De plus, 
d'autres langages que le C peuvent pro- 
duire des fichiers objets (\'Assembleur, par 
exemple), et I'edition des liens permet 
done de mixer des modules ecrits en dif- 
ferents langages. 
Les variables simples 
Le C distingue plusieurs types de 
variables. Le plus simple et le plus cou- 
rant est le type "int", qui concerne les 
variables entieres. Suivant le compilateur 
utilise, les entiers sont codes soit sur 16 
bits, soit sur 32 bits. Cela dit, sur I'Amiga, 
le type int devrait toujours etre code sur 
32 bits. Si votre compilateur ne supporte 
que les entiers 16 bits, ii faudra utiliser a 
la place le type "long int", que Ton peut 
abreger en "long". A I'inverse, si votre 
compilateur travaille avec des "int" sur 32 
bits, le type "short int" ("short" en abre- 
ge) permet de forcer I'utilisation d'entiers 
16 bits, utiles dans certains calculs. 
Un autre type de variable entiere cou- 
ramment utilise est le type "char", qui 
permet de stocker une valeur exprimee 
sur 8 bits, par exemple, le code Ascii 
d'un caractere. 

Quelque soit le type considere, le C per- 
met de distinguer les entiers signes des 
entiers non signes. La difference est toute 
simple : un entier signe peut etre negatif, 
alors qu'un entier non signe est toujours 
positif. "Char" et "int" sont des types 
signes par defaut, mais le prefixe "unsi- 
gned" permet de les utiliser en non 
signes (le prefixe "signed" n'existe que 
par pure symetrie et n'est que tres rare- 
ment employe). Le tableau ci-dessus 
illustre pour chaque type d'entiers, I'in- 



tervalle des valeurs admises. 
Dans certains types de calculs, des 
nombres reels peuvent etre requis. Dans 
ce cas, ce sont les types "float" et 
"double" qu'il faut utiliser. "float" concer- 
ne les reels codes sur 32 bits, et 
"double", ceux codes sur 64 bits (ils ame- 
nent done une plus grande precision 
dans les calculs, mais sont egalement 
plus lents a gerer et occupent plus de 
memoire). Certains compilateurs accep- 
tent le type "long float" comme synony- 
me a "double". 
Les tableaux 

Comme n'importe quel langage de haut 
niveau digne de ce nom, le C permet 
I'utilisation de tableaux, qui peuvent 
comporter un nombre quelconque de 
dimensions. Un tableau est une regrou- 
pement en une seule entite, de plusieurs 
variables du meme type. Par exemple : 
int notes [2 0] ; 

definit un tableau appele "notes" et com- 
pose de 21 entiers. Pourquoi 21 ? Parce 
que I'element numero zero est toujours 
compte I Pour definir un tableau de 20 
elements, il aurait fallu ecrire : 
int notes [19 ] ; 

Chaque element du tableau est acces- 
sible separement via son numero d'indi- 
ce. Ainsi, notes[0] designe I'element 
numero 0, notes[1], I'element numero 1, 
et ainsi de suite jusqu'a notes[19] qui 
designe le dernier element du tableau, 
celui d'indice 19. II est a noter que 
contrairement au Basic, par exemple, le C 
n'effectue (quasiment) aucune verifica- 
tion quant a la validite des indices. Ainsi, 
I'instruction : 
notes[37] = 2 ; 

provoquerait I'ecriture de la valeur 2 en 
dehors des limites du tableau, done n'im- 
porte ou en memoire. Le resultat quasi- 
assure de cette operation serait le planta- 
ge pur et simple du programme... 
(a suivre...) 

C'est tout pour cette fois. Le mois pro- 
chain, nous verrons les autres types de 
variables (structures, unions, pointeurs) 
et analyserons la structure d'un program- 
me C classique. A bientot. 

Max 
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Free Distribution Software 

82 rue de Sailly, BP 134, 

59453 Lys lez Lannoy Cedex 

Tel : 03.20.02.06.63 - Fax : 03.20.82.17.99 

Ouvert du Lundi au Vendredi de 9h a 18 h 

Vente par correspondance uniquement. 



Wordworth 6 

Nouvelle version du plus populaire des 

traitements de textes pour Amiga. 

Version Frangaise Integrate ! 

490 Frs 

Nous consulter pour les mises a jour de Wordworth et 
les possibilites de reprises concurrentielles. 

Configuration rcquise : WB 2.04+. 3 Mo. 2 lccicurs de disqucite ou ! disque dur. 



Peripheriques - Amiga 



CD1200Controller- Controleur ATAPI pourl200 590F 

CD 1 200 Controller + Lecteur CD-ROM 1 OX 1 .390 F 

Alimentation pour CD1200 Controller (en option) 290 F 

Squirrel SCSI - Contrdleur SCSI-2 pour A1200 490 F 

Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port serie 690 F 

Lecteur CD-ROM 8X SCSI Externe + 1 CD 1 .490 F 

Modem USRobotics 33 : 6O0 + Adaptateur + A-Net 1 .290 F 

Souris 2 boutons 400 DPI - Alpha Data 129 F 

Souris 3 boutons 400 DPI - Alpha Data 149 F 

Lecteur de disquettes Interne HD 585 F 
(Precisez Amiga 1200 Escom ou Commodore 
MoniteurM1438S 
MoniteurM1538S 



Monte en Tour ou pas. 
2.190F 
2.990 F 





Me moires 


SIMM 




SIMM 
SIMM 
SIMM 


4 Mo - 60ns 
8 Mo - 60ns 
16 Mo - 60ns 




149 F 
239 F 
549 F 


Cartes Acceleratrices j 


17200 



Blizzard 1 230-1 V (68030 a 50 Mhz) 1 . 1 60 F 

Blizzard 1240T/ERC (68040 a 40 Mhz - Tower) . F 

Blizzard 1260 (68060 a 50 Mhz) 4.490 F 

Controleur Fast-SCSI-2 (Pour Blizzard) 750 F 

Coprocesseur 50 Mhz pour Blizzard 1230-IV 590 F 



Configurations 



Amiga 1200 + Pack Magic 




2.990 F 


Amiga 1200 + HD170 + Pack 


vlagic 


3.790 F 


AsimCDFS v3.7 + Boite + FishMarket. - VF - 


490 F 


AsimCDFS v3.7 - OEM - VF - 




290 F 


Blitz Basic V2.1 - VF - 




420 F 


Master ISO V 1 .25 (Gestionnaire de graveur de CD) 


990 F 


Personal Paint v6.4 - VF - 




140 F 


Photogenics v2.0a - VF - 




799 F 


Pilotes ADFI - VF - 




190 F 


Spouleur ADFI - VF - 




240 F 


Studio II v2. 11 -VF- 




499 F 


Turbo Calc v4.0 CD - VF - 




490 F 


Turbo Print v4. 1 - VF - 




450 F 


PhotoCD Manager CD 




199 F 


CD-ROM 


AMIGA 




AMINET 15 - Novembre 1996 


79 F 


AMINET 16 - Decembre 


1996 


79 F 


FRENCH STORM - Libre Essai Francais 


59 F 


AMINET SET 3 




199 F 


ADE - GEEK & GADGETS 




110F 


AMIGA AKTUELL 2 




99 F 


AMIGA CD DEVELOPERS 




99 F 


AMIGA SYSTEM BOOSTER 




99 F 


AMIGA TOOLS 5 




139 F 


ART STUDIO 2 




349 F 


DEM-ROM 




169 F 


EURO CD VOL. 1 




89 F 


FUN CLIPS VOL. 2 




159 F 


IN TO THE NET 




159 F 


IMAGINE PD 3D 




169 F 


KARA COLLECTION 




299 F 


LIGHT ROM 4 




249 F 


MEETING PEARLS 4 




59 F 


PERSONAL PAINT 7 




259 F 


PRO VIDEO CLUB 2 




249 F 


WOMEN OF THE WEB 




199 F 
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En pratique 



M u i 



Initiation a 
Magic user 
interface 



De plus en plus utilise par les programmeurs du domaine public, 
le systeme mis au point par Stefan Stuntz commence egalement 
a faire son apparition dans des produits commerciaux. 
A I'origine destine a simplifier la creation des interfaces 
graphiques des programmes, Mui est aujourd'hui devenu bien 
plus que cela. . . 



En bientot 4 ans d'existence, Mui a 
su evoluer pour offrir a la fois au 
programmeur et a I'utilisateur des 
possibilities qu'aucun autre systeme simi- 
laire ne permet. L'exemple le plus frap- 
pant en est le glisser-lacher (drag and 
drop), grace auquel on peut tres simple- 
ment transporter un element d'une 
fenetre Mui vers une autre. Pour I'utilisa- 
teur, tout se passe le plus naturellement 
du monde, a la souris ; pour le program- 
meur, quelques lignes de code a peine 
suffisent a obtenir I'effet desire. 
Choix du langage 

Comme souvent sur Amiga, le langage C 
s'impose quand il s'agit de programmer 
Mui, bien que d'autres langages, notam- 
ment le £ et VAssembleur, puissent egale- 
ment convenir, mais au prix de 
perilleuses pirouettes (surtout en ce qui 
concerne VAssembleur). Nous utiliserons 
le C pour tous les exemples donnes dans 
cette serie d'articles, et supposerons que 
le lecteur connaft deja (au moins un peu) 
ce langage. De meme, une relativement 
bonne connaissance de I'Amiga lui-meme 
sera la bienvenue. 
Rapide presentation 
Mui est un concept "oriente objet", derive 
du systeme Boopsi introduit avec le 
Kickstart 2.0. En clair, il met a la disposi- 
tion du programmeur un certain nombre 
de "classes", qui ont chacune un role pre- 
cis. Par exemple, la classe MUIC_Window 
gere I'affichage des fenetres d'une appli- 



cation Mui, tandis que la classe 
MUIC_String gere les gadgets de texte. 
Les classes - ou plutot, les objets issus des 
classes - se controlent au moyen de 
methodes et d'attributs. Une methode 
correspond a une action que I'objet peut 
effectuer : se dessiner dans la fenetre, 
gerer les entrees au clavier ou a la sou- 
ris..., tandis qu'un attribut represente 
une propriete de I'objet : sa couleur, sa 
taille, s'il est selectionne ou pas... 
Chaque classe definit done un ensemble 
de methodes et d'attributs qui ne s'appli- 
quent qu'a cette classe particuliere. Si 
une classe ne correspond pas tout a fait a 
ce qu'il recherche, le programmeur peut 
en creer une sous-classe, qui herite des 
methodes et attributs de la premiere, ety 
ajoute les siens (qui seront a leur tour 
accessibles a ses sous-classes eventuelles, 
et ainsi de suite). 

Cette notion de sous-classe et d'heritage 
est le fondement meme de la program- 
mation orientee objet, ou POO. II est par- 
ticulierement important de comprendre 
que la structure d'un objet est cachee au 
programmeur (sauf bien sur pour les 
objets issus des classes qu'il a lui-meme 
creees). De fait, les attributs des objets ne 
sont pas des variables que Ton peut lire 
ou ecrire, et les methodes ne sont pas 
des fonctions que Ton peut appeler. 
Le cceur d'une classe est son "dispatcher", 
que Ton se gardera bien de traduire par 
"expediteur"... Le dispatcher est la seule 



fonction d'une classe qui soit accessible 
de I'exterieur. Pour invoquer une metho- 
de, le programmeur utilise la fonction 
DoMethod() d'amiga.lib, qui envoie un 
message au dispatcher de la classe, 
lequel examine ce message et reagit en 
consequence. Le format du message 
varie d'une methode a I'autre, mais il 
commence toujours par un identifica- 
teur, code sur 32 bits, qui determine la 
methode desiree. Par exemple : 

struct Tagltem win_tags[] = 
{ MUIA_Window_Open, TRUE }, 
{ TAG_END , } 



DoMethod (win_obj , 
win_tags, NULL) ; 



OM_SET, 



lei, on invoque la methode OM_SET sur 
I'objet win_obj, pour placer I'attribut 
MUIA_Window_Open sur la valeur TRUE, 
ce qui a pour effet, si win_obj est issu de 
la classe MUIC_Window, d'ouvrir la 
fenetre geree par cet objet. Si I'objet ne 
comprend pas I'attribut, il I'ignore, tout 
simplement. 

Le format du message OM_NEW est defi- 
ni dans le fichier <intuition/classusr.h> : 

struct opSet 

{ ULONG MethodID; / * 

OM_SET */ 

struct Tagltem 
*ops_AttrList; 

struct Gadgetlnfo 
*ops_GInfo; 
}; 

On se rend compte que les trois para- 
metres de la fonction DoMethod() ci- 
dessus correspondent bien aux trois 
champs de la structure opSet. 
Pour simplifier I'envoi de certains mes- 
sages parmi les plus couramment utilises, 
Intuition met a la disposition du pro- 
grammeur quelques fonctions particu- 
lieres. En I'occurrence, I'invocation de la 
methode OM_SET peut etre simplifiee 
par I'utilisation de la fonction SetAttrs() : 

SetAttrs (win_obj , 
MUIA_Window_Open , TRUE, 

TAG_DONE) ; 

SetAttrs() construit un message OM_SET 
et I'envoie a I'objet. D'autres fonctions a 
connaitre sont NewObject(), qui cree un 
nouvel objet de la classe specifiee, 
DisposeObject(), qui detruit un objet, et 
GetAttrQ, qui demande a un objet la 
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valeur de I'un de ses attributs. 
Et Mui ? 

Mui est en fait une bibliotheque partagee, qu'il faut done ouvrir 
avant toute chose. Son nom est muimaster. library et la version 
en cours, qui correspond a la 3.6 (fournie sur The CD N°19 !), 
est la numero 17 : 

#include <libraries/mui -h> 

struct Library *MUIMasterBase; 



OpenLibrary ( "muimas- 



if (MUIMasterBase 
ter. library " , 17L) ) 
{ 
/* Le programme est la */ 

CloseLibrary (MUIMasterBase) ; 
} 

else printf("Ce programme necessite Mui 3.6 
(ou superieur) \n" ) ; 

Une fois la bibliotheque ouverte, les nombreuses classes de Mui 
sont disponibles et Ton peut commencer a creer des objets Mui. 
Deux remarques s'imposent ici. 

D'abord, la creation d'objets Mui passe obligatoirement par la 
fonction MUI_NewObject() de la muimaster. library. Ceci est 
necessaire, car les classes Mui etant implementees sous forme de 
bibliotheques partagees (rangees dans le repertoire MUhLibs), 
MUI_NewObject() s'occupe, si besoin est, de charger en 
memoire la bibliotheque demandee avant d'appeler 
NewObject(). Ensuite, le fichier de definition <libraries/mui.h> 
propose un nombre important de macros qui simplifient I'ecri- 
ture des programmes. Par exemple, une fenetre pourra simple- 
ment etre creee par les quelques lignes suivantes : 

win = WindowObj ec t , MUIA_Window_Ti tie , "Ma 
fenetre " , 

WindowContents, VGroup, 

Child, Button ( "Ok" ) , End, 
End, 
End; 

Ici, la macro "WindowObject" correspond a 
"MUI_NewObject(MUIC_Window", "VGroup" correspond a 
"MUI_NewObject(MUIC_Croup", et "End" correspond a 
"TAG_DONE)". En fait, ces cinq lignes cachent trois appels a la 
fonction MUI_NewObject() I Bien que deroutantes au premier 
abord, ces macros, avec un peu d'habitude, apportent un 
regain de clarte dans le listing. 
That's all folks 

C'est ainsi que s'acheve notre premier article sur la programma- 
tion sous Mui. Des le prochain numero de Dream, nous detaille- 
rons les classes disponibles dans Mui et ecrirons notre premiere 
application Mui. En attendant, je vous conseille fortement d'ins- 
taller, si ce n'est deja fait, I'archive developpeur de Mui sur votre 
disque dur. Elle est disponible sur le CD numero 19 de Pc team, 
aux cotes de Mui 3.6, et inclut toute la documentation necessai- 
re au developpement des applications Mui, ainsi que beaucoup 
d'exemples tres interessants a etudier. 

Septh 
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Vous vendez 
4320 76 91 

Vous achetez 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14h a 19h et du mardi au samedi JOh a ?9h. 
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Generation Micro achete cash : 
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Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main a'ceuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot- vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France, Livraison sous 3 jours. 
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First samourai 

combinaison ideale d'aventure et de plates-formes. 
I ce classique de I'histoire de I'Amiga. 
e book of games 1 
SK jeux de cartes (Klondike, Gin rummy, Crazy heights...) 
Hoyle book of games 2 
28 jeux de reussite a base de cartes. 
Hoyle book of games 3 
Un jeu de dame, un backgammon, un jeu de domino et un jeu de Yatzhee 

tien d'autres I 
iana jones action 
eu d'action-aventure en 3D isometrique par Lucas arts mettant en scene 
. v.Jlebre aventurier. 
King's quest 1 

Le premier volet de ce legendaire jeu d'aventure par Sierra. 
Manhunter 

Un jeu d'aventure de Sierra vous mettant dans la peau d'un detective 
a la solde des aliens. 
Midwinter 2 

Continuez les aventures du peuple de Midwinter en effectuant des missions 
secretes. 
Pinball mania 

Digne successeur de Pinball fantasies, Pinball. mania apporte a votre Amiga 4 nou- 
velles tables sur les themes de la prison, du foot, du casino et des araignees ! 
Pour Amiga 1200/4000. Manuel en francais. 
Quest for glory 1 

Un superbe jeu de role/aventure dans un environnement medieval par Sierra. 
Space quest 1 

Les aventures d'un voyageur intergalactique par Sierra. 
Space quest 2 

La suite des aventures de Roger Wilco dans I'espace. 
The adventure of Robin hood 
Un jeu d'aventure unique en 3D isometrique. 
The colonel's bequest 
Les aventures du detective Laura Bow dans un manoir hante... Par Sierra. 
Xybots 
Adaptation d'une borne d'arcade de Tengen. Shoot'em up pouvant se jouer a 2. 



Pour commander, merci de completer ou de recopier le bon de commande au dos de cette \, 
Livraison sous huitaine. Attention, logiclels disponibles dans la limite des stocks. Offre modifiable sai 
Pour tous les Amiga. Manuel en francais. 





Recevez Dream dans votre boite aux 
lettres avant sa sortie en kiosque ! 

Vos petites annonces gratuites et prioritaires ! 
Realisez 40% d'economie ! 
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• 11 numeros • 11 numeros 

•11 disquettes Dream • 1 1 disquettes Dream 

299 francs •iicD-Rom 

au |j e Pc-Team avec repertoire Amiga 

de 495 francs 
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au lieu 
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soit 40% d'economie 

/%(V| COUPON-REPONSE 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Je choisis J la formule 1 a 299 francs J la formule 2 a 459 francs. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement par □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat a I'ordre de Posse Press. 
Offre a renvoyer avant le 31 Janvier 1997 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 

75003 Paris Date : 

Signature : 

* Tarifpour la France metropol'ttaine utiiquement. DOMjTOM et etranger ajouter WO francs au prix de rabonnement, paiement par mandat uniquement. 
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EN EST L'AMIGA ? 



Salut Dreamette, 

Quelles differences entre une 
carte acceleratrice Blizzard et 
M-Tec ? La quelle me 
conseilles-tu ? En ce moment, 
je suis hyper heureux, rien 
qu'a regarder les jeux qui 
vont sortir sur nos becanes de 
reve, mais que fait Viscorp ? 
Je voudrais vraiment voir sur 
le prochain Dream "L'Amiga 
enfin sauve" ... 
Jiji, Albert 

Salut jiji, 

La plus grosse difference 
concerne la disponibilite des 
barrettes de memoire. Les 
cartes M-Tec (ex-Cvp) utilisent 
un format propre, que Ton ne 
trouve pas facilement et qui est 
plus cher que le format Simm 
72 standard des cartes de 
Phase 5. En ce qui concerne les 
performances, les deux cartes 
se valent a peu pres. 
Quant a Viscorp, tu sais deja, 
apres avoir lu les Actus de ce 
numero, ou ils en sont... 



MON LECTEUR EST MORT 



Chere Dreamette, 

Depuis quelques temps, mon 
lecteur interne ne fonctionne 
plus. II fait une sorte de cli- 
quetis metallique et refuse de 
lire, d'ecrire ou de formater. 
Est-ce reparable ? Puis-je ins- 
taller un lecteur HD en inter- 
ne et ce lecteur me permet- 
tra-t-il de lire et d'ecrire a la 
fois en HD et en DD ? 
Germain, Charleville 



Cher Germain, 

Ta description n'etant que tres 
succincte, je ne puis etre cate- 
gorique, mais a priori, te voila 
contraint de changer de lecteur 
de disquettes. Tu peux effecti- 
vement installer un lecteur HD 
en interne, mais attention, seul 
le Workbench 3.0 ou superieur 
le prend en compte. Si tu pos- 
sedes un AT 200, aucun proble- 
me, done. Sur un A500 ou 
A600, en revanche, le benefice 
de la haute-densite sera nul. 



DEaU, DEaU, DEaU.. 



Cher Dream, 

Lecteur depuis le premier 
numero, je ne pense pas que 
critiquer le Pc a tout prix soit 
une politique logique. Autre 
chose, I'Amiga est une tres 
bonne machine qui souffre de 
petits "rigolos" qui se preten- 
dent specialistes de I'Amiga... 
Par exemple, j'ai envoye mon 
600 Tower chez I'un d'entre 
eux, et malgre une facture de 
700 francs, la panne etait tou- 
jours la... Parlons de I'avenir, 
que peut-on attendre de 
Viscorp : un NC, un nouveau 
7200 ? L'Amiga semble etre 
aujourd'hui la seule machine 
qui resiste aux normes (ISA, 
PCI, VESA, SVGA...), pourquoi 
continuez-vous a defendre 
une machine qui est hors 
normes et non ouverte a 
I'avenir ? Le seul Amiga evolu- 
tif, e'est le 2000... Moi, ce 
que je veux, e'est I'equivalent 
du 2000, mais aux normes 
d'aujourd'hui (ou de demain) 
et evolutif... Les revendeurs 
Amiga manquent vraiment de 
serieux, bien que leur ayant 
achete une Canon Bj 200 ex, 
ils ne m'ont pas donne de dri- 
vers Amiga... Ou puis-je en 
trouver ? 
Pierre, Saint Genix 

Cher Pierre, 

La politique de Dream n'a 
jamais ete de critiquer le Pc a 
tout prix. Au contraire, nous 
sommes les premiers a recon- 
noitre ses qualites. Nous pen- 
sons simplement que I'Amiga 



possede lui aussi ses propres 
qualites, et qu'elles sont large- 
ment au moins aussi impor- 
tantes que celles du Pc. 
Quant au manque de serieux 
des revendeurs, il n'est pas 
propre a I'Amiga. Dans le 
monde Pc aussi, il y a aussi 
quelques requins... La seule dif- 
ference, e'est qu'il est plus facile 
de changer de revendeur Pc 
que de revendeur Amiga. . . 
Pour en finir, il semblerait que 
Viscorp soit hors-course. A 
moins d'un retour de situation 
inattendu, nous nous retrou- 
vons encore dans une situation 
d'attente. Esperons simplement 
que cette fois-ci, ce sera moins 
long. 



CAVACOCNER 



Cher Dream, 

Alors la, ca va c... ! Je suis 
fidele a I'Amiga depuis trois 
ans, et a Dream depuis le pre- 
mier numero, mais j'en ai 
assez de jouer a saute-mou- 
ton avec ces deux questions : 
"dois-je vendre mon Amiga ?" 
ou "dois-je attendre ?" ... C'est 
presque la honte maintenant 
quand je vais dans un maga- 
sin demander s'ils ont des 
logiciels Amiga... Alors que 
dois-je faire ? Parti comme ca 
I'est, je sens qu'on verra bien- 
tot en couverture de Dream : 
"Adieu I'Amiga" et un petit 
mot de la redaction 
"Rendez-vous le mois prochain 
dans Pc team". Dites a mon- 
sieur R. C. et a toute la redac- 
tion que quoi qu'il arrive, 
nous serons toujours la a vos 
cotes. 
Fred, Scionzier. 

Cher Tred, 

Ta lettre tombe plutot bien : 
notre dossier de ce mois 
devrait, je Tespere, repondre a 
tes si angoissantes questions. 
D 'autre part, tu peux tout de 
meme te rassurer, tu ne verras 
jamais ce genre de titre sur 
notre couverture. Dream 
n'abandonnera pas I'Amiga, en 
tout cas pas pour aller tater du 
Pc... 



MON AMIGA EVOLUE 



Cher Dream, 

J'ai un 500 carte mere revi- 
sion 6A, un Agnus IMo, une 
extension de 512 Ko, une 
Rom 2.04, un controleur At 
500 avec DD 850 Mo et 2 Mo 
de Ram et une carte accelera- 
trice M-Tek 68020i avec 
copro 68882 et 4 Mo de 
Ram. Teste avec Syslnfo, mon 
500 est 1,92 fois plus rapide 
qu'un 1200 ! J'ai done 7 Mo 
de Ram et je me retrouve 
oblige de jongler avec la 
config pour faire fonctionner 
mes programmes... Y-a-t'il 
une solution ? Est-ce qu'une 
Action replay 1200 fonction- 
nerait sur ma machine ? Une 
carte chipset Aga sortira-t-elle 
pour 500 ? 
Guy, Lagnieu 

Cher Guy, 

Tout d'abord bravo, ta configu- 
ration est presque exemplaire 
(le Workbench 3.1 en serait 
juste le complement ideal). En 
revanche, je ne vois pas tres 
bien pourquoi tu es oblige de 
"jongler avec la config", comme 
tu dis, pour faire fonctionner 
tes programmes. Parles-tu de 
jeux ? Si c'est le cas, je suis 
desolee, mais il n'y a rien a y 
faire. S'il s'agit d'utilitaires, 
essaies de degoter des versions 
plus recentes. 

Helas, trois fois helas, TAction 
replay 1200 n'est pas prevue 
pour I'Amiga 500, comme son 
nom Tindique, d'ailleurs. Et 
aucune carte Aga ne sortira 
jamais. 



LECHAUDETLEFROID 



Cher Dream, 

Depuis que j'ai achete la carte 
Blizzard IV, je ne peux plus 
charger certains jeux comme 
Theme park, Pinball fantasy, 
Mortal kombat, Canon fod- 
der... Lorsque I'Amiga com- 
mence a lire la disquette, la 
lampe verte se met a cligno- 
ter, puis plus rien... 
Christophe, Frouard 
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Cher Christophe, 
Malheureusement, ces jeux 
sont mal programmes et ne 
sont pas compatibles avec un 
processeur plus avance comme 
le tien. La seule solution a ce 
probleme consiste a desactiver 
ta carte acceleratrice avant de 
lancer ces jeux. Consulte le 
mode d'emploi pour en savoir 
plus sur la procedure a suivre 
(il n'y a pas besoin d'enlever la 
carte de ton Amiga). 



IDEE DE PROGRAMMES 



Chere Dreamette, 

Existe-t-il une liste des logi- 
ciels CD-32 qui fonctionnent 
avec un 1200 ? Est-il possible 
d'augmenter ma Ram gra- 
phique (2 Mo sur 7200) ? A 
quand un Atlas pour Amiga 
(en CD) et en francais, ou 
une encyclopedic ainsi que 
des supers jeux ? 
Guy, Savigny 

Cher Cuy, 

je ne connais pas de telle liste. 
Peut-etre qu'un lecteur mieux 
informe, ou bien ayant lui- 
meme realise cette liste, pour- 
rait en faire profiter les autres ? 
Tu devras te contenter des 2 
Mo de memoire graphique de 
ton 1200. En revanche, tu 
peux augmenter ta memoire 
rapide ("I'autre memoire" du 
Workbench) jusqu'a 8 Mo. Un 
Atlas et une Encyclopedie exis- 
tent deja sur CD, mais malheu- 
reusement en anglais. Aux der- 
nieres nouvelles, Epic marke- 
ting envisagerait de traduire 
son Interactive encyclopedia en 
francais, done, just wait and 
see. 



DU PC riL'AMIGA 



Salut Dreamette, 

J'ai I'impression que ma 
demarche est a I'inverse de la 
plupart de vos lecteurs. En 
effet, Pciste et fier de I'etre, 
j'ai achete un 600 pour 
decouvrir cette celebre 
machine qu'est I'Amiga. 
Mais, habitue aux disques 



durs, je voudrais integrer un 
DD sur mon 600. Vu les prix, 
j'aimerais savoir si mon vieux 
DD Ide de 50 Mo est adap- 
table... Est-il possible de 
connecter un DD par le biais 
du connecteur "Disk drive" 
ou le port parallele ? A-t-on 
besoin d'un controleur speci- 
fique ? Comment utiliser des 
disquettes formatees Pc sur 
Amiga, pour utiliser les pro- 
grammes du CD de Pc team ? 
Existe-t-il des moyens de faire 
communiquer un 600 et un 
Pc ? Le mode Aga n'est-il dis- 
ponible qu'a partir du 7200 ? 
Ou trouver des langages de 
programmation Amiga et un 
compilateur C? 
Emmanuel, Ahuille 

Salut Emmanuel, 
Effectivement, cette demarche 
est peu habituelle... Mais il 
faut bien reconnoitre qu'en 
prenant un A600, tu n'as sans 
doute pas fait le meilleur choix. 
Un AT 200 aurait sans doute 
ete plus approprie, d'autant 
plus que les modes Aga ne sont 
effectivement disponibles 
qu'avec cette machine. 
Pour repondre a ta question, 
oui, il est possible d'utiliser un 
disque dur Ide sur le 600, qui 
dispose d'un controleur integre 
a sa carte-mere (il faut ouvrir 
le capot de la machine pour 
s'en rendre compte). Seul pro- 
bleme, il n'y a de la place que 
pour un disque 2,5 pouces, 
alors que le tien doit certaine- 
ment etre un 3,5 pouces. La 
solution consiste done a laisser 
depasser la nappe du disque 
dur a I'exterieur de l'A600, ce 
qui n'est pas tres esthetique, 
certes, mais ca marche. Pour 
/'alimentation, il existe des cor- 
dons speciaux qui se branchent 
sur le connecteur "disk drive". 
Quant a faire communiquer un 
Amiga et un Pc, il existe plu- 
sieurs moyens. Commencons 
par le plus facile : les dis- 
quettes. L' Amiga est capable 
d'exploiter des disquettes Ms- 
DOS 720 Ko grace au logiciel 
CrossDOS, fourni avec le 
Workbench depuis sa version 
2. 7. Si ton A600 est encore en 
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2.04 ou 2. OS, it faudra done 
penser a le mettre a jour. 
Deuxieme solution, un bete 
cable null-modem entre les 
deux machines suffit pour, par 
exemple, echanger des fichiers. 
Un logiciel de terminal sur 
I'Amiga (Term est le plus 
connu) et un autre sur le Pc se 
chargeant des transferts. 
Derniere possibilite, un mini- 
reseau passant soit par un 
cable serie, soit par un cable 
parallele. II existe plusieurs 
solutions dans le domaine 
public. 

Encore ce qui concerne la pro- 
grammation, tu seras sans 
doute content d'apprendre 
qu'un Assembleur etait present 
dans le repertoire Z_Amiga du 
CD de Pc team n°19, et qu'un 
compilateur C ainsi qu'une ver- 
sion de demonstration du Blitz 
basic se trouvent sur The CD 
n°20. Ceci dit, programmer en 
C sur un A600 releve plus du 
masochisme que du plaisir, et 
tu prefereras sans doute te 
consacrer a un autre langage 
(I' Assembleur, justement, ou 
bien le Basic ou ARexx). 



QUELTRAITEMENTDETEXTE ? 



Bonjour, 

Pouvez-vous me conseiller un 
utilitaire de traitement de 
texte pour mon Amiga ? 
Ludovic, Amiens 

Bonjour, 

Avec aussi peu de renseigne- 
ments, il me sera bien difficile 
d'etre tres precise. Si ton Amiga 
est un 500, ou bien si tu ne 
possedes pas de disque dur ni 
d 'extension de memoire (moins 
de 2 Mo en tout), il te faudra 
rechercher sur le marche de 
I'occasion (dans les petites 
annonces de Dream) 
Kindwords, Excellence!, ou 
encore Prowrite. Ces logiciels, 
excellents en leur temps, ont en 
effet ete arretes par leur editeur 
respectif. 

Si ton Amiga est un 1 200, et si 
tu disposes d'au moins un lec- 
teur de disquette externe, tu 
peux te risquer a essayer 



Wordworth (dont la version 6 
va bientot sortir) ou Final wri- 
ter 5. Dans les deux cas, 
cependant, un disque dur et 
une extension de memoire te 
paraitront rapidement indis- 
pensables. 



DISQUE DURPLANTE 



Chere Dreamette, 

Je possede un 47200 et je 
viens d'y ajouter un disque 
dur. J'ai done repris la revue 
n°23 qui explique ('installa- 
tion d'un peripherique SCSI, 
et j'ai execute les instructions 
a la lettre, mais un probleme 
est apparu lors du formata- 
ge... Mon DD a un probleme 
sur un cylindre et il m'est 
impossible de continuer le 
formatage : "initialization fai- 
led, error during format". 
Pourtant, apres verification 
avec "Verify data on drive" 
aucune erreur n'est annon- 
cee. Que faire ? 
Tony, Nouzonville 

Cher Tony, 

Ce probleme est assez frequent 
et il denote effectivement une 
faiblesse de ton disque dur. Tu 
peux y remedier en notant soi- 
gneusement le numero du bloc 
sur lequel I'erreur apparatt, 
puis, en avec HDToolbox, mar- 
quer le bloc correspondant 
comme etant defectueux. 
Utilise pour ce faire I'option 
"Mark bad blocks" du menu 
principal d'HDToolbox. Tu 
pourras alors utiliser le 
Workbench pour formater tes 
differentes partitions. 



DOUX RsVEUR 



Objet : demande de 
manuel de Painter 3D 

Recent acquisiteur du logiciel 
de dessin virtuel Painter 3D 
que j'ai obtenu dans le nume- 
ro 1 1 de Dream, j'aimerais 
savoir s'il vous serait possible 
de me faire parvenir une noti- 
ce de ce superbe logiciel qui 
me semble, malgre une tres 
bonne explication dans la 



revue citee ci-dessus, assez 
difficile a gerer, notamment 
en ce qui concerne le dessin 
d'ensemble. Si cela est pos- 
sible, envoyez-moi un courrier 
me donnant la valeur de ce 
mode d'emploi, je vous 
retournerai aussitot un 
cheque de la valeur deman- 
ded, ainsi que le total des frais 
de port. 
David, Crecy-en-Ponthieu 

Objet : reponse a la question 
de David 

Le mot acquisiteur n'existant 
pas, je pense que vous avez 
voulu dire "acquereur". Si e'est 
le cas, envoyez-nous un cour- 
rier pour le confirmer, nous cor- 
rigerons aussitot votre lettre. 
Serieusement, il n'est pas pos- 
sible de vous fournir un manuel 
de Painter 3D, la version mise 
sur la disquette du n°ll 
n'etant qu'une version de 
demonstration, pretee pour 
I'occasion par I'editeur de ce 
logiciel, qui, depuis, a ferme 
boutique. II ne vous reste done 
plus qu'a avancer a tatons 
pour vous familiariser avec ce 
logiciel, ou bien a essayer d'en 
trouver une copie d'occasion 
dans nos petites annonces. 



CROSSE CONFIG 



Chere Dreamette, 

Ayant fait I'acquisition d'une 
carte Cyberstorm 060 (avec 50 
Mo de Ram) et d'une carte 
CyberVision 64 avec 4 Mo 
pour mon A4000/40, j'aurais 



aime savoir s'il est normal que 

les 4 Mo de memoire chip 

n'apparaissent pas dans la 

barre de titre du Workbench ? 

Aussi, est-il possible d'exploi- 

ter la carte sans ecran Vga et 

sans connexion directe de la 

carte a I'ecran ? 

A quand un CD Dream ? 

je suis egalement I'heureux 

possesseur d'une Canon BjC 

4000, mais quand je veux 

imprimer avec Final copy II et 

Studio II avec un effet de 

miroir, mon imprimante 

dec... completement. Que 

faire ? 

J'aimerais enfin savoir a com- 

bien revient un abonnement 

a Internet avec une liaison de 

24 heures par mois, tous frais 

compris. 

Patrice, Bourgoin-jallieu 

Cher Patrice, 

Les 4 Mo de la carte 
CyberVision ne sont pas de la 
vraie memoire chip, lis appar- 
tiennent a la carte, et elle est la 
seule a les utiliser pour son affi- 
chage. II est done normal qu'ils 
n'apparaissent pas dans la 
barre de titre du Workbench. 
Sinon, je ne vois pas tres bien 
que ce tu veux dire par "exploi- 
ter la carte sans ecran Vga". En 
fait, une carte graphique sert 
justement a ameliorer la quali- 
te de I'affichage, et il faut obli- 
gatoirement en passer par un 
moniteur Vga, sinon, tu restes 
limite a /'utilisation des modes 
PAL et NTSC, et ta carte ne te 
sert a rien. 
Realiser un CD Dream est une 



Chere Dreamette, 



Vous avez un probleme insurmontable ? Vous pensez que la 
Dreamette est la seule a pouvoir vous aider ? ALors n'hesitez pas, 
prenez votre courage a deux mains et un stylo dans I'autre, et 
ecrivez-nous une lettre gentillette en decrivant precisement votre 
probleme, sans oublier de mentionner votre configuration exacte : 
modele d 'Amiga, version du Kickstart et du Workbench, quantite 
de memoire, disque dur, CD-Rom... Bref, tout ce qui peut nous 
etre utile pour vous depanner. Vous pouvez egalement en profiter 
pour donner votre avis sur le magazine, nous faire des 
suggestions pour I'ameliorer, etc. Envoyez le tout a : Dream/La 
Dreamette, 21, rue N.D. de Nazareth, 75003 Paris. Attention, ne 
joignez surtout pas d'enveloppe timbree et auto-adressee, nous 
ne pouvons pas vus repondre personnellement ! 
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idee que nous avons deja abor- 
de a la redaction. Rien n'est 
encore decide, mais pourquoi 
pas ? 

Concernant ton probleme d'im- 
pression, j'avoue que je n'en 
connais pas la cause. Peut-etre 
est-ce un probleme de driver ? 
Si un autre lecteur a la solu- 
tion, qu'il nous contacte. 
Enfin, un abonnement chez un 
fournisseur d'lnternet coute 
generalement moins de 100 
francs par rnois, auxquels II 
faut encore ajouter le prix des 
communications telephoniques 
(de chez toi a I'ordinateur de 



ton fournisseur). Certains four- 
nisseurs disposent de points 
d'acces en province, et la com- 
munication est alors locale. 
D'autres proposent un numero 
d'appel unique pour la France 
entiere, au prix d'une commu- 
nication semi-locale. 



Monsieur, 

J'aimerais prendre connaissan- 
ce de votre entreprise. je suis 
un particulier et je possede un 
Amiga 500 plus. Si vous pos- 



sedez des documentations sur 
ce dernier, je vous saurais gre 
de bien vouloir me les faire 
connaTtre. J'aime beaucoup 
les utilitaires, compilations, 
reparations ainsi que la tech- 
nique. 
Gerard, Wasquehal 

Gerard, 

je crois qu'une chose n'est pas 
bien claire dans votre esprit : 
Dream n'est rien de plus qu'un 
magazine. Nous ne vendons 
aucun materiel ni aucun logi- 
ciel (a I'exception des quelques 
offres promotionnelles de la 



Dream's Bootik). Par conse- 
quent, nous ne disposons d'au- 
cune documentation particulie- 
re sur les Amiga qui serait 
accessible a nos lecteurs. En 
fait, Dream lui-meme est la 
meilleure documentation que 
nous ayons a vous proposer I 




Petites annonces 
Ventes 

Vends appareil photo reflex 
Minolta Maxxum 5000 i + 
objectif Sygma 35/135 MM. 
Etat neuf : 2500 F. Tel de 1 0h 
a19h:01 48 87 53 15. 

Vds Imp laser 600 PPP Oki 
1400 F - CD-Rom Toshiba 6,7X 
SCSI 700 F - Diamond Stealth 
S3 968 PNP 4 Mo de VRAM 
1500 F, le tout sous garantie - 
Windows 3.11 + DOS 6.22 VF 
200 F - Ulead PhotoImpact VF 
300 F, jeux Pc, tel Jacques : 01 
39 57 66 83 apres 18h. 

Vds imprimante Canon 
BJ200EX : 900 F + BAR. 4 Mo : 
150 F. Tel : 01 46 48 61 68 
(repondeur). 

Vds disque dur 420 Mo plein : 
Opus + Shape + Lightwave 
enregistres prix : 900 F tel : 04 
66 65 28 76. HR. 

Vds Pc Olivetti Envision Mod 
96 P75 Ram 8 Mo DD 420 
Mo CD-Rom 4x W95, carte 
Trident, ss garantie, nbrx 
logiciels orgx : 7000 F. Tel : 
42 23 78 58. 

Vds carte video TVCA Trident 
8900C 1 Mo prix : 400 F + 
port. Tel : 02 51 85 61 18 h 
bur demander M. Tuduri. 

Vds 1200 TBE HD 80 Mo - 



lecteur externe, 2 joysticks, 
tres nombreux jeux et utili- 
taires + educatifs : 3000 F. 
Tel au 01 48 30 83 53 dem 
Gilles. 

Vds P100 + CM 512 Ko + 
DD540 Mo + CD4x + SB16 + 
video acceleratrice Windows 
+ jeux + ecran 14 : 6500 F. 
Tel a Fred au 02 48 25 36 02. 

Vds jeux originaux Pc-CD- 
Rom : Myst (VF), Jagged 
alliance (VF), Dark forces 
(VF), Gabriel Knight 2 (VF) : 
de 60 a 200 F. 02 96 23 96 
35. 

Vds A500 + 8,5 Mo + 
Romswitch + Rom 2.0. 
Excellent etat tel : 05 62 1 7 08 
15 apres 19 h. Prix: 1200 F. 

Vds Amiga 1200, carte 68030 
50 Mhz + copro, Ram 6 Mo, 
CD-Rom SCII 2X, HD 250 Mo 
(WordWorth5fr, Turbocalc, 
DPaint 5, etc.). Moniteur mul- 
tisync 14", 2 HP 80 W, digitali- 
seur audio DSS. Imprimante 
Canon BJ200, env. 1000 disq. 
jeux et utilitaire, prix : 5500 F. 
Tel : 03 87 91 33 41 . 

Vds A1200 Tower + CDx2 + 
ecran + Blizzard 8 Mo + DD 
850 Mo + jeux + CD prix a 
debattre. Appleler Alain au 
03 23 96 35 84 apres 18h. 

Vds A120 3.1 (ROM + logiciel 
dans gde tour, moniteur 



M1538S (neuf), carte M-Tek 
68030/42 Mhz/ 6 Mo RAM, 
disque dur 40 Mo, lecteur CD- 
Rom, 3 lecteurs disks (dont 1 
HD), Prograb (captures 
d'images), tres nb jeux et utils, 
le tout en TBE valeur 16 000 F 
vendu 8000 F. 

Renseignements : 03 21 36 49 
86 apres 19h. 

Vds A2000 + TV + 2 lecteurs + 
disks + revues + joysticks. Prix : 
1500 F a deb. Demander 
Frederic (94). Tel : 01 45 1 90 
22. 

Vds Amiga 1200 DD 1 Co 
carte Blizzard 1 230 IV + copro 
+ 16 Mo + revues + logiciels 
avec doc + imprimante Canon 
BJ 30. Prix : 7000 F. Tel : 03 88 
33 45 13. 

Vds A1200 d'origine TBE 
1600 F + cherche contacts 
serieux sur 

A500/A600/A1 200. Tel : 02 35 
37 14 16. 

Vds ext 5 Mo A500, bar 1 Mo 
30 broches, HD IBM 80 Mo 
500 F, 1 00 F et 250 F. Port a 
rajouter. Tel : apres 1 8h 04 75 
21 47 66. 

Vds tout type de cables pour 
Amiga demander Gregory 
apres 19h30 au 03 20 86 57 
31. 

Vds A1 200 6 Mo, 2 joys, 60 
Mo disk dur, imprimante, lec- 



teur ext, ecran, originaux : 
3500 F apres 19h. Alexis au 04 
50 45 75 46. 

Vds Amiga 600 + jeux + man + 
souris : 1000 F a neg. Lyon et 
region. Tel : 04 74 59 05 02 + 
cherche PSX ou Saturne : 
1000 F. 

Vds pour A1200 disk dur 
Overdrive/PCMCIA 70 Mo 
plein 400 F + carte extension 
4Mo 350 F. Tel : 05 75 42 50 
93 soir. 

Vds jeu BloodNet ver 
500+/600 : 250 F ou echange 
V. 500+/600 + 50 F contre V. 
1200. Telephone : 01 48 81 22 
59. 

Vds A1200-4 Mo-DD : 1 Go 
+ Amiquest 250 Mo + Conner 
80 Mo + moniteur 1083S + 
lecteur CD + Rom Epson + sou- 
ris Logitech + nbx CD et disk7 
ori. : 4000 F a debattre. Tel : 
01 34 78 51 10. 

Vds a1200 + Overdrive 200 
Mo + CD 2x + ecran + souris 
Wizzard + 2 joystick 3000 F. 
Tel : 01 39 57 80 77 (78). 

Vds A600 + A1200 DD 80 Mo 
+ Blizz 68030 50 Mhz + 
copro 68882 + SCSI + port + 
SIMM 8 Mo + DD SCSI 210 
Mo + CDx4 + Enc2x120 W + 
imprim + 500 disks, jeux, 
revues prix : 8500 F. Tel 05 
61 47 85 90 (31) (20 h). 
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Petites annonces 



Vds A1200 Rom 3.1 DD 120 
Mo 6 Mo/28 Mhz complet + 
ecran 2600 F. 69360 Ternay. 
Pierre au 04 72 24 78 42 apres 
18h. 

Vds A500 Rom 1 .3 + disk WB 
1.3 + man en francais. Ext 
512 k + nbrx jeux, utils, 
DeluxePaint, Fusion Pain, sou- 
ris + tapis, un joystick, une 
bofte a diskt. Tel : 01 69 48 41 
65. Demandez Jean-Claude. 
Prix 800 F. 

Vds Roi lion, Top gear 2, 
Skidmarks, Sierra soccer, Alien 
breed TA : 100 F chaque. 
Appeler au 04 90 61 60 87 
demander Seb, vite III 

Vds A2000B, 5 Mo, 2 lect DD 
128 Mo, ecran 1083S, 2 joys- 
tick, souris, nbrx disks + livres. 
Prix : 2500 F. Tel : 01 48 60 33 
96 apres 18 h. 

Vds Amiga 1200 Tower 6 Mo 
+ DD 1 Co + CD-Rom x4 + 
1083 s + B) 10 SX + Vidi 12 
RT + logiciels : 7000 F a 
debattre. Tel : 04 93 31 44 
06. 

Vds Amiga 1200 + DD 80 Mo 
+ ecran couleurs + carte 68882 
+ 2 Mo + 2 josticks + jeux + 
utilitaires : 3000 F. Tel : 03 29 
77 20 64. 

Vds A1 200 3 joys, nombreuses 
diskettes, imp Canon BJ30 2 
cart, neuves : 2300 F. Vds 1 
Mo A600 : 100 F. Tel : 03 21 
42 98 32. 

Vds 1 200 + manette + souris + 
jeux. Prix : 1 800 F. Tel : 04 66 
65 28 76. 

Vds materiels Amiga, liste sur 
demande. Cherche A4000 
SCSI, faire offre, Nicolas Le 
Corvic, 129 rue de Rome, 
75017 Paris. 

Vds A600 TBE + Moniteur 
1083S + utilitaire + manuel + 
souris (lecteur interne neuf) le 
tout 1500 F.Tel : 03 84 26 21 
51. 



Vds scanner couleur a mains 
Color Burst 400 DPI 18 bits 
neuf au plus offrant. 
Proposition au 03 20 46 21 36. 

Vds imp Canon BJ10 a jet 
d'encre N&B : 800 F. DD 120 
Mo : 500 F. Barrette SIMM 4 
Mo : 100 F. Tel 02 43 82 81 
16. 

Vds A1 200 + 4 Mo carte ace. 
Blizzard 056 33 Mhz DD 340 
Mo + emulateur Pc avec 
MSDOS + nbrx jeux dans DD : 
2700 F ferme + souris + tapis 
A1200 + nbrx logiciels ori. 
21 00 F. Dept 91 tel : 01 69 92 
26 24. 

Vds Amiga 1200 TBE cordon 
TV, 3 joysticks : 900 F, ecran 
1083S : 750 F, lecteur ext. : 
250 F , nbrx jeux Claude au 04 
76 50 18 13. 

Vds clavier A500 + carte 
mere : 200 F, ext 512 k pour 
A500 : 100 F, jx or. : 50 F, 
Dream n°22 a 33 : 100 F, 
disks vierges : 1 F, CD Pc : 
350 F. Demander Xavier au 
0386 50 00 21 apres 19h. 

Vds Amiga 1200 + DD 640 
Mo + 2 souris + joysticks + 
nbrx jeux + boftes rgt + 
mags. Prix : 2000 F. Tel : 01 
46 13 76 74. 

Vds A500 : *00 F 1 Mo : 
150 F, moniteur coul : 700 F, 
nbx demos, jeux, utilitaires, 
livres, revues, ach : carte 
accel. 1200 Frederic : 05 59 
63 57 14. 

Vds 1 200 DD 420 Mo + joys- 
tick + souris nbrx disks : 2500 F 
tres bon etat au 04 67 65 88 
26 Montpellier. 



Achats 

Achete A320 North American 
Atlanctic Bridge JU52/DC3 
Tower Fra de Red Square tel : 
03 84 40 1 3 26. 

Achete a bas prix jeux origi- 
naux pour A500 (1 Mo). Tel : 



05 59 69 00 34 demander Eric 
a partir de 19 h. 

Achete Amiga 1200 3.1 dept 

03 (1500 F max). Tel. : 04 70 
43 67 55. 

Achete A1200 + DD + options 
BE prix raisonnable. Faire offre 
au 05 65 68 05 74 (dep 1 2) si 
possible dep ou proche. 

Achete CD-Rom et horloge 
pour Amiga 1200 Alexis 
Letournel 43 rue Paul Cezanne 
76120 Grand Quevilly, tel/fax : 
02 35 69 50 66. 

Achete jeux Tip-Off Tvsport 
baseball, Mortal kombat II tel : 

04 70 46 63 4 Thomas Eric. 



Contacts 

Cherche contacts sur Amiga 
1 200 (disks et CD-Rom) ecrire 
a Dufour Sandrine, 3 place 
Charles de Gaulle 48000 
Mende. 

Cherche contacts sur 1200 : 
Lorente Nicolas 1 promenade 
du Vieux pont 48000 Mende. 

Cherche contacts Amiga 

500/600/1200, Franck 

Dutouron Badio 82100 
Castelferrus. 

Emulateur Apple 2 : cherche 



personne ayant reussi trans- 
ferts des disquettes de I'Apple 
au Pc. Tel : 01 47 93 03 47. 
Merci. 

Cherche contact pour echange 
jeux, utils, et DP d'Amiga 1200 
ou plus ancien. Envoyer liste a : 
Francois Garcia 301 30 Carsam. 

Cherche contacts sur 
A500/1200 et livre de Wings. 
Tel : 03 84 63 52 26 apres 
19h. 

Cherche contacts sur 1200 
Leleu William 20, rue 
Principale 56330 Camors. Tel : 
02 7 39 18 98. 

Cherche contacts 1 200/500 de 
pref. region 51 (Reims), 
demander Benott au 03 26 86 
17 87. 

Nord - A1200 ch. autres 
AmigaTste pre. equipes CD- 
Rom. Bernard au 03 23 98 43 
21. 

Cherche contacts sur Amiga 
600 "jeux..." serieuse. Lydie 
Rosso 54 rue Albert de 
Belleroche 841 00 Orange tel : 
04 90 34 99 29. 

Cherche contacts sur Amiga 
500/600. Stephane Ellion 11 
rue Maurice Ravel n°54 
16800 Soyaux. 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream ! 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 






Envoyez votre reglement (selon les 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame d 
annonces redigees sur le bon origin 
mois pour le mois suivant, seront pu 
concerne uniquement les originaux. 1 
annonce portant a confusion. - Rubrii 


tarifs ci-dessus) pa 
e Nazareth 75003 P 
a/ de ce numero et 
bliees. La vente et 
>ream se reserve le 
jue : □ Achats □ Ve 


- cheque a I'ordre de j 
iris. Seules les petites ! 
recues avant le S du j 
I'echange de logiciels j 
droit de refuser toute | 
ntes □ Contacts 
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HI!** 



i i i "De nombreuses fonctions puissantes qui en font 
~ ^ un excellent produit" Dream 

"Imagine se positionne en concurrent de logiciels 

' " Pc Team 



En/in dupo ruble i 



le plus ancien des logiciels de creation 3D est enfin 
disponible dans sa toute derniere version . 
Le lo?iciel comprend des fonctions de moderation 
avancees, de rendu en ray-tracing, d'animation et de post- 
production. Inconsumable pour les passionnes d'ima^es 
virtuelles. 

Par mi le<> nouveaute.) : 
•Le support Arexx 

* Antialisain? adaptif 

• Effet lens flare (simulation des reflexions parasites; 

■ Effet haze (creation de halos) 

■ Effet shredder (explosion d'objets en particules anime... 

■ Textures de lumiere (stores venitiens, penombre douce.) 

■ Et bien plus... 





- Out, je commande pour Amiga - 

J L'upgrade Imagine 5.0 (je possede deja la version 4.0) au prix de 850 francs (port compris). 
□ Le manuel en francais au prix de 250 francs (port compris). 

Ci-joint un cheque de francs a I'ordre de Sofacode. 

Offre a renvoyer a Sofacode/lnfologic, C. Seron - 5, rue Alfred de Vigny - 30320 AAarguerittes. 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

Signature 

Renseignements tel/fax : 04 66 75 55 94. Envoi sous 15 jours. 




